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Tela digitalizada (foto em monitor RGB). Placa eletrônica KIT 2+. 


KIT 2+ 


* 19.268 cores * 256 KBytes RAM do usuário + 128 KBytes VRAM (vídeo) + 96 KBytes ROM-BASIC + TURBO-BASIC 
residente * 80 colunas de texto (mesmo pela TV) + Relógio/Calendário (mantido por bateria) * Movimentação fina das telas 
gráficas na horizontal e vertical * Resolução de 512 x 424 16 cores de 512 
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Jogo SPACE-MANBOW (MEGAROM). Placa e Cartucho II MEGARAM. 


II-MEGARAM 


* Expansão com 256 KBytes destinada a rodar os jogos MEGAROM gravados em disquetes. + Funciona em qualquer 
micro da Linha MSX. + Os jogos MEGAROM possuem alta definição gráfica e sonora. 


Todos os produtos têm garantia de 1 ano. 
KIT 2.0 e KIT 2+ são marcas registradas da ACVS Eletrônica Ltda. 


ACVS Eletrônica Ltda. 


Av. Paulista, 2001 - Conj. 912 - CEP 01311 - São Paulo - SP - Tel.: (011) 289-7694 
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ANO XI Nº 119 CAPA: MARCELO ZOCCHIO 





Ão leitor 


O tema de capa desta edição trata de uma tecnologia que está ganhando ter- 
reno, entre os produtos de informática, de forma lenta porém segura: é o hipertexto. 


Encontrado em revistas em disquetes, manuais inteligentes, livros digitais e inú- 
meras outras aplicações, esta nova forma de apresentação de informações tem tudo 
para provocar uma revolução nas letras. E, de certa forma, isto já está acontecendo. 


Portanto, fique ligado no assunto que ainda tem muita coisa para ser vista e lida. 


Nesta edição trazemos também, para os usuários do Amiga, uma análise dos 
principais pacotes de programação disponíveis para a linha. Quem gosta de pra- 
ticar a saudável arte de criação de rotinas e programas certamente irá aprovar a 
seleção, feita pelo nosso colaborador Fábio Gaion. 


Outro trabalho voltado para os estudiosos da programação é o artigo Molduras 
em três tempos, de Anderson de Assis, que apresenta a solução para este problema 
em três linguagens diferentes. 


Para terminar, não deixe de ler a seção placas, que nesta edição trata das placas 
multi-i/o. Um tema interessante e que ainda não havia sido tratado profundamente. 


Renato Degiovani 
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PUC integra rede ANSP 


A PUC - Pontifícia Universidade Ca- 
tólica de São Paulo já integra a rede 
ANSP - 'an Academic Network at São 
Paulo, coordenada pela FAPESP - Fun- 
dação de Amparo à Pesquisa do Es- 
tado de São Paulo. Através da Rede 
Nacional de Pesquisa, a ANSP man- 
tém linha direta com importantes re- 
des acadêmicas mundiais, tais como a 
Internet, a Bitnet e a Hepnet. 

O acesso da PUC - através de seu 
Centro de Informática, Matemática e 
Física - à rede ANSP abre, aos profes- 
sores, pesquisadores e alunos da ins- 
tituição, contato para troca de infor- 
mações (correio eletrônico), fóruns 
eletrônicos on-line e consultas a bi- 
bliotecas e bases de dados públicos. 

O serviço estará à disposição da 
comunidade da PUC, via terminais e 
micros conectados a um IBM 4381, 
instalado no Centro de Informática, 
Matemática e Física. 





Novos telefones 
celulares no mercado 


A Equitel reforça a parceria com a 
Motorola - com quem já vem atuando 
no mercado brasileiro para o forneci- 
mento de equipamentos às concessio- 
nárias do Sistema Telebrás - e comer- 
cializa agora os telefones celulares 
veiculares (para instalação em auto- 
móveis), Os portáteis (geralmente leva- 
dos em pastas) e os pessoais 
(aparelhos pequenos e leves para car- 
regar no bolso), do tipo MicroTAC, o 
mais leve do mundo, que pesa 190 
gramas. 

À orientação para uso e o suporte 
pós-venda também ficarão por conta 
da Equitel. 


Monitor colorido de 


10 polegadas 


A EMC lança no mercado mais um 
monitor de tecnologia Nineteen Hemis- 
phere Co., de Taiwan, com fonte auto- 
mática (full range) compatível com 
qualquer região do País - o VGArt EM- 
1028. 

Com tela colorida de 10 polegadas, 
padrão SupervGA, o EM-1028 pode 
atingir uma resolução de 1024 X 768 
pontos. Apresenta uma ótima quali 





dade de imagem, graças ao dot pitch 
(distância entre os pontos de luz ver- 
melha, verde e azul que formam cada 
ponto da tela) de apenas 0,26 mm. 

Os monitores da EMC são especial- 
mente dirigidos para automação ban- 
cária e PDV. 


Usuário brasileiro tem 


no-break especial 


Os usuários brasileiros têm neces- 
sidades muito especiais no que diz 
respeito à energia elétrica. A Exide 
comprovou o fato e lança no mercado 
a linha Powerware de no-breaks inteli- 
gentes, com modelos de dupta volta- 
gem (também tensão de entrada de 
220 volts). 

A família Powerware é composta pe- 
las séries: Personal (capacidade de 
350 VA a 2 KVA), de proteção para 
aplicações em micros stan alone, es- 
tações gráficas, redes locais, termi- 
nais, minicomputadores, etc.; Plus (3,6 
a 18 KVA), indicada em sistemas de 
computadores de médio e grande por- 
tes, como AS/400, Risc 6000 e HP 
9000, de telecomunicações, entre ou- 
tros, e System (30 a 375 IKVA), para 
aplicações em computadores de mé- 
dio e grande portes, equipamento de 
controle de processo, sistemas médi- 
cos e de pesquisa e telecomunica- 
ções. 


à Monte um PC importado 
sem estar montado na grana 


Chegou a sua vez de ganhar 
dinheiro montando PC. O 
método é simples e rápido. 
São 200 páginas com dicas, 
técnicas e mais de 60 
ilustrações e você não precisa 
saber eletrônica, basta saber 
escolher corretamente os 
componentes: placas, drives, 


q: 
discos rigidos, monitor .. Dicas e 
técricas de montagem e software. Conheça c 


Nome: 
Endereço: 
Bairro: 
Cidade: 


Curso de montagem de PC. Sistema 
de apostila. Rápido e econômico. 


CAIXA POSTAL 11609. CEP 22022. RIO DE JANEIRO. RJ 


Pagarei apenas Cr $86.000, mais despesas postais, e sei 
que vou receber um manual do curso de montagem de PC. . 


Estádo: Cep: 


Envie o cupom agora, sem precisar mandar dinheiro. Você só paga quando receber o sou 


hardware do PC. Como converter seu PC em AT 
Faça você mesmo! Este manual ensina como! 


manual na agência dos cosreios da sua cidade. Validade do preço atá30/099 
postados após esta data serão atendidos pelo valor do mes de postagem. 


2, pedidos 
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Novo micro Lan-Mate 


para redes 


A XPTO Indústria e Comércio lança 
o micro Lan-Mate, de tecnologia da 
Kingstar, de Taiwan, indicado para uso 
como estação de rede, compatível 
com Ethernet NE 2000, de 10 MB. 

O Lan-Mate agiliza o trabalho de 
executivos, gerentes e secretárias na 
coleta de informações em qualquer 
ponto da empresa interligado por rede 
tipo Novell/Lanstatic ou outras. 

Com processador 80386SX, o mi- 
cro traz acionador de discos de 1.44 
MB, teclado de 81 ou 102 teclas, win- 
chester de até 80 MB, memória ex- 
pansível até 16 MB, duas portas se- 
riais, uma paralela, uma placa Ether- 
net NE 2000 e placa controladora de 
vídeo SVGA de 512 Kb. 





Primeira placa 
nacional com SNA 


A Cyclades Informática apresenta a 
Cyclom 2-SNA - a primeira interface 
nacional inteligente dirigida ao padrão 
System Network Arquiteture da IBM. 

Com o objetivo de desenvolver sis- 
temas abertos como soluções para a 
comunicação micro-mainframe nas pla- 


Gestotner 


Gestetner 


Gestetrmer 


Gestetner 


NOVA MARCA DE DISQUETE NO PAÍS 


taformas UNIX, XENIX e DOS, a em- 
presa lança um produto que traz uma 
placa baseada no processador Intel 
80188, com 512 Kb de RAM e soft- 
ware que emula controladoras IBM 
3274/SNA para comunicação local ou 
remota. 

Dispõe de uma interface de progra- 
mação ao usuário, que estimula o de- 
senvolvimento de aplicativos no am- 
biente do micro, com acesso aos 
recursos do mainframe. 


MANUFATURA - sistema 
de controle de 
produção 


A Logocenter Tecnologia de Infor- 
mática traz para o Brasil a filosofia 
MRP Il - padrão internacional de pla- 
nejamento e controle de produção 
-com o sistema MANUFATURA, desen- 
volvido para ambientes com banco de 
dados relacional e linguagem de 
quarta geração. 

O sistema, apresentado em cinco 
módulos: Engenharia; Plano Mestre; 
Plano Operacional; Chão de Fábrica e 
Estoques, objetiva atender à hierarquia 
administrativa, simplificando o acesso 
às informações. 

Promete apresentar vários benefí- 
cios na redução de custos e cresci- 
mento das vendas. 





Saúde em ritmo de 
informática 


A Golden Cross inaugura, em São 
Paulo, o Centro Administrativo da Re- 
giona! SP - a primeira agência paulis- 
ta, na área de saúde, totalmente infor- 
matizada e ligada on-line com todo o 
Brasil. 

O prédio abrigará a quarta agência 
modelo de atendimento do País e pro- 
mete um tempo de espera máximo de 
três minutos para cada associado. 

A empresa prevê que, a médio pra- 
zo, todas as agências estejam padro- 
nizadas nos mesmos moldes. 





Precisa, uma 
impressora nacional 


A HDB lança a impressora matricial 
Precisa, de produção nacional. 

Com velocidade de 250 cps; buffer 
de 16 Kb; interface de comunicação 
paralela padrão Centronics e opcional 
serial R$232C, a Precisa tem um pai- 
nel de comandos com onze funções 
diretas e compatibilidade com o pa- 
drão Epson. 

Apresenta movimentos de procura 
lógica com forte aceleração, até 320 
cps e, além do modo gráfico, pode 
imprimir enfatizado, expandido, super 
! subscript, itálico, etc.. 

Pode ainda, operar com nove den- 
sidades de caracteres, alterando seus 
tipos de letras através do painel, sem 
necessidade de interromper a impres- 
são. 


Disquetes Gestetner 
chegam ao mercado 


Tudo indica que o consumo de dis- 
quetes HD no Brasil cria um mercado 
promissor. A prova é o novo lança- 
mento da Gestetner-Nashua: os dis- 
quetes Gestetner, com os 5 1/4 HD já 
sendo produzidos na fábrica de 
Campo Grande-RJ. 

O novo disquete, tal como o Na- 
shua, terá garantia por tempo ilimi- 
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Novo serviço de 
segurança em redes 


A Chip Shop Informática, de São 
Paulo, criou um novo tipo de serviço 
que pode evitar problemas de fraude, 
roubo e até perda de informações nas 
empresas - Segurança em Redes. 

O serviço pode ser executado em 
qualquer empresa, independente do 
porte, e consiste em um trabalho pre- 
ventivo de sigilo das informações, 
onde são distribuídas senhas básicas 
para as diversas funções, tudo dentro 
da filosofia de trabalho aplicada pelo 
cliente. 


Notebook para quem 
faz multimídia 


A High Compac apresenta ao mer- 
cado nacional o HCD 3300, um note- 


mia pi] 


TUDO EM JOGOS E 


APLICATIVOS PARA SEU 
MSX 


F a a ho | 
] SOLICITE CATALOGO ; 
"GRATIS" 


- TUDO EM PERIFÉRICO 
PARA SEU MSX 


- CONHEÇA O NOVO 


Monitores: CGA, VGA, SVGA 
VIDEOCOMPO 


Estabilizadores de 


SMS - SAVAGE 


Microcomputadores 


MICROPOLIS 


book 386 DX da NTC - Nan Tan Com- 
puter Company. 

Com apenas 30 Kg, o notebook 
oferece conexão para mainframe. Tem 
clock de 33 MHz; winchester de 80 
MB, expansível até 210 MB; memória 
RAM de 2 a 16 MB; processador Intel 
80386 DX; monitor VGA monocromá- 
tico; teclado padrão; módulo de ex- 
pansão; modem fax bidirecional e poc- 
ket Lan Ethernet. 

Indicado, principalmente, para pro- 
fissionais que usam softwares multi- 
mídia. 


WordPerfect 5.1 para 
Windows já em 
português 


A WordPerfect do Brasil já comer- 
cializa o processador de textos WP 
5.1 para Windows em português. Com 
conceito de multiplataforma, o WP 
pode trafegar com total compatibili- 
dade de arquivos, do DOS para o Win- 
dows, ou para o Macintosh, UNIX, 
VMS, 0S/2, Data General, IBM 370 / 
390, NeXT ou Amiga. 

Os usuários que ainda não estejam 
trabalhando com o Windows, já ti- 
verem o produto para DOS e desejam 
migrar, bastam adquirir um jogo de 
disquetes avulsos WPWin. A licença de 
uso para o DOS inclui também a pla- 
taforma Windows. 


INFORMÁTICA 
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ETIQ 


Preencher ETIQUETAS 
teca € multo slmples | 
o pacote EtigFáci! 
você preencherá etiquetas 
com muita facilidade e alnda 
controlará por área os nomes 
de seus dilentes, fornecedores 
e amigos. 
Ligue agora mesmo e adquira 


o pacote com o preço promocional 
de apenas Cr$ 39.000,00 
(1500 etiquetas e o programa). 


Contabilidade 
parametrizável em 
software 


A Exactus, de Londrina, lança o 
Master - primeiro software de Conta- 
bilidade Parametrizável - que possibi- 
lita, de uma só vez, registrar todos os 
lançamentos necessários a um deter- 
minado tipo de documento de entra- 
da. 

Por exemplo, no caso do recebi- 
mento de matéria-prima de uma em- 
presa: através da nota fiscal pode-se 
efetuar os lançamentos contábeis re- 
ferentes à entrada de mercadorias, do 
pagamento do frete e dos impostos 
correspondentes. 

Compatível com micros PC, sistema 
operacional DOS e ambiente UNIX, o 
Master pode rodar em sistema 
multiusuário/multiempresa ou rede. 


Correspondência 
para esta seção: 


R Washington Luiz, 9 
- gr 403 - Rio de Ja- 
neiro - RJ - CEP 20230 
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METODO DE VENDAS 
PELO CORREIO 


pesar 






Equip pano NOVOS 
e USADOS, Acessórios, 
Peças e Suprimentos. 


OCELOT SYSTEM CO. 
Caixa Postal 11.702. 
CEP 22022-970 - Rio - RJ. 


Tel. (021) 255-6880 


(021) 717-1419 e 719-0655 


TEMOS OS MELHORES PREÇOS 
EM SUPRIMENTOS. CONSULTE ! 


RUA: CAMPOS SALES, 829 - 
GUARARAPES - SP CEP: 16700 
FONE: (0186) 61-2687 








Av.Paula Ferreira 2047 
FONE/FAX (011)875-4229 
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CHAMPION SOFTWARE tec isemcaramso ses 


PARA FAZER SEU PEDIDO; FORMAS DE PAGAMENTO: PROMOÇÕES: PREÇO DAS GRAVAÇÕES: 


Faça por telefone ou relacione em] 1; SEDEX A COBRAR: voce so paga- | Em cada 10 discos gravados voce ga-| Jà incluso disco 5 1/4 DD ........... 
uma folha de papel os programas que | ra quando retirar o pedido no correiofnha +2 “grátis! um deles contem ol Cr9 7.000,00 


deseja, indicando o codigo, nome e] da sua cidade. tal letroni leto.| S disco 5 1/4 DD 
a quantidade de disco ocupado e a] 2) CHEQUE NOMINAL: A Champion PE Da as Rg Ri sa ça 0185,000,00 


taxa de correio, escreva seu nome, en-| Software Ltda. X de Correi 
dereço, cidade, estado, cep e o tipo] 3JDEPOSITO no ITAU Ag. 191 C/C CATALOGO ELETRONICO: 651200000 
49.724-7 em nome de EDUARDO |Para receber basta enviar Cr$] Se quiser, pode enviar seus discos no- 


de micro. 
(PREÇO VALIDO ATE 39/92.) BORBA MENDES, enviando a xerox 4,000, OOjunto com o seu nome, en-] vos e bem protegidos que cobraremos 
do deposito junto com o seu pedido. [dereço completo e o tipo do micro. | a gravação e a taxa de correio. 


JOGOS PARA PC XI/AT (+) WINCHESTER (E) EGA/VGA 
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SCREW IT 457% 


Diversos projetos 
para AtOCAD+* 


RESUME 
v.1.6 


Programa para elaboração de 
Curricutum Vitae 


E MAIS; 
ADD RAM Ultapasse 
à Darreira dos 640K! 


qua para EGAIVGA 
CCI 48 's rotinas para Clipper À 


Diversa: 
WARDIAL 1.1 Rothas de comuncação 


asc 
US SIMULATOR 42 Nova versão 
306 vittrs 


Progra e 
para edição de icones para (Ele Eiras. 


ORACLE v.1.2 Programa de Ching e Tarot 
FRMZ PAG 4.2.3 Converte programas FAM para PAG. til em 
dBase 
CHAPLIN OBF Filmografia de Char j Sao 
Ear iNco ografia completa de Chartie Chaplin Necessita de 
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nos Podendo Uiiados, devendo. ainda. 











PD WORLD edições 5 e 6 


Mais duas edições da revista co- 
letânea, voltada exclusivamente para o 
shareware. Os destaques da edição 5 


são: 
- SCREW IT, projetos para AutoCad; 


- RESUME v1.6, programa para a ela- 
boração de curriculum Vitae; 


- GEM CAP capturador de telas; 


- GIF TO ICON, transforma pedaços de 
telas GIF em ícones do Windows; 


- CHAPLIN.DBF, filmografia completa de 
Charlie Chaplin. 


Os destaques da edição 6 são: 


- MODPLAY, um fantático programa que 
executa músicas do Amiga no PC, sem 















O MELHOR DO SHAREWARE PARA PC. 


WORLD 


AGOSTO 34 
NESTE NÚMERO: E MAIS: 


GNU CHESS — Fonte em € 





PIXCAT v2.3 


Elabora excelentes 
catálogos de figuras 
do Printmaster, 
Newsmaster* e 
Printshop". 





uso de placas de som. Veja uma aná- 
lise mais detalhada deste programa na 
seção Free Shop; 


- GNU CHESS, para os amantes do jogo 
de xadrez, um fonte na linguagem €C de 
um jogo completo; 


- RENJU, jogo de tabuleiro, do tipo life, 
go e outros. Boa apresentação e bom 
desempenho; 


- MONOPOLY v6.3, o famoso jogo de 
tabuleiro, no micro. Adeus ao velho 
problema de encontrar parceiros dis- 
postos a passar horas e horas reali- 
zando meganegócios imobiliários. A 
parte gráfica é um pouco pobre, ten- 
do em vista os recursos disponíveis, 
mesmo em se tratando de placas 
CGA. No entanto o jogo é muito bem 
executado; 








- UFO LADSCAPE, gera reportagens ale- 
atórias sobre aterrisagens de discos vo- 
adores. Vale mais pela curiosidade do 
que pelas reportagens. 


A PD WORLD avisa que, a partir 
desta edição, passa a ser bimensal. 


TILT edição 02 


Demorou mas saiu a edição número 
2 da revista dedicada exclusivamente 
aos usuários de programas da empresa 
carioca PRO KIT. Apesar disso, os lei- 
tores dessa edição são brindados com 
uma matéria muito interessante sobre 
o programa EDITOR de Adventures, 
além de dicas quentes sobre como 
criar o seu próprio jogo. 

A edição trás ainda uma reportagem 
sobre o Adventure SERRA PELADA 
-como e quando ele foi desenvolvido; 
dicas e macetes no uso do GRAPHOS 
III; novidades e lançamentos da PRO 
KIT, além do curso de Assembler. 

Como destaque, os efeitos especiais 
obtidos com os shapes do GRAPHOS 
e, na clip art, a obtenção de um curioso 
logotipo a partir de um pedaço de uma 
tela de jogo. 

Vale a pena conferir. 


ATENÇÃO PRODUTOR: 
Não fique fora deste 


espaço. Envie seu 
produto para divul- 











ALEX SOFT INFORMÁTICA “E (011) 570-1478 
As Últimas Novidades para seu Micro pelo Menor Preço do Mercado, edi 
APPLE Tk/e 


MSX Icl 


Tudo isso e Muito Mais... Peça Catálogo Grátis! R. Pedro de Toledo, 967Ls. 2-CEP 04039 São Paulo-SP 


TK-90X/95 








PREÇO 


Pir Figure Wind Walker Tess Daivell Super G.P. Monaco PCXT/AT :Cr$ 3.000,00 
tip Fare of Arlantis Roger Rabbit Super Test Drive Shadow DANCER APPLE H :Cr$ 2.500,00 
Robin Hood King's Quest Indiana Jones Last Crusade Mercs MSXI :CR$ 750,00 
Star Trek 25 1h ANivERSARy Space Quest MS GoldenAxe MSXIMega :Cr$ 1.800,00 
's Lair HI Robocop TARTARUGAS Ninja TARTARUGAS Ninja MSXIL | :Cr$ 2.500,00 

The Codiather CAlifonnia Games Mambo Junho Our Rum TK90X(a fita ): CR$ 20.000,00 
G.P. Unlimited Air Heart RCCR Srrider IL DISQUETE :Car$ 3.200,00 
ERockereer Wings of Fury Aleste 1 U.N. Squadron $ 7.500,00 















Time Informática 


Av. Jabaquara nº 1536 4º andar cj. 401 


Saúde - CEP 04046 300 - São Paulo - SP - telefone: (011) 579-3131 





Setembro - 1992 


Respeito é bom 
e o usuário gosta 


Os usuários brasileiros de micro-computadores têm 
enfrentado sérios problemas em relação a compra de programas e 
equipamentos pelo correio. São frequentes os anúncios nas diver- 
sas revistas especializadas prometendo mundos e fundos aos 
futuros compradores, e fica muito difícil resistir a tentação de fazer 
uma encomenda, afinal são oferecidos ótimos produtos por preços 
absolutamente inigualáveis, com os menores prazos de entrega já 
vistos. Tudo parece realmente maravilhoso. Mas infelizmente nem 
sempre esta estória tem um final feliz. São incontáveis as recla- 
mações de pessoas que recebem os programas incompletos, 
contaminados com os mais diversos tipos de vírus, e em muitos 
casos ficam meses a espera do produto encomendado. 

À Time informática, sediada em São Paulo, não tem o 
maior acervo de programas nem os preços mais baixos do Brasil, 
mas temos a oferecer um produto que parece estar em falta 
atualmente no mercado de informática, o RESPEITO pelo usuário. 


Padrão VGA na TV 


Estamos lançando o Kit VGA Plus que possibilita a 
conexão de uma placa VGA em qualquer televisor padrão PAL M ou 
NTSC (opcional). Não é necessária nenhuma moditicação no 
aparelho de TV. O Kit VGA Plus dispõe de uma saída RF para 
conexão via antena, e uma saída RCA com vídeo composto. Ligue 
para a Time para obter maiores informações. 








Tudo para Windows 


Temos as últimas novidades em programas shareware 
para o sistema operacional Windows. Novidades recém chegadas 
como os programas 1000 Icons For Windows, Aurora Basic, Realizer, 
eonhilariante Bart (o rosto do personagem BartSimpson aparecendo nas 
janelas emuso). 


Som para o PC 


Placas Sound Blaster e Sound Blaster Pro. Entre você 
também parao mundo da multimídia, e utilizetodo o potencialoferecido 
por programas de útimageração, tais como; Windows 3.1, Animator Pro 
e MS Works for Windows. 

Com uma placa de som você pode também curtir muito melhor 
osgames que tenham drivers parao padrão Ad Lib, como Prince of Persia 
e Wing Commander. E imagine a sensação de pilotar um jato de caça 
como Jet Fighter ||, ouvindo o som das turbinas e mísseis durante as 
batalhas aéreas. 


Linha Commodore Amiga 


Tudo emhardware para a linha Amiga, inclusive expansão 
de memória 512 kB Commodore original, digitalizador de imagens 
Digiview eo modulador de vídeo A520 já transcodificado para o sistema 
PALM. 


CG o O O PP 
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Micros e equipamentos 


micro AT 286/1 MB Us 
micro AT 386 SX/2 MB Us 
micro AT 386 DX/4 MB 


880.00 
990.00 
U$ 1280.00 
690.00 
380.00 
480.00 
200.00 

60.00 

80.00 
270.00 
370.00 
350.00 

80.00 
170.00 
220.00 
160.00 
100.00 
200.00 
320.00 

25.00 

35.00 


micro Amiga 500 Us 
monitor VGA color Us 
monitor SVA color Us 
monitor VGA mono us 
placa VGA 256 KB us 
placa VGA 512 KB Us 
winchester de 40 MB U$ 


winchester de 80 MB U$ 
impressora Citizencolor us 
modulador A520 p/Amiga Us 
scanner Genius G8S-4500 U$ 
scanner Logitech model 32 Us 
placa fax/modem Us 
modeminterno para PC us 
Sound Blaster Us 
Sound Blaster Pro us 
joystick para PC Us 
joystick para Amiga U$ 





Os preços citados acima são para equipamentos novos, 
mas também comercializamos equipamentos usados, inclusive 
efetuamos trocas. 


Super promoção do mês 


Durante este mês, na compra da placa de som Sound 
Blaster você recebe inteiramente grátis um super pacote com os 
games Wing Commander, LHX Attack Chopper, Ghost Busters ||, Jet 
Fighter lle Count Down, e na compra de uma Sound Blaster Pro você 
recebe o mesmo pacote mais um joystick. 


- Como fazer seu pedido: 


Mande uma carta ou então ligue para a Time e faça o seu 
pedido. As encomendas poderão ser enviadas via SEDEX ou 
reembolso postal. Abaixo relacionamos os preços para cópias de 
softwares paraalinha PC. 


jogos para PC CR$ 6.000,00 


CR$ 8.000,00 


aplicativos para PC 





OBS: disco já incluso no preço. 
Catálogos 


Solicite por carta o nosso catálogo completo de software 
e hardware. Se você ainda não possui o nosso catálogo mas mesmo 
assim deseja fazer o seu pedido, entre em contato com a Time para 
checarmos a disponibilidade dos produtos desejados. 





LAR. &MP Desktop Publishing 


FREE SHOP 








Uma trilha sonora mui 
Amiga 
MODPLAY PRO v2.19b 


Há quem acredite que o XT já mor- 
reu e foi enterrado. Outros apregoam o 
fim próximo do 286 e do 386. Não fal- 
tam pessoas que acreditam piamente 
na existência de discos voadores e se- 
res extraterrestres. Outros vão ainda 
mais longe, com sua crença de que a 
inflação no Brasil está em queda (que 
ela irá acabar um dia ninguém mais 
acredita). 

Tudo isso é questionável e passível 
de muita discussão. Mas, O que não dá 
para acreditar mesmo é o que o pro- 
grama MODPLAY faz com o seu com- 
putador, seja ele um XT, um AT ou um 
586. E para piorar as coisas, sem a 
ajuda de nenhuma placa de som ex- 
terna. 

Pois é, quem sempre disse que o 
som do PC não prestava nem mesmo 
para sirene de ambulância do INPS, vai 
ficar de boca aberta quando rodar este 
software. 

O MODPLAY é um programa que exe- 
cuta trilhas sonoras do microcomputa- 
dor da Commodore, a série Amiga. 
isso mesmo que você acaba de ler. E 
tem mais: ele faz isso naquele seu bai- 
xofalante, que só era usado em bips 
ocasionais. 

Não dá mesmo para acreditar mas 
é a mais pura verdade. É claro que nes- 
tas condições o efeito estéreo passa a 
alguns quilômetros de distância, mas 
para os mais exigentes o autor do sof- 
ware fornece um esquema de monta- 
gem para duas interfaces mono e uma 
estéreo, além de um aplificador de 
20W. Tudo isso usando poucos com- 
ponentes e menos dinheiro ainda, aco- 
plável! ao micro pela porta paralela 
(aquela da impressora). 

São quatro canais de som e um con- 
trole total do processo: qualquer um 
dos canais pode ser desligado, controle 
de volume e velocidade de execução. 
O MODPLAY ainda pode operar em 
background, enquanto você trabalha no 
seu processador de texto preferido 
(como eu estou fazendo neste instante), 
ou em modo interativo. 

Agora, se segure: para o pessoal da 
VGA o MODPLAY manda para a tela 
uma imagem .GIF e ainda arrebenta 
10 MICRO SISTEMAS 


com uma espécie de osciloscópio in- 
crementado. 

Realmente imperdível para qualquer 
tipo de usuário, já que este programa 
é de livre circulação. 


E] FICHA TÉCNICA 


Equipamento: PC XT / AT 
Mídia: 1 disquete 5 !4 - padrão 360Kb 


Requisitos: Nenhum especial 
Produtor: Mark J. Cox 
Onde encontrar: Na PD WORLD 





Formatando com 
segurança e rapidez 


EASY FORMAT v3.10 


Problemas com a formatação de dis- 
quetes? Então não se desespere por- 
que o EASY FORMAT existe justamente 
para esses casos. Ele é um super for- 
matador que permite a operação con- 
tínua em dois drives de capacidades di- 
ferentes. 

Permite formatar um disco de 360 
Kbytes em um drive de 1.2 Mb para uso 
posterior em drives de 360 Kbytes, sem 
problemas de leitura/gravação. São vá- 
rios níveis de formatação: DOS, redu- 
zido, com verificação, com segurança, 
etc. 

O EASY FORMAT permite também 
personalizar o boot de um disquete de 
dados para que o mesmo apresente 
seu nome, endereço, telefone etc. 


[] FICHA TÉCNICA 


Equipamento: PC XT / AT 
Mídia: 1 disquete 5 !4 - padrão 360Kb 
Requisitos: Nenhum especial 
Produtor: Falk Data Systems 
Onde encontrar: Na Kanópus 







Ão som de um piano 


PIANOMAN v4.0 


Cansado de digitar textos? Que tal 
transformar o seu teclado em um 


piano? Certamente o seu micro não 
produzirá o som de um piano de ver- 
dade, mas dá para relaxar um pouco e 
o resultado não irá afetar sua sensibi- 
lidade musical. 

O programa PIANOMAN transfor- 
ma o teclado em uma espécie de ór- 
gão eletrônico, possibilitando não só 
a composição de músicas, como tam- 
bém sua edição, gravação, alteração 
das notas e dos tempos. 

O pacote é acompanhado por uma 
série de músicas prontas, que podem 
ser editadas/alteradas à vontade. Ou- 
tra vantagem deste programa é a 
criação de arquivos autoexecutáveis, 
que podem ser chamados de arqui- 
vos .bat ou ser usados em conjunto 
com outros programas. 


O) FICHA TÉCNICA 


Equipamento: PC XT / AT 
Mídia: 1 disquete 5 14 - padrão 360Kb 


Requisitos: Nenhum especial 
Produtor: Support Group Inc. 
Onde encontrar: Na Kanópus 





Letras grandes e 
animadas 


UC3D 


Este é um pequeno programa que 
serve para produzir letras em três 
dimensões na tela e animá-las. Sim- 
ples e despido de maiores coman- 
dos ou funções, o programa se ajus- 
ta bem para pequenas mensagens 
ou logotipos de empresas ou progra- 
mas. 

Não permite controles de cor ou 
tipos de letras e nem do tipo de 
movimentos. Vale mais pela curiosi- 
dade do que propriamente pelos resul- 
tados. 


O] FICHA TÉCNICA 


Equipamento: PC XT /AT 
Mídia: 1 disquete 5 4 - padrão 360Kb 


Requisitos: Nenhum especial 
Produtor: ltzhak Lif 
Onde encontrar: Na PD WORLD 





onteraacio nora giro om 


Pote corra 





LirOSsOft sessao 


Softcad Informática 
O PRAZER DE APRENDER COM O SOFTWARE ORIGINAL 





de um Guia do Iniciante e 
disquete(s) contendo uma 
cópia especial do programa. 
Isso mesmo. Você compra o 
livro e leva também o 
software. Tudo isso 
acondicionado em prático e 
bonito estojo (como nos 
melhores softwares 
profissionais). 


A série LivroSoft traz aos 
estudantes, profissionais e 
aficionados da informática a 
oportunidade de conhecer 
na prática todos os 

recursos de um software de 
sucesso. Além do livro, que 
apresenta informações 
detalhadas do produto, o 
LivroSoft é acompanhado 





ATENÇÃO: O software que acompanha o LivroSoft é cedido pelo fabricante exclusivamente para 
fins de treinamento (mensagens nesse sentido são apresentadas nas telas de abertura e saídas 
impressas), não dando direito a suporte gratuito e atualização de versão. Seu uso é proibido para 
fins profissionais ou comerciais. 


TÍTULOS JÁ DISPONÍVEIS 




























Vol. 1 - CLBC 2.5 — Biblioteca Compugráfica para Vol. 2 - DESCRITOR 2.1 — Documentador de 
Clipper Sistemas Clipper, dBase e compatíveis 
NA N Poderosa biblioteca de funções gráficas, que Documentador automático que, a partir do nome do 
Ea B . RL permite a incorporação de gráficos, desenhos programa, varre todos os arquivos de fontes a ele 
ae é eller « e imagens em aplicativos desenvolvidos com a relacionados, gerando toda a documentação técnica do 
7 linguagem Clipper (versão Summer '87 ou 5.x). sistema. Aumenta a produtividade na programação e reduz 
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B. PROPO 


Prefácio de Cora Rónai 





Editora Lampus 


XTREE, XTREEPRO e XTREEGOLD 
B. Piropo 

Editora Campus 

226 páginas 


Existem pessoas que usam o micro- 
computador como se fosse uma peça de 
seu próprio vestuário, ou seja, para elas 
a máquina é tão íntima que dispensam 
a ajuda de programas e utilitários desen- 
volvidos com o propósito de “facilitar" as 
coisas. 

No entanto, a maioria dos usuários 
sente-se intimidada a partir do instante 
em que o sistema coloca na tela uma le- 
tra, seguida por dois pontos, um sinal de 
maior e um cursor piscante. 

Suprema arrogância da máquina achar 
que os humartos são obrigados a conhe- 
cer profundamente tudo. Por esta razão, 
em 1985 chegava ao mercado um pro- 
grama que tinha como objetivo justa- 
mente “facilitar“ as coisas. Tirar do com- 
putador aquete “ar* de todo poderoso. 

Mas, 7 anos e muitas 
versões/implementações depois, o feitiço 
começou a virar contra o feiticeiro: o pro- 
grama, que era para simplificar as coi- 
sas, hoje está tão sofisticado e complexo 
que a esm teve a feliz idéia de escrever 
um livro sobre: como usá-lo. 


Escrever um livro é até fácil. O difícil 
mesmo é ensinar alguém que, na maio- 
ria das vêzes está com medo de apren- 
der. Para executar esta tarefa ninguém 
melhor que um usuário, daqueles que so- 
frem na própria pele as dificuldades ine- 
rentes ao fantástico mundo dos compu- 
tadores. 

Este é o caso do livro XTree, XTreePro 
e XTreeGold, escrito pelo engenheiro e 
consultor técnico B. Piropo e editado pela 
Editora Campus. 

Do início ao fim, o tivro busca dar não 
só uma explicação técnica compreensií- 
vel sobre os comandos do XTree, como 
também ajudar o usuário a definir quais 
comandos usar em em que situações. 

Leitura obrigatória para quem quer ti- 
rar o máximo do micro pelo mínimo es- 
forço de compreensão do DOS e ainda 
elegeu o XTree como o seu programa de 
cabeceira, o livro compreende desde uma 
breve história do seu lançamento, até a 
análise da versão mais recente - a 2.5 
-que tem, entre outras características, 
mostrar o conteúdo de arquivos gráficos 
como eles realmente são. 

“Navegar" pelo texto impecável deste 
autor/usuário compensa qualquer dificul- 
dade adicinat que o usuário possa ter no 
uso cotidiano do XTree. 





- O ABC DO MICROSOFT 
WORD PARA WINDOWS 
Alan R. Neibauer 
Makron Books 
304 páginas 





Este é um guia prático, explicado 
passo-a-passo para uma iniciação com- 
pleta ao processamento de texto usando 
o Windows versão 10 e 1.1. 

São lições práticas e de fácil acom- 
panhamento que farão o leitor sentir-se 
seguro com o uso do programa. 

Ensina, ainda, como usar janelas na 
tela para trabalhar com mais de um 
documento por vez e a usar grande nú- 
mero de técnicas especiais para poupar 
trabalho. 


C++ - Para Programadores 
de Pascal 

tra Poht 

Berkeley/Ebras 

290 páginas 





O programador de Pascal tem agora 
um instrumento de transição para a tin- 
guagem mais utilizada pela comunidade 
informata profissional, o C++ partindo 
do Pascal e, através do método da dis- 
secção (técnica de leitura estruturada 
que explica ao estudante novos e inédi- 
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tos elementos de um programa), tem a 
passagem conclusiva para a versão 2.0 
do C++, da AT&T. 
O texto apresenta ainda: 

- Conversão de técnicas específicas; 

- Programas-exemplo completos, com 
comentários :para cada 

conceito abordado; 

- Conceitos de programação orientada 
a objetos no contexto 

das metodologias POO; 

- Tópicos avançados incluindo classes 
abstratas, herança 

múltipla, e muito mais. 


aaa 
Mulher sá MULHERES NA 
Computação 5 COMPUTAÇÃO 
SarA Judith Morris 
E dó Livros Técnicos e Científicos 
= 140 páginas 
co 


Nesta obra destinada a todas as 
mulheres envolvidas em computação, 
Judith Morris analisa diferentes cami- 
nhos na carreira, considerando as 
compensações e sacrifícios de cada 
um. Examina atitudes para com as 
mulheres dentro da indústria; o que 
fazer para conseguir sucesso; e os 
fatores que impedem a mulher de al- 
cançar posições superiores. 

Além de abordar questões como 
saúde e segurança no trabalho, assé- 





dio sexual, assistência infantil e cre- 
ches, a autora discute alternativas de 
trabalho numa grande empresa, in- 
cluindo o trabalho feito em casa, as 
empresas exclusivamente femininas e 
o trabalho como autônoma. 


WORDSTAR - Para versões 
4e5 

David Clark 

Editora Campus 

250 páginas 


Este guia fornece acesso rápido e fá- 
cil a todos os recursos do Wordstar, ge- 
ralmente escondidos em outros guias, 
além de muitas dicas e exemplos. 
Destina-se a usuários das versões 4 e 
5, em microcomputadores com Sistema 
Operacional MS/PC-DOS, que precisam 
de informações concisas ao alcance das 
mãos. 

A primeira parte do tivro é um ma- 
nuat do sistema de menu do Wordstar. A 
segunda é uma referência de todos os 
comandos, menus e recursos do Words- 
tar 4 e 5. No apêndice estão incluídas 
as informações de instalação e configu- 
ração. Cada recurso é explicado em to- 
dos os detalhes, e dicas ainda são for- 
necidas para empregar com eficiência 
esses mesmos recursos. 


catia 
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WORDSTAR 
dot 
WORDSTAR 6.0 
Eid José Antônio Ramalho 
" Makron Books 
À 4 : 
evo 34 pégiras 


Este livro se propõe a ensinar a uti- 
lização do Wordstar 6.0 desde os primei- 
ros passos até a utitização de seus re- 
cursos mais avançados, apoiado na 
excelente didática com que os capítulos 
introduzem os comandos e recursos do 
software. Nele o leitor aprenderá grada- 
tivamente a navegar pelo software e a 
criar documentos que vão se tornando 
cada vez mais sofisticados no decorrer 
dos capítulos. 

Muitos dos capítulos apresentam no 
seu final exercícios que ajudam no 
aprendizado dos conceitos apresentados. 
Como o livro é ricamente ilustrado, o lei- 
tor pode ler os seus capítulos mesmo 
sem a presença do micro. O livro apre- 
senta também o utilitário PROFINDER, 
um gerenciador de arquivos, e facilita a 
visualização de diretórios e arquivos 
além de permitir o acionamento de di- 
versos programas através de menus que 
o próprio usuário pode criar. Outro utili- 


tário muito importante é o INSET que 
permite a captura de telas de qualquer 
software e permite sua inserção dentro 
de um documento gerado pelo Wordstar 
60. 


USANDO 
QU ATERO PRO 


USANDO O QUATTRO PRO 
Patrick J. Burns 

Editora Campus 

432 páginas 





Este é um guia prático definitivo do 
Quattro Pro, que abrange até a versão 
2.0. Apresenta lições para uma iniciação 
rápida, dá dicas para gráficos e edito- 
ração eletrônica; a versão 2.0 faz tudo o 
que a versão 1.0 pode fazer e muito 
mais. 

Com as instruções passo-a-passo, o 
livro ensina como instalar, operar e do- 
minar a operação, e o leitor aprenderá 
todos os segredos da criação, organi- 
zação e edição de planilhas; desenvol- 
verá modelos financeiros, estatísticas, e 
automatizará suas aplicações com os re- 
cursos de macros. 

A obra não só se destina ao usuário 
iniciante, quanto ao intermediário e ao 


avançado. Apresenta um estilo claro e 
conciso, fazendo com que, em pouco 
tempo, o usuário domine todos os re- 
cursos desta planilha da Borland. 





DOS 5.0 - Ferramentas 
Poderosas 

Paul Somerson 
BerkeleyiEbras 

808 páginas 


THRRAMPNTAS PODERCIAS. 


Ea io 





A obra traz detalhadas todas as téc- 
nicas e ferramentas necessárias para 
que o usuário obtenha a máxima pertor- 
mance do DOS 5.0. Funciona como um 
livro-pacote de software, uma referencia 
completa do DOS, desde seu desenvol- 
vimento através de todas as versões, 
até a visão global do DOS 5.0, com in- 
dicações precisas de todas as técnicas, 
dicas e utilitários. 

Inclui aínda: gerenciamento de me- 
mória e ambiente; comandos atualizados, 
com dicas e segredos para otimizar cada 
programa; truques de controle de modos 
de vídeo e teclado; três disquetes grátis, 
com mais de cem novos utilitários para 
todas as versões do DOS. 


A SHAREMANIA reuniu alguns dos melhores programas de domínio público e shareware 
criados para o ambiente windows em um pacote super especial em disco "High-Density". 
E o SHAREWARE for WINDOWS Vol.1! 


Windows Clock 2.06, Frontwindows Utilities, Parents for Windows, Googly Eyes, Mines for 
Windows, Windows Launch, Worid-Time for Windows 1.1A, Wired For Sound, Windows 
Unarchive, ASCII Table for Windows, Arachnid & Towers Solitaire Games, McAfee's Virus 
Scan for Windows, Icon-Master, Wallpapers for Windows. 


Brinde Especial: BART SIMPSON for WINDOWS! 


Compatível com IBM/PC/AT - Preço: Cr$ 40,000,00 - Acompanha Manual de Instruções! 


Pedidos por telefone: (0242) 42-2455. Ou pelo correio, envie VALE POSTAL ou CHEQUE NOMINAL à 
NEMESIS INFORMATICA LTDA. no endereço: Caixa postal 4.583 Cep 20.001 Rio de Janeiro - RJ 





seca: 


Amiga é pra essas coisas 


Conheça as mais modernas e eficientes ferramentas 
para a programação do Amiga 


Fábio Gaion 





Se você acha que os microcomputado- 
res da linha Amiga só se destacam na 
área gráfica, se engana! Na verdade, este 
é 0 segmento mais proeminente, principal- 
mente quando se trata de vídeo-produção, 
e acredito até que a responsabilidade por 
grande parte dos micros Amiga que entra- 
ram no Brasil aponte essa fatia. 

Mas, uma máquina maravilhosamente 
poderosa como o Amiga não deveria se 
restringir a uma única área de atuação 
(como efetivamente não se restringe). No 
entanto, existe pouquíssimo software de- 
dicado a outras áreas. E todos nós sabe- 
mos que de nada adianta um hardware 
poderosíssimo se não houver software que 
o explore. 

Há algum tempo atrás, concluí que 
o fator limitante do Amiga era a produ- 
ção de software. Sim, isso não o dei- 
xava explodir em popularidade, como 
ocorreu com o Macintosh. Hoje já pen- 
so diferente: a culpa, na verdade, é da 
própria Commodore. Falta-lhe um pouco 
de ousadia. Ousadia para colocar sua 
criação em confronto com os gigantes 
IBM e Apple. Talvez assim, muito mais 
pessoas conhecessem o potencial dos 
micros Amiga e, consequentemente, as 
software-houses não teriam nenhum pu- 
dor em produzir softwares para qualquer 
área que fosse. 

Porém, felizmente existem empresas 
que não estão nem um pouco preocupa- 
das com isto. Muito pelo contrário, estão 
aí criando verdadeiras obras-primas. Em- 
presas como SAS Institute, HiSoft, Delphi 
Noetic Systems e outras, merecem toda 
nossa admiração. 
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São.as suas magníficas criações que 
passaremos a conhecer um pouco, a partir 
de agora: 


SAS/Lattice C 5.10 
SAS Institute 


O €C é uma das linguagens oficiais 
do Amiga. A Commodore, nos seus 
manuais de referência, utiliza quase que uni- 
camente programas-exempio em €. E en- 
tre os compiladores C mais poderosos 
encontra-se o SAS/Lattice C. Uma ver- 
dadeira máquina geradora de aplica- 
ções. 

O SAS/Lattice C é composto por 5 
discos, totalizando 75 arquivos, entre 
os quais estão: arquivos header e biblio- 
tecas SAS/Lattice e Amiga, executáveis, 
utilitários, exemplos e o programa de ins- 
talação. 


Algumas Ferramentas de Programação: 


. Code Profiler 

« Assembler e Desassembler 
. Blink Overlay Linker 

. Librarian 


Adequação ao Hardware 


O SAS/lattice C é capaz de tirar o 
máximo do hardware disponível. Se o 
seu micro possuir, por exemplo, os mi- 
croprocessadores 68020 / 68030 ou ain- 
da os co-processadores aritméticos 68881 
/ 68882, com toda a certeza O seu pro- 
grama irá rodar muito mais rapidamen- 
te. 


CodeProbe Debugger 


Esta é a ferramenta usada pará depurar 
nossos fontes. O CodeProbe é capaz de 
trabalhar tanto em C como em Assembly. 
Estão presentes características como exe- 
cução passo-a-passo, definição de pontos 
de parada, exibição do conteúdo de variá- 
veis e exibição do código - tanto em € 
quanto em Assembly, exibição da memó- 
ria, exibição e manipulação de registros 
de dados, além de outros. 

Quatro janelas estão disponíveis: para o 
fonte, para os registradores, para as variá- 
veis selecionadas e para um command 
dialog respectivamente. Elas podem ser re- 
dimensionadas, percorridas através de 
scroll, sobrepostas ou ainda movidas para 
frente ou para trás. 

É possível saber o conteúdo de uma 
variável a qualquer momento - mesmo um 
elemento de um array ou structure, definir 
valores para variávis em C, preencher 
áreas de memória com valores que estão 
de acordo com o tipo de objetos que a 
ocupam, copiar um array ou structure 
para outro, copiar uma string de um lugar 
para outro, além do acesso a qualquer 
tipo de dado armazenado - incluindo au- 
tomatic, static, register e external. 

E, para fechar com chave de ouro, O 
CodeProbe Debugger possui help on-line, 
suporta mouse - operação Amiga Style e 
ainda possui várias hot keys. 


Global Optmiser 


O Global Optimiser é uma ferramenta 
capaz de melhorar o desempenho do seu 
programa. Através de técnicas que elimi- 
nam redundâncias, ele consegue otimizá- 
jo em até 40%. 


O compilador ainda oferece a possibili- 
dade de gerar um código otimizado, para 
velocidade de execução ou tamanho final 
de arquivo. 


Outras Características 


- Editor Integrado ao Compilador - O 
editor permite que se compile um fonte 
de dentro dele. Se algum erro ocorrer, 
a mensagem será exibida e o cursor irá 
parar na linha da ocorrência. 


- Biblioteca de Functions - Existem apro- 
ximadamente 300 functions já prontas. Is- 
to, com certeza, irá poupar bastante tra- 
balho. 


- Utilitários de Programação - Livra o 
usuário de tarefas mais chatas, permitindo 
que se dedique às partes realmente im- 
portantes. 


- Compatibilidade - Padrão ANSI. 


- Function Prototypes - Suportam nomes 
de parâmetros opcionais assim como nú- 
mero variável de argumentos. 


- Multitasking - Permite grande integra- 
ção entre os utilitários, rápido acesso, 
e economia de memória. O compilador 
é capaz de construir módulos residen- 
tes. 


- Documentação - O manual é forne- 
cido em dois volumes que descrevem 
o compilador e cada utilitário. São for- 
necidos vários exemplos e, para quem 
quer aprender um pouco mais, uma bi- 
bliografia. 


Versão 5.10 


Esta versão do SAS/Lattice C, que é 
a mais recente, suporta o AmigaDOS 
2.0, ARexx no editor e faz melhor uso 
do Workbench. Apresenta ótima perfor- 
mance, geração de prototype, comen- 
tários no estilo C++ e muitas outras 
coisas. 


Produtor/Preço 


SAS Institute inc. 

SAS Campus Drive 

27513 Cary NC USA 

US 199,00 (Creative Computers) 
É 229,00 (HiSoft) 





Devpac Amiga 3 
HiSoft 


O Devpac Amiga 3 surpreende desde 
o programador experiente até aquele ini- 
ciante que acredita que Assembly é coi- 
sa para loucos. A verdade é uma só: 
sua interface altamente amigável ameni- 
za qualquer receio que o iniciante pode- 
ria ter quanto a esta linguagem. A ver- 
são 3 corrige muitos problemas da 2, 
contando inclusive com um visual mais 
bonito e padronizado. Acredito que o 
Devpac Amiga 3 possa ser considerado 
o melhor programa Assembler para o 
Amiga. 


O Editor 


O Devpac Amiga 3 conta com um edi- 
tor à altura do seu potencial. O novo edi- 
tor possuí várias das características de um 
programa “Amiga Style, como: total su- 
porte ao mouse (cut, copy e paste), vá- 
rias janelas abertas ao mesmo tempo, 
macros, configuração pelo usuário, além 
de sutilezas como várias visões do fonte. 
Outras características: multi-tasking, book- 
marks para endentação automática, total 
integração com os outros módulos e vi- 
sual WB2 (mesmo no WB1.3). 


O Assembler 


O poderoso 680x0 (68000-68040) as- 
sembler está 40% mais rápido que na 
versão anterior. Ele consegue compilar 
cerca de 80 mil linhas por minuto em um 
AbOO. Imaginem o que ele não fará com 
um 68881/68882 ou 68851 que são total- 
mente suportados. 

Uma grande quantidade de opções 
permite total controle no processo de 
'assemblagem'. Acessadas pelo nome, 
estas opções permitem também grande 
flexibilidade na emissão de listagens. 
Otimizações estão presentes, tanto au- 
tomaticamente quanto na operação feita 
manualmente. 

São gerados códigos para uso pos- 
terior nos formatos Alink, Blink e S-Re- 
cord. É possível ainda colocar informa- 
ções como LINE e HCLN no código ge- 
-rado, para posterior análise com o pro- 
grama debugger. 

Se você ainda não estiver contente 
com a velocidade de montagem, basta 
fazer um pré-assembly dos arquivos hea- 
der. 


Além de características como assembly 
condicional, loops de repetição, include de 
textos e macros, ele também oferece ou- 
tras facilidades: 


- Os arquivos include são lidos uma única 
vez, economizando espaço para o arquivo 
binário; 


- Integração: do editor, é possível 'assem- 
blar” para a memória e ainda ir ao debug- 
ger ou a outro programa. No fim você 
será levado de volta ao editor; 


- Assembler separado para quem deseja 
usar um outro editor; 


- Diretiva INCBIN: une um arquivo binário 
ao arquivo final. Ideal para uso em sprite 
data; 


- Não existem limites em: chamada de 
macros, IFs e includes; 


- Três tipos de labels locais, incluindo o 
padrão Commodore; 


- Vários hunks são suportados, incluindo 
os tipos chip e fast; 


- Estão disponíveis opções como: MOVE.L 
para MOVE.Q, ADD / SUB para ADDO / 
SUBO e outras mais, num total de 12. 


O Debugger 


Esta é uma poderosa ferramenta que 
ajudará o programador na árdua tarefa 
de caça ao erros. É possível ter várias 
visões do programa, incluindo o fonte. 
Pode-se definir breakpoints, executar 
um programa passo-a-passo ao nível do 
fonte. 

O debugger possui todas as caracteris- 
ticas padrão como exibição dos registra- 
dores e da memória, procura de bytes 
iwords ou long words), strings e partes 
de instruções. Ele usa sua própria tela, 
não causando portanto, nenhuma interfe- 
rência na saída do programa. 


Outras características: 


- Breakpoints condicionais para uma rápi- 
da e eficiente caça ao erros; 


- Um poderoso avaliador de expressões; 


- Carga de arquivos binários e executáveis; 
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- Disassembly diretamente para o disco 
com geração automática de labels. 


O Pacote 


O Devpac Amiga 3 vem acondicionado 
em 4 discos. Com eles, tem-se todos os 
os arquivos include (WB1.3 e 2), um linker 
muito rápido, vários exemplos e um claro 
e útil manual de 300 páginas. 


Produtor/Preço 


HiSoft 

The Old School 
Greenfield 

MK45 5DE Bedford UK 
L 69,95 


HighSpeed Pascal 
HiSoft 


Se você, assim como eu, esperava que 
a Borland lançasse uma versão do seu 
poderoso Turbo Pascal para o Amiga, não 
é preciso esperar mais. Se ela não fez, a 
HiSoft sim. Podemos dizer que o High- 
Speed Pascal é o Turbo Pascal projetado 
especialmente para o Amiga. 

Ele explora todas as características do 
conjunto hardware/software do Amiga, 
mantendo. compatibilidade com a versão 
para o PC. 


O Editor 


A HiSoft, ao que tudo indica, criou 
um editor padrão para ser usado em to- 
dos os seus compiladores. Portanto, as 
características do editor do HighSpeed 
Pascal são as mesmas já citadas no Dev- 
pac Amiga 3, incluindo mais algumas que 
na oportunidade não foram ditas: 


- Suporte a um clipboard externo; 


- Macros textuais com facilidades de re- 
petição; 


- Comandos de search e replace, incluindo 
find next/previous de erros; 


O Compilador 


Rápido, passo único (todas as etapas 
da compilação numa só) e totalmente in- 
tegrado ao ambiente, tem velocidade de 
compilação de cerca de 20 mil linhas por 
minuto. Alto grau de compatibilidade com 
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o Turbo Pascal, incluindo recursão. Apre- 
senta ainda: 


- Compilação para a memória ou para o 
disco; 


- Editor integrado; 


- Detecção de erros interativa, tanto na 
compilação quanto na execução; 


- Inline assembly ou código “linkavel' com 
SAS C 5.10/Devpac Amiga 3; 


- Conceito de Unit, assim como no Turbo 
Pascal 5: 


- desenvolvimento modular; 
- alta velocidade de compilação; 
- portabilidade entre Amiga e PC; 


- várias units padrão são fornecidas no 
pacote: Intuition, Printer, DOS, UTILities, 
Graph, etc; 


- colocação de suas units dentro de uma 
das libraries residentes, através do library 
maker; 


- Compatibilidade com o padrão gráfico 
BGI, possibilita o desenvolvimento de 
programas gráficos, sem necessidade de 
chamada direta às libraries do Amiga- 
DOS; 


- Acesso integral ao AmigaDOS via Pascal 
units, usando os nomes padrões estabele- 
cidos no ROM Kernel Manual. As carac- 
terísticas da Amiga.lib são fornecidas 
numa unit extra; 


- Compilador separado para uso a partir 
do CLI/Shell; 


- Remoção de porções do fonte não utili- 
zadas; 


- Compilação condicional; 


- Shortint (-128..127), Longint 
(-2147483648..2147483647), Single (4 bytes 
no formato IEEE), Double (8 bytes no for- 
mato IEEE), Extended (um formato espe- 
cial e rápido de 10 bytes), além dos co- 
nhecidos Integer e Real; 


- Constantes estruturadas; 





- Multi-path para includes, units e objects; 


- Debugger completo incluindo visão do 
fonte, execução passo-a-passo, definição 
de breakpoints, etc; 


- Compatibilidade com o Turbo Pascal a 
nível de comprimento dinâmico de strings, 
operadores shift, números hexa, parâme- 
tros sem tipo, pointers genéricos, manipu- 
lação de arquivos, DOS unit, etc; 


- Além de numerosos exemplos. 
O Debugger 


O HighSpeed Pascal é fornecido com 
uma ferramenta de depuração baseada na 
do Devpac Amiga 3. 

Além das características ofereceidas por 
este último, é possivel ver o fonte en- 
quanto se executa passo-a-passo. Pode-se 
ver um bom número de fontes, que são 
carregados na medida em que referencia- 
dos. 


O Pacote 


O HighSpeed Pascal vem acondicio- 
nado em 3 disquetes que contêm units, 
includes (WB1.3 e 2) e todo o resto, pos- 
sibilitando o desenvolvimento de grandes 
aplicações. 


Produtor/Preço 


HiSoft 
L 99,95 


F.BASIC 4.0 
Delphi Noetic Systems 


Há alguns anos, dizia-se que o BASIC 
não era uma linguagem estruturada. Hoje 
em dia, é possível produzir programas em 
BASIC quase tão estruturados quanto em 
Pascal. 

O F-BASIC, inclusive, possui várias es- 
truturas comumente encontradas no Pas- 
cal. Pointers, records, OOP, While, Repeat, 
When (Case), etc, são alguns pontos for- 
tes desta pequena maravilha da Delphi. 


Algumas Características 


O F-BASIC é compatível com qualquer 
modelo de microcomputadores da linha 
Amiga, sendo capaz de tirar o máximo do 
hardware disponível. Por exemplo: se exis- 


tir 68020/68030 ou ainda 68881/68882, o 
código gerado ficará altamente otimizado. 
Porém, é interessante lembrar que inde- 
pendentemente do hardware, os progra- 
mas são compilados e executados muito 
rapidamente. 

Com relação às características especí- 
ficas do Amiga - como gráficos e sons -o 
F-BASIC dá um bom suporte, inclusive 
permitindo a manipulação de arquivos no 
formato IFF. O suporte ao mouse também 
não foi esquecido, existe uma boa gama 
de mouse events e gadgets. O conjunto 
padrão de instruções de qualquer BASIC 
também está presente. 

À programação estruturada está repre- 
sentada através de comandos de repetição 
como While e Repeat, comandos de de- 
cisão como When (o mesmo que o Case 
do Pascal), sub-programas com recursão, 
etc. 

Estruturas de dados do tipo record 
também se fazem notar, o que facilitará 
muito o uso das libraries do AmigaDOS. 
À alocação dinâmica da memória através 
de pointers é outra importante caracteris- 
tica apresentada pelo F-BASIC. 

Em termos de ambiente, é fornecido 
um editor integrado ao compilador e ao 
linker. Não fazendo parte do pacote, mas 
podendo ser adquirido separadamente, o 
Source Level Debugger é uma importante 
aquisição para a caça aos bugs. Trata-se 
de um poderoso depurador que facilitará, 
e muito, a vida do programador. 

Porém, uma das características mais 
importantes talvez seja o dinamismo da 





LOCADORA DE VÍDEO 


MODERNIZE SUA EMPRESA!!! 
MELHORE SEU ATENDIMENTO!!! 


SISTEMA PARA INFORMATIZAÇÃO DE LOCADORAS 
DE VÍDEO QUE CONTROLA O MOVIMENTO DAS FITAS 
COM RELATÓRIOS DE RESERVAS, PEDIDOS NÃO 

ATENDIDOS, ESTATÍSTICAS DE LOCAÇÃO, 
FITAS LOCADAS, FLUXO DE CAIXA, CLIENTES 
ATRASADOS, ETIQUETAS E MUITOS OUTROS. 


ACESSO POR SENHA E NOME CADASTRADOS 


LIGUE E PEÇA UMA DEMONSTRAÇÃO 


Marcelo Caldas (021) 577-8419 
Márcio Ribeiro (021) 201-2983 


equipe produtora deste software: este é 
um dos poucos softwares que conheço 
que sofrem constantes upgrades. Na ver- 
dade, parece que eles nunca estão satis- 
feitos. Um fato que, convenhamos, é 
ótimo para nós. 


Novidades da Versão 4.0 


- Melhorias no editor integrado e módulos 
compilados separadamente por serem 
linkados” juntos; 


- Porta ARexx simplificada, suporte a 
mouse events e gadgets adicionais, e muito 
mais. 


Source Level Debuguer (em fase final de 
desenvolvimento) 


- Interface Intuition (windows, icons, gad- 
gets, etc); 


- Vários modos de exibição, procura na 
memória, source level e assembly level 
breakpoints, passo-a-passo/trace contínuo, 
alocação de memória e arquivos log; 


- Não é necessário o conhecimento de as- 
sembly para depurar um fonte: 


- À melhor extensão de desenvolvimento 
para os produtores de software. 


FastCom Compiler (em fase final de de- 
senvolvimento) 


- Dupla precisão extendida para Reais, 
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GAME QUER SUFT 
Tel. (011)521-4604 
Jogos e aplicativos para 


por 1.500,00 a cópia e 

por 2.500,00 o disquete. 
Novidades em jogos : 
17DD THE GODFATHER 


(VGA) 
9DD THE ROCKEETER 
GA) 


4DD PIT FIGHTER (VGA) 
12DD DRAGONS LAIR II 
3DD MOONWALKER 


IDD LEMMINGS 2(EGA/VGA) 
IDD THE FLINSTONES 

2DD SUPER CONTRA e etc. 
R.Sgto Manuel B. da Silva, 50 
jd. taquaral - São Paulo - SP 


PEÇA CATÁLOGO 
GRÁTIS 





com a mesma rapidez encontrada no for- 
mato simples precisão; 


- Melhor suporte aos arquivos de acesso 
aleatório; 


- Operações com records definidas pelo 
usuário, como por exemplo: operações 
com matrizes; 


- Utilização direta dos modos de endere- 
camento do 68020/68881 quando presen- 
tes; 


- Utilização direta de mnemônicos do as- 
sembly para sub-rotinas nesta linguagem: 


- Utilização direta de rotinas de animação 
e suporte direto a arquivos IFF. 


Em desenvolvimento: 


Uma extensão lógica para o F-BASIC, 
baseada nas características encontradas 
nas linguagens Lisp e Prolog. 


Produtor/Preço 


Delphi Noetic Systems 

PO Box 7743 

57709 Rapid City SD USA 

US 99,95 (F-BASIC System) 

US 159,95 (F-BASIC System + Source 
Level Debugger) 


ESSE 
FÁBIO GAION estuda Ciência da Com- 
putação na Unesp-Bauru. Tem especial 
interesse por microcomputadores da li- 
nha Amiga. 








MICROS PC XTIAT 


* Kit para micros 





* Impressoras (todas) 

* Monitores PC/MSX/APPLE 

* Gabinetes / Cabos p/ Impressoras 
* Formulários/Disquetes/comutador 
* Estabilizadores/No- Breaks 

* Modem! Mouse/Joystick 

* Filtro de Linha / Mesas 








* Micros MSX 
* Drives / Monitores 
* Modem / Interface / Megaram 


TAMBEM TEMOS SOFTWARE E 
EXECUTAMOS MANUTENÇÃO 


TUDO PARA INFORMATICA 
LIGUE JÁ. 
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CGC e CPF validados 


no Clipper 


Assegure-se de que seu sistema não irá permitir a entrada de 


números impróprios 


Fernando Zemor 





Há ocasiões em que os números de CGC e CPF não 
são mera informação secundária, pelo contrário, são da- 
dos essenciais de uma aplicação. 

Digamos que você necessite desenvolver, por exemplo, 
um sistema administrativo ou comercial que exija a vali- 
dação de uma série de dados importantes dos clientes, for- 
necedores ou funcionários de uma empresa, de forma a 
assegurar informações precisas sobre os mesmos. 

Não ficaria bem apresentar um programa que permitisse 
“furos”, não é mesmo? 

A partir de agora, pelo menos no que diz respeito ao 
CGC e ao CPF, você não terá mais problemas. 

Um pouco de explicação. Tanto no CGC como no CPF, 
os dois últimos números (aqueles que vem após o ponto) 
compõem o Dígito Verificador (DV), assim chamado por- 
que é o produto de cálculos realizados com os números 
da parte anterior ao ponto. Por exemplo: 


12312312/3123. 59 -» DV do CGC 
123123123. 87 -» DV do CPF 


Através das funções VALCGC e VALCPF, a seguir apre- 
sentadas, você poderá acompanhar os cálculos reali- 
zados para validar estes dois números. As funções re- 
cebem como argumentos variáveis representando os nú- 
meros do CGC (12 dígitos) e do CPF (9 dígitos), sem 
os DVs e sem pontos ou barras de separação, como 
exemplificado: 


FUNÇÃO VALCGC 


CGC = 12312312/3123.59 
NCGC = 123123123123 


Sintaxe: VALCGCINCGC) 
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FUNÇÃO VALCPF 


CPF = 123123123.87 
NCPF = 123123123 
Sintaxe: VALCPF(NCPF) 


Tanto uma quanto outra destas funções devolve, como 
argumento, a variável pública (DV) representando o Dígito 
Verificador, ou do CGC ou do CPF. Simples, não? 

Acessoriamente, você também poderá tirar proveito de 
outras duas funções que fazem parte do próximo exemplo. 
São elas as funções CONFIRMA e MENSAGEM. 

Ambas utilizam a linha 24 da tela. A primeira para pedir 
confirmação (Sim ou Não) para uma ação; a segunda para 
imprimir uma mensagem (com ou sem espera) ou, sim- 
plesmente, branquear a respectiva linha. Veja agora como 
utilizá-las: 


FUNÇÃO CONFIRMA 


Sintaxe: CONFIRMA(CONF) 

Onde CONF = pergunta que só admite como resposta S 
ou N 

Ex: CONFIRMA (“Confirma? (S/N)") 


FUNÇÃO MENSAGEM 

Sintaxe: MENSAGEM(MEN, [VALOG]) 

Onde MEN = mensagem 

VALOG = argumento lógico <T. para espera de uma tecla 
(argumento opcional) 

Ex: MENSAGEM (''Mensagem. Pressione uma tecla”, .T.) 
MENSAGEM(" Mensagem.) 

MENSAGEM!) 


Faça bom proveito! 


E 
FERNANDO ZEMOR é formado em História e autodidata em 


programação. Trabalha na área de Informática do DESA, 
Banrisul/POA. 
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EEE EE DI 
* 

* PROGRAMA E Prog.prg 

* AUTOR * Fernando Zenor 

* FUNÇO : Demonstrar utilizaço das funces E 

* VALCGC , VALCPF , CONFIRMA o MENSAGEM * 
z % 
EPL S RELASC ELSE SERES PRECE ELES ERSELEEEÇES] 


clear screen 
set cotor to N/BG 
MENSAGEMC axa VALIDACO DE CHE E CPF aux 
“Presstone uma terla',.T.! 
set color to 
do while «t. 
CBL = spacelió) 
MENSAGEM( Digite o número do C6C ou +: 
"pressione ESC para validar o CPF”) 
8 10,10 say 'C6C....s | get COC 
pict '99999999/9999,99” = 
valid .not. empty(CRC) 


read 
if lastkeyO = 27 
exit 
endif 
NCGC = substr(COC,4,8) + substr(CGC,10,4) 


VALCGC (NEGO) 
if DV €) substr(C6E,45.2) 
CONFIRMACEGE inválido. "+: 
“Aceita assim mesmo ? (5/N)) 
if SIMNAO = "Nº 
loop 
endif 
endif 
exit 
enddo 
do while st. 
CPF = space(i?) 
MENSAGEM( Digite o número do CPE”) 
3 12,40 say CPF....: * get CPF pict '999999999,09' 
valid .not, emptu(Crr) 
read 
NCPF = substr(CPF,4,9) 
VALCPF (NCPF) 
if DU €) substr (CPF,$4,2) 
CONFIRMA( “CPF invalido. "+ 
"Aceita assina mesmo 7”) 
if SIMNAO = "4" 
loop 
endif 
endif 
MENSAGEM E”) 
exit 
enddo 





DER EEE EE EI 


FUNCTION VALCGE 
PERRRRSESES ETA 


*% VALIDAÇO DE CGC 


parameters NCGE 

private VAR.PESO, SOMA, VETOR, 1, DIGNEGE , DIGPESO 

private RESTO, PRIMDIG, SEGDIO 

VAR = len(alitr in(NCEC)) 

PESO = "543298765432” 

SOMA = 6 

declare VETORLUARI 

for 1 = f to VAR 
DIGNCOC = (val(substr (NCGE,1,1))) 
DIGPESO = (val (substr (PESO, 1,1))) 
VETORLI) = DIGNCGC * DIGPESO 
SOMA = GOMA + VETOREI] 

next 

RESTO = mod (GOMA, 11) 

PRIMDIG = ii - RESTO 

if RESTO = 1 .or. RESTO = 0 
PRIMDIG = é 

endif 

NCGC = NCGC + str(PRIMDIG,S) 

VAR = lentalltrim(NCGC)) 

PESO = '6543298765430' 

SOMA = 0 

declare VETORLUARI 

for 1 =í to VAR 
DIGNEGC = (valtsubstr(NC6C,1,1))) 
DIGPESO = (val (substr (PESO,E,1))) 
VETOREI3 = DIGNEGE x DIGPESO 
SOMA = SOMA + VETORCII 

next 

RESTO = nod(GO0MA, Si) 

SEGDIG = 41 - RESTO 

if RESTO = 1 .or. RESTO = 6 
SEGDIG = € 

endif 

NEGC = NEBC + str(SEGDIG,Á) 

public DV 

DU = str (PRIMDIG,1) + str (GEGDIG,1) 

if NCBC = "00MMMICOOI 
Dy =" 

endif 

returntiv)) 


REED 


FUNCTION VALCPF 
BSHEBEBHABEHORE 


4% VALIDAÇO DE CPF 


parameters NCPF 

private VAR,PESO, SOMA, VETOR, 1, DIGNCPF , DIGPESO 
private RESTO, PRINDIG, SEGDIG 

VAR = len(alltrim(NCPF)) 
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PESO = "098745432' 
SOMA = 0 
declare VETORLVARI 
for 1 =í to VAR 
DIGNCPF = (val(substr(NCPF,1,4))) 
DIGPESO = (val (substr (PESO,1,1)h) 
ifl=á and. DIGPESQ = , 
DIGPESO = 10 
endif 
VETORCII = DIGNCPF x DIGPESO 
SOMA = SOMA + VETORCI] 
next 
RESTO = mod(SOMA, 11) 
PRIMDIG = 11 - RESTO 
if RESTO = É cor. RESTO = 0 
PRIMDIG = 0 
endif 
NEPF = NCPF + str (PRIMDIG, 1) 
VAR = lentalltr imiNCPF)) 
PESO = '1098765432' 
SQMA = 0 
declare VETOREVAR] 
for 1 =ítoVAR 
DIGNEPF = (val(substr (NCPF,1,1))) 
DIGPESO = (val(substr (PESO, 1,1))) 
if l=fí and. DIGPESO = 1 
DIGPESO = 1í 
endif 
if l=o and. DIGPESO = O 
DIGPESO = 10 
endif 
VETORLI) = DIGNCPF x DIGPESO 
SOMA = SOMA + VETORLII 
next 
RESTO = mod(G0MA. Ii) 
SEGDIG = 1i - RESTO 
if RESTO = 1 «or. RESTO = 8 
SEGDIG = 0 
endif 
NCPF = NCPE + str(SEGDIG, 1) 
public DV 
DU = str (PRIMDIG,1) + str (SEGDIG,4) 
if NCPF = "000MAGHOOO 
DU =" 
endif 
returntDV) 


BS 


FUNCTION CONF IRMA 
RSS SAS CASE ida 


xx SOLICITA CONFIRMAÇO PARA AÇO À GER TOMADA 


parameter CONF 
private COL 
9 24,00 say space(B0) 
set escape off && usar caso o SET ESCAPE 
&& estiver ativo !! 
COL = int((B6 - TentCONF)) / 2) 
8 24,C0L say CONF +! CI” 
tone(206,t) 
public SIMNAO 
SINNAO = ** 
8 24, (COL + (lentEONF) + 2)) get SINNÃO pict "t'; 
vatidiSINNÃO $ '5N') 
read 
set escape on && usar caso o SET ESCAPE 
&& estiver ativo ! 
q 24.06 sau space(B0) 
return(SIMNAO) 


BBB Res o Bt 


FUNCTION MENSAGEM 
ecesseeeoadan 


“x MENSAGEM Ná LINHA 23 DA TELA (Con e sen espera) 


parameters MEN, VALOD 
if tupe('VALOG”) = 'U” 
VALOG = .f. 
endif 
a 24,00 say space(B0) 
9 24, int((Bo - JentMEND) / 23) say MEN 
if VALOG 
set cursor off 
tone (300,1) 
inkey(0) 
a 24,00 say * 
set cursor on 
endif 
returntg) 
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COMO MONTAR CONSERTE ARQUITETURA 
SEU PRÓPRIO VOCÊ MESMO DEPCXTEAT 
PCXTOUAT SEU PCXT/AT 


Do XT ao 486. Aprenda a expandir o 
hardware. Mesmo para quem ja compra 
montado, o livro traz importantes dicas 


No livro de montagem você aprende à 
transformar seu XT em AT 286 (8160) 
tica 10x mais rápido ou 386 SX (8260) 
fica 13x mais rápido ou 386 DX (8395) 
fica 23x mais rapido 


EM AT 


XTou AT, monitor. impressora Aprenda 
a cuidar do seu computador para que 
não apresente defeitos! 








sconcelos Laércio Vasconcelos 


São compactados, o que reduz o tamanho é o custo para você. 
São fornecidos em disquetes novos e de boa qualidade, 

São todos acompanhados de um arquivo LAERCIO.DOC que traz as 
dicas de instalação, os bizús para sua utilização imediata. 

São todos testados por nossa equipa técnica. 

À maior vantagem: são cobrados por tamanho, e não por gravação, 
Enquanto outros cobram 3 discos por 3 programas de 120 k, nós 
cobramos por um único disco de 360 k com os 3 juntos. 

Decidimos não poluir essa revista com páginas e mais páginas de 
catálogos de programas. Solicite noso catálogo por carta ou telefone. 
Preferimos preencher as páginas dessa revista com artigos úteis, 
escritos pelo Eng. Laércio Vasconcelos. 

Nosso esforço esta concentrado na QUALIDADE, e não na velocidade. 
A pressa é inimiga da perieição. Nossa entrega leva 7 dias. 
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Recorte e envie para Laércio Vasconcelos 
Caixa Postal 4391 CEP 20.001-970 
Rio de Janeiro - RJ 
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Disponível em papel e disquete 


Os livros e revistas digitais já são uma realidade. Conheça a nova 
tecnologia usada para a apresentação, manipulação de textos e 
informações de diversos tipos 


Renato Degiovani 





De tempos em tempos a nossa mo- 
derna sociedade informatizada produz 
novidades e modismos no setor usos & 
costumes. O último deles chegou até 
mesmo a ocupar o horário nobre da 
televisão - refiro-me aos vírus de com- 
putador. Outro modismo que também 
está alcançando notoriedade é a rea- 
lidade virtual, já devidamente adapta- 
da por Hollywood em um interessante 
filme. 

Alguns desses modismos são previ- 
síveis, outros nem tanto. Basta ver o que 
aconteceu com a generalizada epidemia 
de vírus de computador: tanto quanto a 
queda do muro de Berlim, ou o fim da 
União Soviética, nenhum analista do se- 
tor foi capaz de prever que os danadi- 
nhos iriam invadir com tamanha fúria 
nossos micros. Já a realidade virtual vem 
sendo debatida e experimentada há al- 
gum tempo, portanto... 

Mas não são esses os assuntos deste 
artigo. O que pretendo apresentar aqui 
é um tema que não é novo, não tem um 
apelo visual fantástico como a realidade 
virtual e nem lances de terrorismo barato, 
como os vírus. Tampouco apresenta 
complexidade estrutural ou requer mala- 
barismos cerebrais para ser compreen- 
dido pelos mortais comuns, que habitam 
o reino dos usuários. Trata-se da infor- 
mação digital. 

Não é de hoje que o assunto vem 
sendo debatido e apresentado à comu- 
nidade. Travestido de hypertexto, hiper- 
documento, hipermídia, revista em dis- 
quete, livro digital, etc, etc, etc, o 
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assunto em questão já saiu, há algum 
tempo, do terreno da especulação lite- 
rária para bater em algumas experiências 
interessantes. Tanto que, hoje em dia, é 
difícil encontrar quem ainda não tenha, 
pelo menos vagamente, ouvido falar no 
assunto. 

Apesar disso, ainda causa uma certa 
confusão esses termos e não é raro que 
apareçam referências estranhas e com- 
plicadas em relação aos mesmos, prin- 
cipalmente na grande imprensa. Em re- 
sumo, o que hipertexto representa é na 
verdade uma nova forma de tratar a in- 
formação, seja ela de que natureza for. 
Até hoje, todos os textos, sejam eles li- 
vros de ficção, romances, artigos de jor- 
nais e revistas, apostilas, documentos, 
etc, são criados de forma linear, obede- 
cendo à uma característica do meio em 
que são impressos. 

Com o advento do computador pes- 
soal, acessível a um grande número de 
pessoas, passa a ser instigante a criação 
de um novo método de estruturação da 
informação - o chamado hipertexto. 

Frequentemente o uso do hipertexto 
tem sido descrito não como leitura, mas 
como “navegação”. Por este raciocínio, 
o usuário “navegaria'” como bem enten- 
desse por um “mar” de conceitos, fra- 
ses, textos e informações, interligados 
por hiperlinks. Mas não apenas isso, pois 
também poderiam coexistir imagens e 
sons. Seria a hipermídia entrando em 
ação. Tudo isso regado, é claro, com 
muito disc laser, discos WORM, CD- 
-Rom, etc. 


Mas, para chegar até onde vislum- 
bram os dubles de adivinhos da moder- 
nidade, ainda será preciso vencermos 
algumas etapas. A principal delas pa- 
rece ser mesmo o atraso tecnológico 
no qual nos encontramos, desde o des- 
cobrimento do Brasil. 

Há quem ainda ache que hipertexto 
não passe de um super dicionário online, 
ou ainda um índice mais incrementado 
e disponível página a página. 

Não que isso esteja fora do contexto, 
mas hipertexto significa muito mais do 
que apenas leitura automatizada. O hi- 
pertexto encerra, antes de tudo, um 
novo conceito de criação. À não existên- 
cia de um texto linear produz um resul- 
tado maleável, do qual o usuário faz uso 
como achar melhor. 

Um romance escrito em hipertexto 
não tem um número exato de finais. É 
o leitor quem irá decidir o destino do 
mocinho, ou do bandido, ou ainda co- 
mo e em que ponto a estória termina. 
Uma revista em hipertexto não apre- 
senta apenas as matérias, mas ilustra 
-com animações e sons, os conceitos 
a serem transmitidos. Os jogos inte- 
ligentes, que já estão em desenvolvi 
mento, incorporam técnicas e concei- 
tos de hipermídia que lançam o joga- 
dor em novos desafios a cada fase ou 
etapa. 

Isto lhe parece confuso? Muito ino- 
vador? Pois não é e já existem diversas 
experiências neste sentido. Mas é claro 
que tudo ainda está nos primórdios. 
Então, se você se deparar com alguma 
iniciativa em hipertexto que ainda guarde 
resquícios dos seus antepassados (livros 
e revistas), não se desiluda pois esse é 


+ 


o preço a pagar por uma nova metodo- 
logia de informação. 


CARACTERÍSTICAS DO HIPERTEXTO 


O hipertexto, como toda tecnologia, 
pode ser bem aproveitada ou resultar em 
estruturas tão complexas e ineficientes 
que acabe lembrando ao seu usuário 
quão bom era o tempo da palavra im- 
pressa em papel. Para que as coisas ocor- 
ram da melhor forma possível, é preciso 
saber de antemão o que esperar de um 
hipertexto. 


1- Ligações e conecções - Esta é a prin- 
cipal característica do hipertexto, ou seja, 
o usuário não precisa necessariamente 
seguir linearmente pelo texto. Palavras 
destacadas podem conduzir a expli- 
cações mais detalhadas, ou a figuras e 
ilustrações. 


2- Processamento inteligente - O sistema 
que controla o hipertexto pode ter recur- 
sos de interação com o usuário, objeti- 
vando a condução rápida e segura à in- 
formação desejada. 


3- Texto reprocessado - Partes do texto 
podem ser desagregadas ou separadas, 
permitindo.dessa forma que o usuário se 
atenha apenas ao que lhe interessa. 


4- Treinamento - Ao apresentar uma téc- 
nica ou operação, o hipertexto pode ter 
embutido nele rotinas de treinamento e 
avaliação para aferir o aprendizado ou a 
sua compreensão. 


5- Rapidez - À procura por palavras, te- 
mas, assuntos, etc torna-se muito mais 
eficiente e veloz. 


DICAS PARA QUEM QUER PRODUZIR 


Ferramentas específicas para criação 
em hipertexto ainda são raras e pouco 
conhecidas nesta parte do globo terres- 
tre. Desta forma, o candidato a 
“experimentador” deve munir-se de co- 
nhecimentos de programação e bancar 
ele mesmo a elaboração de um sistema 
de comando e manutenção. 

Vale lembrar que todo tipo de pro- 
grama de apoio pode e deve ser usado. 
Alguns deles são: editores gráficos, ge- 
renciadores de animação, processadores 
de texto e som, digitalizadores, etc. 





O primeiro passo é definir o que se 
quer fazer e para quem o hipertexto é 
destinado. A questão básica a ser res- 
pondida aqui é: existe realmente a ne- 
cessidade de se prodizir em hipertexto, 
ou uma estrutura mais simples resolve- 
ria o caso. 

Não há nada mais equivocado do 
que elaborar manuais, livros ou ainda 
revistas em hipertexto, pensando ape- 
nas na redução dos custos de produ- 
ção ou ainda nas facilidades de de- 
senvolvimento. Um produto só é con- 
siderado bom pela sua utilidade e não 
por ser fácil de ser elaborado e pro- 
dizido. 

Em hipertexto, uma imagem vale 
muito mais do que mil palavras MES- 
MO. Tanto em relação à facilidade de 
assimilação e compreensão quanto em 
espaço de armazenamento em disco, 
portanto pese bem antes de usar qual- 
quer uma das duas. 


PAMS MARES. 


HIPE 


E COMO CRIOS 


Edidoro bon 


Outra característica importante do hi- 
pertexto é que os textos precisam ser 
bem mais objetivos e concisos do que 
nos meios de divulgação tradicionais. 
Floreados, firulas, frases supérfluas e de- 
mais perfumarias são plenamente dis- 
pensáveis. 


QUANDO E ONDE 


O momento é este. Comece já a se in- 
teirar do assunto pois o hipertexto veio 
mesmo para ficar. 

Não se intimide com artigos que 
falem de inteligência artificial, CD 
ROMS, discos óticos, memória de bo- 
lha, etc, etc, etc. Isso tudo é puro 
marketing da indústria de bens de con- 
sumo. O hipertexto casa muito bem 
com o seu PC, mesmo que ele não dis- 
ponha de sintetizador de sons, placas 
super VGA, mouse e outras quinquilha- 
rias mais. 


HIPER DOCUMENTOS E 
COMO CRIÁ-LOS 

James Martin 

Editora Campus - 222 páginas 


Uma das poucas obras sobre o 
assunto, publicadas em português, 
este livro é essencial para quem de- 
seja não só se aprofundar no as- 
sunto mas também criar o seu pró- 
prio sistema de hipertexto. - 

Escrito numa linguagem não 
muito técnica, mas em certas pas- 
sagens muito metódica, o livro 
apresenta conceitos claros é coe- 
rentes sobre os diversos aspectos 
de criação em hipertexto, tais 
como uso correto da linguagem, 
elementos gráficos e sonoros, etc. 

Apresenta ainda listas de pro- 
cedimentos e verificações que ob- 
jetivam o aprimoramento do pro- 
duto a ser desenvolvido. 

Apesar de não tratar da criação 
de literatura ou de revistas, este li- 
vro é indicado principalmente para 
quem está às voltas com elabo- 
ração de manuais de treinamento, 
documentos e literatura tócnica de 
apôio. 
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TRANSFORME SEU PC NUM FAX COM A PLACA DDFAX-96 


DDFAX-96 é uma interface de comu- faxes existentes. Transmissão e recepsão 
nicação para computadores da linha PC em 9600 BPS. 

XT/AT, que conecta seu computador Assistência técnica permanente com 
com o maravilhoso mundo do FAX. atendimento "ON LINE” através do 


Compatível com todas as maquinas de próprio fax. 





PLACA RF-VIDEO COMPOSTO (PAL/M) 
(saída para televisão), ambos PAL/M. Placa para computadores PC X'T/AT 











O som do PC (autofalante) é também que transforma um sinal de vídeo 
adicionado ao sinal de RF, permitin- RGB de uma placa CGA em vídeo 
do ao televisor reproduzir som. composto colorido em sinal de RF 
DD - VTX 
A placa interna do DDV'TX é uma modem para micro/computadores da linha PC to qualquer. 
XT/AT e compatíveis que opera no padrão CCITT v.23, cuja utilização e aplicação é : - Impresão "buferizada' e transparente”, ou seja, o micro não tem que aguardar a im- 
direcionada para o acesso a bancos de dados tipo VIDEO TEXTO via linha telefônica. pressora imprimir, € pode continuar a pesquisar o banco de dados do VIDEO TEX- 
AS PRINCIPAIS CARACTERÍSTICAS DO DDV'TX SÃO: TO durante a impressão. 
- Discagem e rediscagem automática. - Impressão texto ou gráfica. 
- Monitoração da linha durante a chamada. - Recepção de dados também 'buforizadas”, ou seja, totalmente independente da velo- 
- Desconecção automática no caso de perda do sinal do outro modem. cidade do PC. 
- Software compatível com placas de vídeo CGA, VGA e EGA. -'Menu de comandos na parte inferior da tela. 
- À impressão de dados, pode ser feita tanto em uma impressora ou em arquivo de tex- - Software rigorosamente dentro das especificações do Video Texto. 





FAX E MODEM 2400 (Portátil/Externo) PARA PC XT/AT E LAPTOP 


Pocket fax 9.600 e modem 2.400 no mesmo produto. 
Conectado na saida serial do computador, permite envio e recebimento de faxas através do computador, assim 
como conexão via modem com outros computadores e serviços para cimo e recebimento de dados. 
Completo, comcabos, manual e softwar 





MODEM MICRO - A - MICRO PARA PC XT/AT GABINETE COM FONTE PARA DRIVE EXTERNO P/MICROS LAPTOP 
2.400 B.PS. - com software Bitcom Completo, com cabo para conexão de drive externo ao Laptop 
CARTUCHO DE TONER PARA HP DESKJET 500 SCANNER DE MÃO 1/2 PÁGINA 
DeskWriter e Printers HP FAX 300 100/200/300/400 D.PI., 64 tons de cinza 
TECLADO PARA PC XT/AT - 101 TECLAS CABOS PARA IMPRESSORAS MONITORES 
MINI ASPIRADOR P/LIMPESA MOUSE IMPRESSORAS 
KIT COMPLETO DE LIMPESA GABINETES P/MICROS ESTABILIZADORES 





PROMOÇÃO DE JOGOS PARA PC XT/AT | Os Campeões de Venda - Pacote com os 20 pedidos. 


TETRIS (1) - 4X4 OFF ROAD (1) - GRAND PRIX (1) - BLOCK OUT (1) - PRINCE OF PERSIA (2) - GOLDEN AXE (2) - 
THE CYCLES (2) - INDIANA JONES ll (2) - INDIANAPOLIS 500 (2 
DOUBLE DRAGON (2) - ROBOCOP II (2) - MOTOCROSS (2) - CHESS MASTER 2000 (2) - TEST DRIVER II (2) SUPER OFF ROUD (2) - 
LAKER X CEÍTICS (2) - FORD SIMULATOR II (2) - FLIGHT SIMULATOR 3.0 (2) - SIM EARTH (3) - STREET ROAD (3) 
38 Disketes - PREÇO TOTAL: Ct$ 200.000,00 ( À VISTA ) 


PROMOÇÃO PARA SOFTWARE JOGOS E APLICATIVOS 


Para pedidos acima de Cr$ 200.000,00 - Pague em duas vezes, um cheque a vista e outro para 15 dias. 
Para pedidos acima de Cr$ 300.000,00 - e em duas vezes, um cheque a vista e outro para 30 dias. 
DESPESA PÓSTAL POR NOSSA CONTA 
FORMAS DE PAGAMENTO: 

1) CHEQUE NOMINAL: Envie em nome de LUCIA SILENE DA SILVA, 
junto com seu pedido. 

2) DEPOSITO BANCARIO: Banco BRADESCO - Agencia 0133-3 conta 
corrente 58574-2 em nome de LUCIA SI- 

LENE DA SILVA 
PRAZO DE ENTREGA: 05 a 10 dias - GARANTIA: 365 dias (1 ANO) 
Relacione em uma folha o codigo, nome e qua de disketes usados para cada programa. Para fazer o calculo multiplique a quanti- 
o, 





dade de disco gra conforme tabela de preços abaixo, mais a despesa de envio (correio) 
CHEQUE/DEPOSITO DESPESA POSTAL: 

Copia de jopos - 5 1/4 ............. Cr$ 6.500,00 REGISTRADO: Cr$ 15.000,00 

Copia de aplicativos - 5 1/4 ........ Cr$ 7.500,00 SEDEX: Verificar em sua agencia de correio (ou ligue-nos) 


ATENÇÃO: Não atuamos com pedidos pelo REEMBOLSO POSTAL A COBRAR. 
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JOGOS PARA PC ft 


152 - CASTELVANIA 
153 - CONTRA GRYZOR 











COD - NOME Db 


051 - CONFLICT IN EUROPE 
052 - SERMICE PLAY TENNIS 














COD - NOME 


101 - WELL OF FORTUNE 
102 - AVOID THE NÓID 












































001 - TETRIS 
002 - ELITES 









202. PSY 5 (2) 
203 - NEW YORK WARRIOR [E/W) 7 






































































































































































































003 - Deus DRAGON |] (w) 053 - BILHAR 3D 103 - LINKS (VA 154 - SHINOBIL 204 - ARTIC FOX 
004 - COMANDO 054 - KINGS OF THE BEST 104 - BLU M ] 155 - LAKER X CEMCS 205 - NINJA GAIDEN 
005 - ERÓTICO SHOW 40- 055 - FORD SIMULATOR | 105 DAVID Ri a VAN) 156 - BAD DUDES 206 - MAH JONG pa 
006 - PRINCE OF PERSIA 056 - ROCK FORD 106 - Na) 57 - ART OF WAR 27 SIM CITY EÁ 
007 - Sky FOX II 057 - TEST DRIVE | 107 - SUN SOR E PRIDSO h 58 - DIE HARD - JIG SAM PUZZLE 
008 - WINTER GAMES 058 - ROBOCOP 1 108 - ld DAVI 159. 39: LHK ATTAÇK COHOPPER 
009 - WORLD GAMES 059 - THE CICIES 109 - 160 - WORLD CUP 90 210 - MOEBBIU 

= FRIGHT SIMULATOR 4.0 060 - Mel TANK PLATDON NO. SPACÊ ROUGUE 16] - MARIO ANOREM GP [vw] 211 - HILLSFAR 

- BA - MUSCLE CARS P/O TD? 11 - DINO WARS 62 - TOM & JERI gia E pela 

DO PESADELO 062. ILHA DISNEY (w) 112 - OUT RUN 63 - SPY VS El CHALLENDER 

O13- THE CAMES OF HARMONY soa + PLATOON 173 - ARCANOID 2 164 - SUPER HANG/ON já: 
Old - PARIS DAKAR - FOOTBALL AMERICANO 4 LON BLOW 65 - THEXER 215 - RSt ATTACK 
015 - BIOCK OUT 0ás DEFENDER OF CROW 115 - MAGIC JONHSON 166 - VIAGEM AO C. DATERA 21ó - MISTERY MASTER 
Olé - AIRBONE RANGER 066 - WORLD CLASS GOLF Nó - TEST DRIVE 2 (W) 167 - MANIAC MANSION 2 [4) 217 - ONE IN O 
017 - FEIOS 067 - TURBO CHAMPION NZ - BASEBALL 168 - BECK Io THE FUTURE 3 (VA) 218 - CENARIONE e DRIVE 2 
OIB - 688 ATTACK SUB 068 - PAPPER BOY H8 - ALTERED agr 69 - WELITRIS 219 - TURBO OUT RU 
OI9 - PIPE DREAM 069 - BARBARIAN H9 - PHARÃOS TUMB »- FERRARI F | 
020 - SPACE HARRIOR [w) 120 - STRIP POKER-2 - FLIGHTER SIMUILAROR 3. 0 
021 - RENEGADE (EGA 07] - USS STRINGER 121 - RAMBO-3 7: TELAS PO) 
022 - SOKOBAN 072 - KEITH VAN PRO SOCCER 122 - ROGER RABAT 173 TELAS PORNO 2 
023 - F-l6 SIMULATOR 073 - BATTLE TECH 1 123 - 668 ATTACK SUB-2 174 - STEILAR 7 
024 - SIM CITY 074 . SPACE RACE 124 - RASTAN SAGA 175 - AIDS 225 - CINE PORNO 3 
025 - WORD OF SAMURAI 075 - CARMEN SAN DIEGO 125 - GREMMLINS 2 176 - CAPITAIN COMIC (V | 226 - METAL MUTANT [VW] 
026 - MONOPOLIO 076 - FAICON SIMULATOR 126 - BUCK TALES 127 - If MOVE SHOT IT 227 - MIG 29 
027 - SEA DRAGON 077 - BACK TO THE FUTURE- 2 127 - ARCANOID 1 A: XTETRIS 228 - SHosT! N GOBUNS 
028 - ROAD RUNNER 078 - STREET ROAD- 129 - CALIFORNIA GAMES - MICRO SCOPE MISSION 229 - HALL ROAD TYCOON 
029 - MANCHESTER FOOTBALt 079 - GOLD AXE 130 - FRIENDISH FREDOY'S ão: STAR TRECK-S(WWy) 230 - Ros TOUR GOLF 


030 - CAPITÃO TRUENO 
031 - WING'S OF FURY 
03 - poirl HARDEST 
033 - VETTESO. 

034 - SAPO DEMO 
095 - MARIO BROSS/V) 
036 - GRAVE YARDE 
037 . MENANCE b, 
038 - INFILTRADO! 

039 - STREET ROARD - 2 

040 - JET FIGHTER SIMULATION 
04] - SUMMER GAMER 2 
042 - CUBIC TIC TAE TOE 
043 - ROBOCOP 2 


131 - GRAN PRIX CIRCUIT 
132 - OPERATION WOLF 
133 - DONKEY KONG 
134 - PINBALL QEVIEARD 

135 - RAMPAGI 

136 - SPESD A Am 

137 - TOMWALK 

138 - FIGHTER SIMULATION 
139 - AFRICAR BUGS 

140 - AIR COMBAT 

t4l - CHESS MASTER 2.000 
142- ALF O ETEIMOSO 
143 - CHAMPION BOXING 


181 - CENTURION 

182 - FIRE POMVER 

183 - F-15 STRIKE FANGLE-2 
184 - THUNDER SHOPPER 
185 - STAR CONTROL 

186 - BAT BIOOD 

187 - DEATH E 
188 - BATMAN THE E 
189 - KING QUEST | 

190 - HEAVY METAL 

191 - HOYLES 

192 - PENT HOUSE 

193 - GUERRILHA VAR 


231 - ASTROS 
232 - TICO E Tico 





















UDOKA: 

082 - WORD Sóccermo 
083 - CYRUS CHESS 
084 - INDIANA JONES 
085 - J-BIRD 
086 - AFTER BURNER 
087 - KARATEKA 
088 - BATTLE CHESS 
ag CONAN(VAW) 

- DAYS OOF THUNDER 
09: TARTARUGA NINJA 2 (W) 
092 - THE SIMPSONS | [WW] 













RT 
2. SUPER OF e 











































243 - (TREE STOOGES 










093 - SPACE ACE (W) 144 . KARATE CHAMPION 194 - INDIANA JONES 2 244 . IN WALKER 
D44 - SKATE ROCK 094 - VEIRD DRE 145 - CRAZYS CARS-2 195 - THE NINJA 245 - SPACE QUEST! 
045 - INDIANAPOLIS 500 095 . FIGHT OF INTRUDER 146 - FORD SIMULATOR 2 196 - RACE 246 - ASTERIX 


046 - STAR TRECK | 

047 - TAPPER 

048 - CAPITAO AMERICA 
049 . STUND DRIVE 

050 - GOODY 


096 - THE DINA ROR (VW) 


147 - TARTARUGAS 1 
097-M, 


148 - OFF SHORE WARRIOR 
149 - LOMBARDY RALLY 
150 - OBLITERATOR Ny 
51 - EARLY WEAVEI 


197 - OIL WEEL 
ne - BATTLE OF BRITAIN 
-tOOM 


200 BATTLE ZONE 
201 - WING COMMANDER 1 (VA) 


247 - STEEL THUNDER 
248 - TEST DRIVE 3 (V) 
249 - XENON 2 










02 
EBALL 101 


ERICO. PARA PC XT/AT - DOMINIO PÚBLICO 







































































































































































































































































































































225 - IMAGERY cria figu - FONTASTIC imprime testo dil.lontes (02 - PC STOCK controls de ações 

205 - 800-2 DISKETTÉ BIO: RAN ER formato discos 800 - FONTED DISk muda o caracter someritelago/vgol O) - PC TOUCH ensina uso do leckado 

100 - ABC FUN KEYS ensina ingles a criança 043 - FOR FONTGRAFERS-cadastro sua cal.folografios 01 Olé - PC UlNIL conjunto de utilitário 
2”M- ah erenciador de disco rigido 076 - FOREIGN LANGUAGES ensina frases gfinguas 01 152 - PC VT-emula terminais VT 102/YT 100 
059 - ACTIVE LIFI FÉ jenda cal organiza Compr, 046 - FORGE VERSION util telas p/DBBASE 3 q 032 - FC WRITE.paderoso processador de lextos 
040 - ADMINISTR DE ESCULAS-adm. esc. e academias 004 - FORM MASTER-<ria e imprime formul/ O! 088 - PDIVIM romas clcóde fontes 

176 - AGRICULTURAL odmin. de fazendas D4á - FORMAT MASTER & COPYMASTER-form.pidrive 1.2 MB O 095. PERSONAL CALENDAR agenda compezompleta 
060 - AMPLE NOTICE.util cont calend alarme 206 - FORMGENN'S DISK DUPLICATOR-copia/lormata rapido O! 094 - PLANOMAN.-composm musica e partitura 
192 - AMY'S FIRST PRIMER vol. jogos pécrianças 077 - FUNNEIS- ensino matematica picrianca O H43 . PICTURE THIS-desenhos profissionais e fecnicos 
079 - AR3 [4.2.21]-melhos compa: e disco 045 - GALAXYE LIFE .muito parecido cAmordstor (8) 150 - PIRQUETE-telas com lay out personalizados 
164 - ASEASYAS planilha de calculos 021 - GERMAN TUTOR ensina a lingua alema [3 097 . PORTRAC -controle da investimento 
00] - ASILO diminui q veloc, AT 0a - Fo De Um: comerciais tipo torta O 169 - POWER SHEETS-tridimensianal c/rosoção 
048 - AUTO MENU.poderoso sist. de menus 017 - HARD DISK U ÁTES grovda coletanea utilit. A, 099 . PRINT CONTROL PROGRAM -selec .delos/impr. 
078 - BANNER & SHGN MAKER-laixos, canazes, let O! disco 0 098 - PRINT SHOP GRAPHICS -mois de 200 figs. 
058 - BASIC LINE-util. pfproge. base No. HEBMAS O QUIZ-hebmica a o O! 022 - PRIVAT BOOKEEPER-contabilidade pessoal 
Do - BtL PONVER PLUS prestadores serviços HI - HEXCALIBUR.comando de 0) 146 PRIVAT LINE protege a desprotege om. 
070 - BOX.util. criaçao telas piTP Ilá - HEXTODEC & DDECTOHEX.: 2 Et dbssembler Ot 048 - PRO FILE-agendo telefon. imprehi. 
072 - BRADFORD -cria wilontes letras padmo XS 112 - HOME MANAGEMENT-contabilidade pessoal OE 139 - PROBABILITY STATISTIC -progr,matemat, 
062 - CAICUIUS-tutoriat pjens. de algebmo 115 - IDEAL TERMINAL progr. de comunicação VTIOOANTS52 O DI2- PROCON FORTUNE - astrologia/peril pessoa 
228 - CALENDAR KEEPER-crio cal. de parede 222 - IMAGE 3D (CCAL.; -permite veer e desenhar em 3d Q 144 - PROGRAME UTIITES-filro pívideo texto 

189 - CASH TRAC -controla cibancados 085 - IMAGE PRINT imprime qualidade carta Q 138 - PWRSTAR.analiss numerica polinomios 
027 - CAT DISK-catatogado de discos 047 - INCONTROL- organiza seus trabalhos 102 140 - QMONDEM.progrde telecomun. 
028 - CHARTS UNUMIEO inL progrgrofe lexto 198 - INFORMATION PLEASE -bco. dados p/ textos 0 178 - QUBECALC-mdimensional mostra foces cubo 
+62 - CHASM-ensina linguagem assembler 054 - INSTA CAIC.o mais pejfetio clone do sidekick O 227 - QUICK MENU-gerador de menu 

172 - CHECK IT OUT. contr. de cheques Tá - ITALIAN TUTOR ensina lingua italiana O 158 - ROTOR - atraves do cursor cria molduros 
003 - CHEMICAL MOLECULAR MODELING-crio mol. em Id 020 - LABOCOAT sutil. laboratorio clinico 01 185 . SCREE DESIGN-desanha teles ckearoceres 
102 - CHESS.contr. cheques entradaisoida 034 - LETTER WRITE-imps. cortos personalizados di] 188 - SCREE PRINTER UTILITIES.imprime expande caroct. 
174 - CHI WRITE.processador de texto 086 - LIST-ideal pfimpressao documentos O! k41 . SEBFU-< ria arquivo Bat 
103 - CHIRO-banço de dados pfmedicos 037 - IOTO FEVER imprime o perfil do personalidade Ol 148 - SERIAL FILE COPY trans arm entre 2 micros 
193 - CMPCAIC 3.transt. sey FC em coleuladoro 19 - MAKENDAY gerenciador de tampo [contem colend.) 01 187 - SIDE WRITE impr planilhas laba doçumennos 
063 - Pere & PLOTprogr. pára. e desenho 179 - MARKEF controle de memado de nçoes 01 015 - SIMPRY LABEL.desenha e imprime efig. 

165 - COMPASS-gy? escritorio 023 - MASTER FILE DISK-procura e localiza arg. O) 24 - SIMPRY LABEIS 3.completo sistetique. 

04 - CONTAS PAGARRI ENT st. ctos/P/R 071 - MATRIX CALCULATOR-dedicado a analise estohistica Ot 014 - SKY CLOCK progr. de ustronomia 
049 - COOPER GRAPHICS +1-col, fig. piprinte shop 23. dA pain dee disketes (6) 172 -Skr GIO pra? de estologia 
221 - PANA PUBLISHER -armaz. gerencia dados 203 - MAX FORM 1.54A- formata discos cimais espaços O! 142 SUDE GENERATION-gara sídes 8 transparencia 
oh - DNS gerencia bco. dados 087 - MENU CONSTRUCTION-cria menus profissionais 2 161 - SPANISH VERB-verbo em espanhol 
OLO - DATAPLOT. ai o bidimensionais 035 - MICAL progr. diagnostico medico 03 199 - SPC INVENTORY PIUS-comtrote de estoque 
207 - DBASIC 3 ROUTINES-mois rotinas p/DBBASE 3 168 - MICRO RO GENE cria arvor gensalogica O! 145 - SQEEZE PRINTecont. eplimpressão 
209 - DBPROG.progr. pívideo de 066 - MIÇRO REGISTER-contabaturtn.fiscais Ol 195 - STATIRICAL CONSULTA! TAN equi de est. 
208 - DBTOOLS.fer. p/OBASE 3 226 - MICROMACROBAT: deva Comando orq.bos O! 122 - STOCK INVENTOR co: de estoque 
057 - DCOP MENU MATIC. varios util plcopia 182 - MINIGEM outro util. E Tl) 01 019 - SURVEYOR-para argh etopogralo 
051 - DESK AND MATCH-outro clone do sidelkick 120 - MONODRAW & SCRI END N DESIGN. util. p/tubro pascal 01 023 - T-REF-utilitano 
039 - DIET DISK-sugestons de dietas picar 089 - MORSE meg pimdoonodoms O | 17: TECNICA E ROR ob de ts pg 
190 - DIRECTOR ges. discos rigido 064 - MRLAI imprimir etiquetos OI 146 - TEMESCAL-projde software 
08] - DISAM.proge. em basic: Ol - NULM Er renciador bco. dados OI, 175. TEMPLEXK-, a: que gera gabaritos 
013 - DISK CATAI ING eoladodor disco 069 - MUSE.bco. esp plescrilorio (02 124 - TEST AND poa ro testo 
007 - DISK COMANDO-clone do Norton utilities 220 - MUSICAL BOOKS. prog partitura toca musicag o! 229 - THE PERFECT EDY de lado 
008 - DISK DUPE- El ae aaa 180 - MYSTIC PASCAL fermmenta p/pascal ve) 126 - TOUCH TYPE TUTOR ánsira datilografia 
218 - DUFE. Bt E qi dps 181 - NEW YORK WORD-Proc. de texto 01 125 - TRADUTOR-traduz em quolquer idioma 
009 - posto ROLER M MENU-shell pa tela exec.DOS 151 . NORIAND.esc. é apres. soluções 01 029 - TURBO FLOW desenho de Auzogramas 
025 - DOS HEIP. exibe telas e comandos do DOS 067 - ON SIDE. imprime selotorias O 159. TUTOR ensino uso do PC é DOS 
052 - DOS odk controla uso do micrausa senha 024 - ORACLE ensino q vso tarot e ichini mm] 174 - UNIKEY GOLD-é mois focil acentuar 
031 - OOZES-vorias utilidades 218 - ORG. COMPAC.FILETYPE-col.4 vio de hord OI 186 - UNISCREEN-gera telas jonelas se 
053. DRAH CHOICE-tipa cad, com zoom 153 ONERICAD ge de compromissos (03 127. UNITS - comendo pre de 
033. DREAM bo, dados rakaconol 201 - PAINT SHOÉ & Wy| -progr.impofformatos (ol) 128 - UNPROTECT. prol inos 
054 - DRIVECHK E AUGN-esta drive olinhomento 212 - PARTICLE SIMULATKON-simula orbitos planetas O! 129- VECTOR analisa be vetores 
214 - EASY FORMAT. formatodor com inumeros rec. 090 - PASCAL TOONS contem util, pfpascal Ol 193 - VIDEO RENTAL VSTO pírideo locnd. 
074 - EASY INVENTORY controle estoques 157 - PC BBROWSE acessa am Jexto 2 o. vo TAPE AE GON TRL pividea Joc cade 
030 - EDD - edita om. hora, dada e extensao 163 - PC CALC. planiha de colculos 04 130 - VIDEO ensino de quimica volene. 
082. Em red da romas de blocos 036 - PC COLAGE- oa a cia decarha video O! 13 -VIRUS ANA -progrçontra virus 
073. EL ronicos 154 . PC DEAL de pa ot 204 - VMSAO-sim. memoria lim: 
055 - HERO prog oranantos eletricos 09] . PC DOCTOR -diog edad equipamentos O 042 - VUIMAGE-telos gráfica digitalizados 
202 - EMUL 87-simulador e co-processodor 219. ME poa pros  Cooito de circuitos 01 132 - VAMPUM-compative! c/fi elo ht 
CR FOUR erro d neces 9a. e 9 impressão de 243 DOS 2560sc2 bi] | 002: WINDSHéiL gerenciador de 
105 - EVALUATE- resolve sq; 215- E Na UTILMES conj. 4 utili. q! 133 - WIZQUIZ ensino Basic logica 
106 - EXPRESS CHEX Cbea dosdos plcheques 156 - PC HEI Persa comando do DOS t02 No PERCO ars wo po 3.0 
167. EZCOPY UIFE-otimo copiado discos 092 - PC INVENTOR Y.gera rel.prquant. 10 147 - WORD GAMES-gumanta o raciocinio 

107 » FANCY ra efiquelas peorresp. 170 - PC KEY DRAA-Desktop publishing tos, 223 - WRITER'S HEAVEN. colstanea comandos PC write 
083 - FAST linquogem de progr. pe DOS - PC MUSICIAN-permite cria e tocar musica O), 197 - WYNDFIELDS-bea. dados suporto 70 compos 
108. has PAI My da pfprogmmadores 093 - PC ORIGAME arte de dra O) 135 - XBATCH-vtil. usa comando bat. 

160-F LAS CARD contem voc ingles 065 - PC PAYRÓLL.lolha de pogamento a 136 - XMODDEM-permite comunicar com micros 
109 - FLOMY DRAW gerador de diagramas 026 - PC PROFESSOR -ensina linquagem basic 137. XPORT-proge. transferencia 
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Molduras em três tempos 


Desenhe suas telas com menor esforço 


Anderson De Assis 





4 Rotina : Moldura,asa 


a 


x 


Enfim, chega de ALT + codigo ascii para desenhar suas 
telinhas. 

Aqui estão três rotinas triviais que vão economizar muito 
tempo de programação. São elas: 


* Linguagem : Assembly - HS Macro Assembler 


“ns SD nm “E vo em 


% Esta rotina e” um exemplo de coso voce pode construir 
MOLDURA .asm + molduras. 
MOLDURA.bas x À partir daqui voce pode utilizar as variaveis de 
MOLDURA.c * memoria, 0 DATA SEGMENT (DS) para “passar parametros” 


eu 
au 


* Autor : Anderson de Assis / Cuiaba - MT 


Como você pode observar, as três têm o mesmo nome, 
mas foram escritas em linguagens diferentes: ASSEMBLY, 
BASIC e €. 


“a 


= 


ASSEMBLY (MS Macro Assembler) e 
ASSUME C5:E0D.SE6 
Neste caso, a rotina é apenas um exemplo de como RO 100H 
criar o programa que desenhe uma moldura no Assem- ELEMENTOS DA MOLDURA aMHNXHRANK 
bly. Ela pode ser melhorada de acordo com as necessi- EU Ban 
dades de cada usuário. Por exemplo, é possível acres- Eau CDH 
centar variáveis de memória, isto é, adicionar segmento EU QUI 
de dados (DATA SEGMENT-DS) ao programa, para faci- EU QBBR 
litar o manuseio da rotina, “passando parametros” para EU OCO 
a memória. Além disso, a listagem possui várias rotinas EU ORCH 
úteis. COORDENADAS DA MOLDURA axsaxHz* 
EQU 04 : linha superior esquerda 
TURBO BASIC EqU 04 : coluna superior esquerda 
EoU 40 : linha inferior direita 
A rotina em Turbo Basic é mais atraente. Desenha com EQU 79 : coluna inferior direita 
linhas duplas ou simples, mas também pode desenhar so- EQU OFHs cor noidura - atributo 


mente um traço na horizontal. 
Sintaxe: 


CALL moldura (LSE CSE,LID,ClD,cortexto,corfundo, tipo""apaga"') 
LSE = Linha Superior Esquerda 


“TO “E “a 


CSE = Coluna Superior Esquerda PUBLIC IMP MOLDURA 

LID = Linha Inferior Direita IMP MOLDURA PROL NEAR | 

CID = Coluna Inferior Direita CALL LIMPA TELA sLimpa a tela 

Tipo = Pode ser D duplo S simples CALL IMPRIME TOPO sImprine horizontal topo 





Corfundo e Cortexto = Especifica a cor da moldura 
Apaga = Se for S apaga o núcleo da moldura e N não apaga. 
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Exemplo: 
CALL moldura (01,01,10,79,15,1/D''N') 


O exemplo acima fará uma moldura da linha 1, coluna 
1 até a linha 10, coluna 79 (máximo 79), com linhas du- 
plas, com texto branco e fundo azul, e não apagará o in- 
terior da moldura. 

Se os quatro primeiros parâmetros excederem os limi- 
tes, a rotina não fará nada. 

Com algumas mudanças, a rotina servirá para o Quick- 
Basic ou OBasic (linguagem Basic que acompanha o MS- 
-DOS 5.0). 


Turbo € 


Muito parecida com a do Turbo Basic, a rotina em Turbo 
C difere nos seguintes ítens: 
- Se Os quatro primeiros parâmetros excederem os limites, 
ocorrerá um erro; 
- Não possui cores; 
- Não apaga o interior da moldura. 

No entanto, com as devidas adaptações ela apresentará 
todos os recursos. 


Sintaxe exemplo: 
MOLDURA (01,01,10,79/D'); 


A propósito, se você quer aprender mais uma lingua- 
gem de programação, observe bem as três anteriores. Caso 
algumas delas se indentifique com você, é esta a lin- 
guagem recomendada. 

Lembre-se: não há linguagens de programação difíceis 
ou ruins, são as pessoas que não se adaptam bem. Para 
dominá-las basta ter MUITA VONTADE de aprender. 


ANDERSON DE ASSIS é autodidata. Programa em Assem- 
bler, Basic, C, Clipper, Dbase e Lotus. 


IMPRIME BAIXO sInprine horizontal baixo 

IMPRIME ESQUERDA ; Imprime lado esquerdo 

IMPRIME.DIREITA sImprise lado direito 

0H,22 sCoordenadas para (linhas 

0L,61 ssetar (coluna) 

SETA CURSOR ;0 cursor 

28H sFim MOLDURA no Assembly 

ENDP 
IMPRIME TOPO 
PUBLIE IMPRIME. TOPO 
NEAR 


RHKERNAX 


ssalva registradores 


DH, SUP LIM sdh 
DL, SUP COL 301 = sub. col 


sup.lin 


SETA. CURSOR spara posicionar o curso 








CALL 
CALL 
INC 
LOOP 
POP 
POP 
POP 
POR 
RET 





pena ——— m 


IMPRIME .DIREITA 
PUSH 
PUSH 
PUSH 
PUSH 
MOU 

MOV 

SUB 








IMPRIME ESQUERDA 


PUBLIC 





AH,9 


HOU Bx,0 
MOV CX,i 
MOU BL,ATRIBUTO 
HO AL, SUP E 
INT 16H 
INC DL 
CALL SETA CURSOR 
MOU AH, 9 
CALL SUBTRAI 
MOU AL, BARRA H 
INT 168 
MOV DH,SUP.COL 
HOU DL, INF..COL 
CALL SETA CURSOR 
hou AH,S 
Hoy EX, 1 
HOy At, SUP.D 
INT 10H 
POP DX 
POP EX 
POP Bk 
POP AX 
RET 
IMPRIME. TOPG ENDP 
PoUEdR == IMPRIME ESQUERDA 
PUBLIE IMPRIME ESQUERDA 
IMPRIME ESQUERDA PROL NEAR 
PUSH AX 
PUSH EX 
PUSH EX 
PUSH DX 
MOU BX.SUP.LIN+H 
HOv AX, INF.LIN 
SUB AK,BX 
HOv CX, AX 
HOY DH.SUP..LIN+Í 
HOU DL. INF COL 


SETA.CURSOR 
IMP BARRA 


IMPRIME DIREIT 


PROC 

AX 

BX 

CX 

DX 

BX, SUP .LIN+Á 
AX, INF LIN 
AX.8X 





ENDP 


IMPRIME. DIREITA 


rimprise caracter N veze 
sseta pagina de video é 
svezes que isprine 
satributo(cor) do 
icaracter a ser impresso 
simprime caracter 
sincrenenta í em dl 
para posicionar o curso 
sfuncao imprime caracter 
FENF.COL - SUP.COL 
jcaracter a ser impresso 
simprise caracter 

sdh = sup.col 

sdl = inf.col 

para posicionar o curso) 
sfuncao imprime caracter 
VEZES que imprime 
scaracter a ser impresso 
simprime caracter 
recupera registradores 





























sretorna 





emma ARNENAAA 






























À == neon 






NEAR 
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CX, AX 
DH, SUP .LIN+Á 
DL, SUP ..COL 


SETA..CURSOR 
CALL IMP BARRA 
INC 
LOOP 
POr 
POP 
POr 
POP 
RET 
IMPRIME.DIREITA ENDP 
IMPRIME BAIXO 
PUBLIC INPRIME..BAIXO 
INPRIME.BAIXO PROC 


3BBEBERE 


DH, INF.LIN 
DL, SUP COL 
SETA. CURSOR 
AH,9 

BX,0 

CX1 

BL, ATRIBUTO 
AL, INF.E 
10H 

DL 

SETA CURSOR 
aH,9 
SUBTRAI 
AL,BARRA.H 
10% 

DH, INF.LIN 
DL, INF.COL 
SETA. CURSOR 
AH,9 

Cx,á 

AL, INF-D 
on 

DX 

cx 

Ex 

AX 


IMPRIME .BAIXO ENDP 


EEE EE EDS A 
3% 

s%* ROTINAS AUXILIARES: LIMPA TELA, SETA CURSOR, SUBTRAI € 
3% IMPRIME BARRA 

3a 

EEE EEE DEE E 6 

PUBLIC LIMPA.TELA 
PROC NEAR 
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LIMPA-TELA ENDP 

3 uum4* PROCEDURE SETA CURSOR sux 
PUBLIC SETA-LURSOR 

SETA. CURSOR PROC NEAR 


PUSH AX 
BX 
DX 
BH,6 
AH; 2 
14H 
DX 
8X 
AX 


SETA..CURSOR ENDP 
5 bre PROCEDURE SUBTRAL aHax% 


PUBLIC SUBTRAI 
PROC NEAR 
AX 
BX 
BX,SUP.COL 
AX, INF COL 
AX,BX 
EX,AX 
BX 
AX 


SUBTRAI ENDP 
3 mma PROCEDURE IMPRIME BARRA VERTICAL DA MOLDURA xx% 


IMP .BARRA 
IMP BARRA PROL NEAR 
PUSH 
PUSH 
PUSH 
PUSH 


HOu 


BL,ATRIBUTO 
AL, BARRA V 





ENDP 
ENDS sFim do seguimento de dados 
END IMP.MOLDURA sTornando IMP MOLDURA procedure princ 
E Hum FIM DO ARQUIVO sux 





PEA tr cm ço ça e A O A q O O O A a a o 
x Funcao : MOLDURA 

4 

* Sintaxe Exemplo : MOLDURA (10,10,20,26,'D”) 







Linguagea 3 € 






Compilador : Turbo C 2.6 







Autor : Anderson de Ássis - Cuiaba / MT 


Maio 1992 







finclude (stdio.h) 
Ninclude (conio.h) 
finclude tctype.h) 










void moldura Cint Jinini, int colini, int linfim, int 
colfia, char tipo); 







RSRSRS EEE EEE 
x 


Funcao Principal para testes | * 


DETIDTILTT IT E Tm e q a py rr e 
Das SER LG o e na qu me SR maia a a 














SSB / 





nainO) 
í 






clrscr 0); 





highvideoOs 










moldura (01,01,25,79, 0); 
getch(); 

esta aqui p/ que u/ 

soldura (14,10,15,26,'5"); 
getchOs 


!% o GETCH e opcional, 







/4 0 usuario tecle alg 





* 





moldura (05,05,06,06, '5')s 
getch(); 
moldura (20,04,20,70, '5 9; 
getcht)s 
moldura (23,10,23,58, 'd Ds 








3 4a Fim do MAIN */ 








am 70 2 cd e A e 1 7 a a fa de O A a q 


À funcao MOLDURA comeca AQUI 










void moldura (int linini, int colini, int linfia, int 
colfis, char tipo) 
( 







char csd, css, cid, cie, hor, vers 






int is 










if (toupper(tipo) == '0") 







€ 
hor = 205; 
ver = 1843 






if Qinini == linfin) 





cse = 2055 

cud = 2053 

cid = 205; 

cie = 205; 
) 








else 






f 
csd = 187; /% 





Canto superior direito x/ 











cid = 188; [4 inferior * */ 
cie = 280; fa Canto inferior esquerdo à4/ 
cse = 201; x superior 7 
) 

) 
else if (toupper(tipo) == *5") 

€ 

hor = 1963 

ver = 179; 







if Ginini == Jinfia) 
1 











cse = 1943 
cad =. 194; 
cid = 194; 
cie = 19; 












tau 








else 
f 
csd = 194; 4 Lanto superior direito a 
cie = 1925 t* Canto inferior esquerdo 4 






cid = 247; 1. 
cse = 218; /x 


Canto inferior direito 4 
Canto superior esquerdo + 










cena DESENHA MOLDURA =---===——— 





8 —-— Horizontais -— 47 
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TA = tolindsto (e colfia-ti o) 
f . 

gotoxyti , tinini)ds 

putchar (hor)3 

gotoxyCi + linfim)s 

putchar (hor )$ 

) 


fã -- Verticais —— */ 










for Ci = lininitiy à dz Linfinciy itt) 


f 
gotoxytcolini , i)s 
putchar (ver); 
gotoxylcolfia + à); 
putchar (ver )3 


) 






t%* -- Quinas -— */ 













gotoxytcolint , linfimis 
putchar(cie)s 
gotoxytcolini , lininids 
putchar(cse); 
gotoxytcolfim , tintim)s 
putchar (cid); 
gotoxulcolfim , linínils 
putchar (csd): 

















» 





Fin do Moldura no Turbo C */ 


4% FIM DO ARQUIVO x/ 


'% Procédure: MOLDURA 
' 
'% Exemplo : CALL moldura (01,01,25,79,/0",15,1,º5") 
'4 

'% Autor 
4 

"x Maio 1992 

nec mem neu mamam meneame nao mm aaa mma means 





: Anderson de àssis / Cuiaba - MT 






3UB moldura (lininiZ, coliniz, linfiaZ, colfisk, cortã, 
cort,-tipoS, apagaf) 


LOCAL horS, ver$, cse$, csd$, cid$, cief, passoí 
IF lininik 4 04 OR coliniz (01 OR linfimk ) 25 OR 

colfiaZ ) 79 THEN 

EXIT SUB 
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ENO TF 
COLOR cortá,corfz 
TF TinfinkCTininiZ THEN passoZ = -í ELSE passol = É 
IF colfiaitcotiniX THEN SMAP colfimz.coliniz 
IE UCASESCLEFTSCt ipoS, LENCE ipos))) = “D” THEN 
hor$ = CHR$(205) 
ver$ = CHRS(166) 
IF Linini=VinfiaA THEN 
cset = CHR$(O0S) 
csd$ = CHR$(205) 
cids = CHR$(205) 
- cief = CHR$(205) 
ELSE : 


csdS =-CHRS(IB7) 

cids = CHRS(1BA) 

cieS = CHR$(200) 

csef = CHR$(20L) 
END IF 


ELSEIF UCASES(LEFTSCt ipoS,LENCE ipoS))) = “5” TREM 
hor$ = CHR$(196) 
ver$ = CHR$(179) 
IF lininik=linfiaZ THEN 
caes =-CHR$(496) 
csdê = CHR$(196) 
cidf = CHR$CÍ96) 
cief = CHR$(196) 





csdS = CHRSCI9Í) 
cids = CHRS(217) 
cies = CHRS(I92) 
csef = CHR$(218) 
END IF 
END IF j 
LOCATE JininiZ,coliniZ:PRINT 
esetsstr ingStcolfimi-colintk-L,horS)scsd$; 
LOCATE linfinZ,coliniZzPRINT 
ciessstrings(colfimt-colinik-i,horS)scidss 
FOR horizz = lininizHi to linfint-í step PASSOX 
LOCATE horizt,coliniZ:PRINT verfs 
LOCATE hor iz%.colf inásPRINT verás 
NEXT hor izz 
IF UCASES(LEFTSCapagaS, LENCapagaf$))) = “5º THEN 
Viz = lininiza : ciz= colinikt : MA= 
linfiuz-1 2 cfá = coltináei 
1F 16XClIZ THEN passoZ=-í ELSE passod=í 
IF cfxkciz THEN SWAP cfX,ciz 
FOR VZ=LiX to 1f% STEP passoí 
LOCATE VZ,CIX: PRINT strings (CFZ-CIX+i,32) 
NEXT VZ 
END IF 
COLOR 7,0 
END SUB 
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AS ÚLTIMAS DA PRO K 


A PRO KIT está cheia de novidades. 


Veja só algumas delas: . 


[ AMAZÔNIA - adventure gráfico para CGA/EGANGA ...... Cr$ 63.250,00 


] SERRA PELADA - adventure texto para CGA/EGANGA .. Cr$ 4996700 


L] GRAPHOS II vga - 1 meme Cr$ 38.710,00 


MSPC - Os programas da Micro Sistemas em disquetes de 360 
Kbytes. Cada disquete contém diversos programas com as listagens 
e os fontes, como foram publicados. 


Discos 1 a 10: cada disco Cr$ 27.580,00 


TILT .a revista em disquete dos usuários da PRO KIT. Lança- 
mentos, novidades, dicas sobre os jogos, técnicas de desenho com 
o GRAPHOS Il, Assembler 8088/86 e uma superpromoção: um ano 
de lançamentos inteiramente grátis. 


U] TILT edição 1 Cr$ 27.580,00 


O TILT edição 2 Cr$ 27580,00 


COMO RECEBER EM CASA ESSES PRODUTOS: Marque com um 
X os programas que deseja receber e envie seu pedido para a 
PRO KIT Informática e Editora Ltda, no seguinte endereço: 


CAIXA POSTAL 108.046 - CEP 24.120 - NITERÓI - RJ 
Anexe um cheque nominal à PRO KIT, no valor total do seu 


pedido e junte o seu endereço de forma legível. Em poucos dias 
você receberá os produtos em sua casa. 












T 





O GRAPHOS III partes 1:23 ..... Cr$ 2758000 











O GRAPHOS III - parte 4 ........... Cr$ 2758000 








O GRAPHOS III - parte 5 ........... Cr$ 2758000 










O GRAPHOS Ill - parte 6 ............ Cr$ 2758000 








U GRAPHOS IH - parte 7 ............ Cr$ 2758000 








O GRAPHOS Ill - parte 8 ........... Cr$ 2758000 











O GRAPHOS Ill - parte 9 .......... Cr$ 2758000 














O GRAPHOS II! - pack “1 ........... Cr$ 2758000 





O) ANGRA | - adventure ............. Cr$ 4996700 







O GUERRA NO GOLFO - estratégia Cr$ 4996700 





U PRO KIT topline ................ Cr$ 10250000 








D PRO KIT compac ............... Cr$ 10250000 









O PRO KIT editor ................... Cr$ 21231000 








E PRO KIT zapper ...... 





Cr$ 10250000 








O PRO KIT tcopy rss Cr$ 0377300 











O PRO KIT scanner... Cr$ 10250000 












Estamos representando também os 
produtos da PD WORLD e a revista em 
disquete PROXIMA CENTAURI. 












Para maiores informações sobre nos- 
sos produtos e para receber mensal 
mente a mala direta da PRO KIT, escreva 
para o endereço ao tado. 
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GRAPHOS III - parte 9 


Nesta edição você irá implementar rotinas externas, recursos 
especiais, apresentação animada, slide show e o menu 
principal do sistema 


Renato Degiovani 





Bem, estamos quase no final do 
projeto Graphos Ill e está na hora de 
“fechar” algumas coisas. A mais im- 
portante delas é sem dúvida nenhuma 
a interface de operação do sistema. 

Ao ser executado o programa, O 
usuário deverá dispor, antes da edição 
da tela propriamente dita, de um me- 
nu com opções que não estejam ne- 
cessariamente vinculadas com a cria- 
ção dos elementos gráficos. 

É nesta etapa que o software geral- 
mente permite ajustes de parâmetros, 
drivers de impressoras, recursos exter- 
nos, importação e exportação de ar- 
quivos, etc. 

Nesta edição iremos ver algumas 
dessas implementações e daremos 
também um roteiro de como acres- 
centar novas funções ao seu editor. 


IMPLEMENTAÇÕES E RECURSOS 


O menu principal do Graphos III 
em nada difere dos menus apresenta- 
dos até aqui. Para implementar uma 
nova função, basta alterar os valores 
indicados nas linhas marcadas com 
três asteriscos e acrescentar o título 
da opção na lista. A tabela TABMEN 
deverá receber o apontador para o 
endereço da nova função. Feito isto, 
e as rotinas que responderão pela 
execução da função (é claro), o Gra- 
phos passará a dispor de mais um 
recurso. 

Todas as implementações, tanto 
dentro do editor quanto no menu 


32 MICRO SISTEMAS 


principal, tem como característica 
comum o fato de “encarecer” o sis- 
tema no que diz respeito à memória 
usada. 

Por outro lado, certos recursos ou 
implementações não precisam ser ne- 
cessariamente “permanentes”. Eles 
podem ser transitórios, ou seja, ocu- 
pam memória apenas quando seu uso 
é necessário. É claro que a aplicação 
deste método está restrita às funções 
que possuem uso não intenso. É o 
caso, por exemplo, da conversão de 
telas de outros editores, ou de rotinas 
que não obedecem ao padrão do sis- 
tema. 

Foi pensando justamente nisto que 
dotei o Graphos de um recurso sim- 
ples, porém de consequências ilimita- 
das: um buffer especial para rotinas 
externas e transitórias. Neste local da 


Editor de telas 
hotesro prslade 
Rotynas especia 
Executar rotina 
Retornar ao DUS 


Y Editar roteiro 
Gravar roteiro 
Carregar rotesro 
Limpar O buffer 
Executar roteiro 


memória, O programa carrega e exe- 
cuta as mais variadas rotinas. 

Para que tudo funcione de forma 
correta são necessários alguns peque- 
nos cuidados: 


1- O buffer das rotinas (BUFROT) 
possui 512 bytes de extensão, mas 
pode ser “esticado” ou reduzido à 
vontade, desde que quem assim o fi- 
zer não se esqueça das devidas cor- 
reções nas rotinas SAVROT e LOD- 
ROT, 


2- Os dois primeiros bytes da rotina 
devem ser iguais a Flh e 57h. Esta 
“assinatura” permite identificar se há 
ou não uma rotina executável no buf- 
fer, antes do Graphos tranferir o con- 
trole para ela; 


3- A compilação das rotinas deve ser 
a última coisa efetuada no Graphos e 
todas elas deverão ser recompiladas 
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Menu principal e quadro de roteiro para slide show 
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Exemplos de efeitos de apresentação 


caso ocorram alterações na estrutura 
principal do sistema; 


4- A rotina SAVROT não consta do 
menu principal e, para ser usada, 
deve-se alterar o apontador LODROT 
para SAVROT. Após a gravação da 
rotina, o Graphos Ill deverá ser re- 
compilado com o apontador LODROT 
em seu lugar. 


UMA BOA APRESENTAÇÃO 


Os editores gráficos não são 
unicamente programas lúdicos para 
“desenhos artísticos”. Eles devem 
ter uma finalidade bastante clara e 
precisa. O Graphos Ill foi planejado 
para permitir a edição de telas e fi- 
guras, agregando os mais variados 
recursos, para que o resultado final 
fosse “aproveitável” em diversas coi- 
sas. 

Um dos usos que pode ser dado 
às telas criadas pelo usuário é o slide 
show. Esta técnica nada mais é do 
que a apresentação em sequência de 
um certo número de telas. O Graphos 
possui um sistema simples, porém de 
alto efeito visual, para o gerencia- 
mento e apresentação dessas telas. 
Se você nunca ouviu falar no assunto 
ou nunca usou programas de desktop 
presentation, então o melhor começo 
é por aqui mesmo. 

Para compreender como o Graphos 
funciona neste aspecto, considere em 
primeiro lugar a existência de um 
conjunto de telas, chamadas TELA- 
001, TELAOO2, TELAOO3, etc, que 
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estão gravadas no mesmo diretório do 
Graphos e em formato compactado. 

No menu principal existe uma 
opção chamada Roteiro p/slide show, 
que apresenta um submenu ao lado 
de um quadro com capacidade de 
receber no máximo 60 nomes de ar- 
quivos. 

A subopção Editar roteiro irá per- 
mitir a seleção de um desses nomes, 
ou da posição que ele ocupa no 
quadro. Ao ser pressionada a tecla 
ENTER, o sistema irá permitir que se 
edite os parâmetros relativos ao ar- 
quivo selecionado. 

Os parâmetros são três: 


Efeito - é uma letra que corresponde 
a um determinado efeito de apresen- 
tação da tela. São quatro os efeitos 
presentes nesta edição: 


Instantâneo - mostra a tela, 
sobrepondo-a a que já esteja 
sendo mostrada; 


Persiana - transfere a tela linha a 
linha, em grupos de 8 linhas ho- 
rizontais; 


Picote - transfere a tela em dois 
blocos, usando tiras verticais; 


Xadrez - transfere a tela em dois 
blocos, usando células 8x8 inter- 
caladas. 


Nome - é o nome da tela que será 
apresentada e que deverá estar no 
mesmo diretório/disco do Graphos Il; 


Tempo - é um valor na faixa de O a 
255 que expressa, em segundos, o 
tempo que o sistema manterá uma 
tela em apresentação, até que a pró- 
xima tela seja mostrada. 


Após montar um quadro com as 
telas desejadas, o usuário poderá ver 
o resultado executando a última op- 
ção do submenu. A sequência de 
apresentação é vertical (de cima para 
baixo), coluna a coluna. Após apre- 
sentar a última tela, o sistema reinicia 
o processo. 

Se uma tela não for encontrada 
no diretório, ou se não for fornecido 
seu nome, ou ainda se o tempo de 
espera for O, a mesma será ignorada 
e o sistema procurará pela próxima 
tela válida. Qualquer tecla pressio- 
nada durante a apresentação cancela 
o tempo de espera e se a tecla for 
ESC o processo de apresentação é 
encerrado. 


AS ROTINAS 


A digitação desta parte encerra 
alguns cuidados que devem ser obser- 
vados. Rotinas como FINAL, SAIDA e 
algumas outras foram reescritas de 
modo a operar agora com o sistema 
de menu principal. Também foi inclui- 
da nesta listagem a rotina SEGLIX, 
que por um descuido imperdoável 
deste autor ficou faltando nas edições 
anteriores. 

A rotina GRAPH também foi rees- 
crita para operar com uma variável 
chamada Desvio. Sua função é a se- 
guinte: se Desvio conter o valor 0, 
então o caracter (letra) é enviado 
para a tela. Caso Desvio contenha 
um valor diferente de 0, então o 
caracter será colocado no endereço 
apontado por Desvio e a seguir esse 
endereço é incrementado. 

Estude com atenção como imple- 
mentar uma nova opção no menu 
principal, pois esse sistema é seme- 
lhante à implementação de novos 
efeitos especiais de apresentação de 
telas. 

Aproveite a estrutura do Graphos e 
desenvolva novos efeitos. Crie apre- 
sentações engraçadas ou instrutivas. 
Use o recurso de slide show para 
mandar cartas animadas aos seus 
amigos (não esqueça da gente). 
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ADVENTURES 
COD - NOME DISK- TP 
1026 - BAKER STREET 02-DD 
1364 - RANDIT KING 03-DD 
1027 - mari TALE 03-D0 
4076 - BATTLE TECH 02-DD 
MIS - CALIFORNIA GOLD RUSH 05-DD 
4390 - CARMEN IN TIME-[W) 04-DD 
4510 - CARMEN PAST e 
J030 - CARMEN SAN DIEGO 
1227 - CARMEN SAN DIEGO pELUI-OAN 
4357 - CODINAME:ICE MAN 09-DD 
1280 - COLONEL S BEQUESE(W)  10-DD 
1203 - CONAI ba fadi 07-DD 
3112. CONQUEST OF CAMELOT (W) 10-DD 
J194 - COUNDOWN [W) 09. DD 
J70 - DAVID WOLF 08 -DD 
3332 - DONT GO ALONE 02-DD 
4195 - DRAGON STRIKE 04-DD 
J219 « ELVIRA W) 08- DD 
J440 - EXCALIBUR D2-HD 
J268 - EYE OF BEHOLDER 05-DD 
J338 - GOLD RUSH 05-DD 


J235 - HEARTOF la (VGAMW) o -DD 
3371 - HERO'S QUEST 10- a 
J181 - MERO'S QUEST 12-D 

3281 - INDIANA JONES THE LASTCAUTADES? 


1476 - JABATO 02. Do 
J091 - KING OF CHICAGO 02-DD 
3166 - KING QUEST 01-DD 
3380 - KING QUEST II 02-DD 
1092 - KING QUEST III 03-DD 
JM - KING QUEST IV 09.D0 
J245 - KING QUEST Y 26-DD 
1106 - LAISURE SUIT LÁRRY 02-DD 
J443 - LAISURE SUITLARR eo 
4252 - LAISURE SUIT LARRY | [4] 


J159 - LAISURE SUIT LARRY It 08: DD 
J208- LAISURE SUEN LARA V (O wa. a 


1367 - LAST OF DAI 

E) 58 - LOOM as 06: DO 
3250 - MANI NSION 01-DD 
J053 » MISTERY MASTER 03-DD 
1051 - MOEBIUS 02-DD 
3193 - MONKEY ISLAND 08-DD 
3391 - MONKEY ISLAND h (VGAW) 06 - HD 
3474 - NIGHT BREAT 04- DD 
1109 - OS TRES PATETAS 02-DD 
1267 - OVERLORD 05-DD 
64 - POLICE QUEST E 03-DD 
1169 - POLICE QUEST Ii Dé - DD 
299 - POLICE QUEST III 05. DD 
3518 - RISE OF THE DRAGON ) 07-HD 
441 - ROBIN rr ga 07-HD 
J054 - ROGER RABB 02-DD 
3127 - SILPHEED 04 - DD 
4074 - SPACE QUEST I 03-DD 
4089 - SPACE QUEST III 06-DD 
JI80 - SPACE au Iv hw) 7. ao 
J103 - STARTREE 1- 
1521 - THE LAST MALE OF DARKNESS (jo 
1459 - THE MAGIC CANDLE 03-DD 
4395 - THE POOL'S ERRAND 04-DD 
1335 - THEME PARK MISTERY 02-DD 


J220 - FODOS OS CAES MERECEM Q CEUOS - DD 
J172 - TONGS OF FATMAN [W) 06-DD 
J447 - TOWN QUEST 01. DD 


J068 - ZARK MAKRAVEN 02-00 
AVENTURAS 

COD - NOME DISK- TP 
J123- A HORA Ped PESADELO 92-DD 
JAM - AAAAMARGH 02-DD 
3318 - ALIVE SHARKS 01-DO 
1517 - ANCIET LAND OF YS 02-DD 
J275- 02-DD 
78 - BATMAN THE MOVIE (VGA) 03-DD 
3179 - BATLE TECH Il 04-DD 
3334. o DEAD ALIEN D1-DD 
J354-8 HA 01-DD 
3373 - BLUE Al 02.0D 
3272 - BUCK ROGER PSA] 08-DD 
4477 - BUFFALO BILL 03-DD 
1201 - CAPITAIN TRUENO 01-D0 
J243- canis pn 03-DD 
de da o ER 
3186 - CENTURION k nome 03-DD 





SE ALÉM DE PREÇO VOCÊ PROCURA: 





J342 - CHARLIE CHAPLIN 01-DD 
1456 - COLORADO 02-DD 
1494 - COMMANDER KEEM IL 01-DD 
J425 - CRACK DOWN 02-DD 
1337 - DARK AGES N-DD 
=. DEFENDER OF CROW 01-DD 
DICK TRACY 06 - DD 

ER DONKEY KONG 91-DD 
1098 - DUCK TALES 02-DD 
3333 - EXOLON 02-DD 
3487 - FLY III 02-DD 
1283 - FUTURE 03-DD 
na oNosrastas HM E - Ed 
Ds. Em k) or 01-HD 
4355 - GROVER ADVE 01.D0 
1347 - HALLEY DAVIDSON 02-DD 


JM1O - HAVEY FORCE 02-DD 
4375- HOME ALONE (VGAIEGA)  02-DD 
3379-1F a SHOOTIT (W) 04.DD 
3547 - ILHA DISNEY q. DD 
a 67- INDIANA JONES AND THE LAST ope 


Da. KNIGHTS OF THE SKY 04. DD 
1472 - MECH WARRIORS 04-DD 
1387 - METAL bird 02-DD 
1187 - MICKEY MOUS a - E 


3465 - NIGHT AND MÁGIC 
4438 - NIGHT AND MAGIC m rear: HD 
1458 - MONOPOLY 2.0 


JM - ADEMA LUA) ó3: 00 
3397 - NOVATRON 01-DD 
1483 - OLIVER AND COMPANY ne: DD 
JUIB - PAPER BOY -DD 
3499 - PLAY ROOM 02: DD 
J004 + PRINCE OF PERSIA 02-DD 
J185 - ROCK FORD E DD 


4382 - SENTINEL'S WORLD - BD 
rs RCE MALLET (MOUSE) Er + 


J271 - SINBAD 0: - :D0 
J317 - SPIDER MAN 02-DD 
4292 - STEEL THUNDER 02. DD 
J177 - STELLAR VII 04 -DD 
J289 - 5.D.1. 01-DD 
H$82 - TERMINATOR oia ) 07-DD 
J384 - TERMINATOR MH (VGA) 01-HD 
Elgin it 1. DO 
1306 - TICO & TECO 01-D0D 
1308 » TOM & JERRY (VGA) 01-DD 
3386 - aa 
4331 - WIND WALKER 04 - DO 
J389 - WRATH Or THEDEMON (W) 06-DD 
1256 - ZELLIARDS (VGA) 01-HD 
CORRIDAS 
COD - NOME DISK-TP 
JO19 - 4X4 OFF ROAD 01 - DD 
4218 » BILL ELLIOTS NASCAR 0 -DD 
3330 - CARLOS ram 01-DD 
J033-CRAZY CARS IL 01-DD 
J161 - DAWNHILL CHALLENGER 02-DD 
4173 - DAYS OF THUNDER 02-DD 
3035 - DEATH TRACER 02- DD 
J345 - DEATH TRACK 02-DD 
1392 - FERRARY FORMULA 1 02-DD 
J196 - GP CIRCUIT 02-DD 
423 - HARD DRIVING Il 02-DD 
JA7S - HEAT WAVE 02-DD 
3008 - INDIANOPOLIS 500 02-DD 
1302 - IRON MAN OF ROAD 02. DD 
4072. LOMBARDY RALLY 02-DD 
1204 - MARIO ARENA] tw) 05-DD 
J052 - MOTOCROSS 02-DD 
4274 - NARCO POLICE 02-DD 
1054 - NEW GP MOTORCYCLE 03-DD 
4399 - OMNI PLAY HORSE 02-DD 
J010 - QUI RUN 01 - DD 
5238 - PARIS DAKAR 02-DD 
J056 - PIT SHOP II 0 - DD 
1309 « POLY POSITION 02-DD 
J093 - POWER Pridi W) 04-DD 
J062- a RACER 01. DD 
JO1S5 - STREET ROAD 03-DD 
3295 - STREET ROAD Ji (W) 04-DD 
4975 - STUNTS e 04. DD 
3287 - SUPER BYKES 01-DD 
1190 - SUPER HANG ON 1 - DD 
J429 - TEAM SUZUKI'S 01-DD 
1007 - TEST DRIVE | DD 
S017 - TEST DRIVE II 04-DD 
J140 - TEST DRIVE ML (VGANW) 03-DD 


1083 - THE CYCLES 02-DD 





- BOM ATENDIMENTO 
- HONESTIDADE 
- RAPIDEZ 





CENTRAL INFORMÁTICA LTDA. 


Rua Barao de Itapetininga, 88 cj. 707 centro CEP.01042-000 SAO PAULO - SP 


TEL/FAX: (011)256-2544 


JOGOS * JOGOS * JOGOS * JOGOS * JOGOS * JOGOS * JOGOS * JOGOS * JOGOS * JOGOS * JOGOS 


J049 - TURBO CHAMPION 01-DD 
5259 - TURBO OUT RUN [VGAIW)  03-DD 
1300 « VETTE (VGA) 01. HD 
EROTICOS 
COD- NOME DISK-TP 
1001 -1 ON 02-DD 
4358 - AVL amis 02.DD 
1398-A 0). DD 
3255- AMÁRILLO POKER (VGA) G1-HD 
3136 - EROTIC SHOW 02-DD 
J432 - FUCKIN o ADD 
1070 - PORNO | 01 DD 
1455 - PORNO | DMR 05-DD 
JAI3 STRIP 01-DD 
3262 STRIP POKER 01-HD 
48. STRIE PORER (P nim UES; 01-HD 
1064 - STRIP POKER (INGLES) 01-DD 
ESPORTES 
COD- NOME DISK-TP 
4021 - ABC MONDAY N.FOOTBALL (WIG6- DO 
1343 - BALISTIX 01- 
1490 - BRADES OF STEL 62:00 
J454 - CALIFORNIA GAMES | 01-DO 
4393 - CALIFORNIA GAMES 1 03-DD 
J141 - CAVERMAN 04 - DD 
9155 - DECATHLON ICGA) 01-DD 
4221 - DREAM TEAM (W) 05-DD 
4522 - FACE OFF 02-DD 
J480 - FERNAN MARTIN 01-DD 
1378 - GREVE YARDAGE 02-DD 
1042 - HANDBALL 03-DD 
Ja = NANDBALLIL, 03. DD 
33H - HOQUE 01-DD 


JA93- IRTRNUONAL SOCCXDER 02-DD 
1263-MALIA 90 Q1-DD 
4273 - JOE MONTANA FOOTBALL ad - DD 
JAB6 - KICK OF Mg 2-DD 
3090 « KING OF o2: DD 
JO13. LAKERS & CELTICS 02-DD 

4124 + MAGIC JOHNSON BASKETBALLO! - DD 
JIZA - Perrella FOOTBALL 02-DD 
JI4 - MEAN 02-DD 
1439 - MIKE DITA FOOTBALL (VGA) Ot - HD 
J381 - OFF SHORE ANRIORS 01 - DO 


1142. ONE IN ONE 02-D0 
M47 - ONE IN ONE 1 01.DD 
97 - PGA TOUR GOLF 01.0D 
1071 - PRO SOCCER 01-DD 
1243 - PRO TOUR TENNIS (W) 04 DD 
1096 SERVICE PLAY TENNIS 01-DD 
1394 . SOCCER CHALLENGE 02- DD 
J115 - SPEED BALL 02-DD 
1150 - SUMMER GAMES 3 03-DD 
3065 - SUMMER GAMES [1 01-DD 
J21- TV SPORTS BASKTBALL (VGANW)04 - DO 
J14 - WEARL WEAVER 01-DD 
1360 « WIND SUREF 01-DD 
3108 - WORLD CUP 90 02. DD 
1325 - WORLD GAMES 01-DO 
4005 - WORLD SOCCER 02-DD 
GUERRA 

COD - NOME DISK-TP 
1023 - ARBUNE RANGER 01-DO 
1286 - CABA 02-00 
1485- COMMANDER HQ. 02-DD 
1374 - DRAW RIDER 03-0D 
J039 - FIRE POWER 02-DD 
1252 - HOSTAGE 02-DD 
1285 - NUCLEAR WAR 02. DD 
4307 - OPERATION STEELT 06 -DD 
J132- GPERANON WOLFF (W)  02-DD 
1069 - PLATOON 01-DD 
1087 - RAMBO Il 02-DD 
J050- WAR MIDDLE EARTH 03-DD 
INTELIGENCIA HABILIDADE 

COD - NOME DISK-TP 
1371 -ANCIETARTOF WAR 01-DD 
J249 - ARKANOID Il 01-00 
J468 - ARMADA 2525 02-DO 
1341 - ART OF WAR ATSEA 01-DD 
3415 - ATOMIX 01-DD 
1482 - BARDS TALE! 02. DD 
1479 - BATTLE NAPOLEON 02-DD 





Curas SOM 





1356 - BIG THREE 02-00 
J081 « BLOCK OUT 01- DO 
J433 « BRAIN CHILD 01-DD 
1403 - CENTURION 03.DD 
1359 - COMBAT COURSE 01-DD 
3816 - COMMAND H.0.[VOAIEGA) 02-DD 
1122. CUBIC 01- DD 
1326- ELECTRIC LJIGSAM (W)  06-DD 
JAM9 - FEI o. DD 
137. GUERRILHA 02-0D 
1383 - ECO BLUES (VGA) 01-HD 
1205 - LEMMINGS 03-DD 
3414 - LEMMINGS XMAS (VGA) 03-DD 
)246 . LIFE AND DEATH 02-DD 
1464 -LONORT 01 - DO 
3319 - LOST ADM 02-DD 


J282- MICROSCOPT MISSION 01-DD 
J055- NIGHT MISSION PINBALL  01-DD 


1420 - ORBITS VGA) 04-DD 
3501 - 01-DD 
eU. POOLOFRADIANCE (W)  03-DD 
1453 - POPÇORN 01-DD 
4294- POPULOUS (W) 02-00 
1448 - REAR GARD O!-DD 
1484 - RINGS OF MEDUSA 02-DD 
1519 - SECRET OF THE SILVER BLADS 02. DD 
3396 - SHANGA! 1! 02-DD 
4134 -SHOGUN 01-DO 
1060 SIMCITY 02-DD 
JAAS SIMCITY VR. (VGA) 02-DD 
1913 - SOKOBAN 01-00 
3408 - STRATEGO 02-DD 
1412. SUPER TETRIS 02-DD 
JO. TERIS - O - DO 
4807 - TETRIS COLECTION (VGANW) 01 -HD 
1348 - THE GREAT ESCAPE 01-DD 
1366 - TOMMY'S SAUCER 01-00 
3470 - TOTAL ELIPSE o1-DO 
4315 - URME PRINT (VGA) 01-DD 
1324 - VICTORY ROA 01-0D 
4043 - WELLTRIS o!-DO 
1350 - ZOMBI 04-DD 
SIMULADORES 

COD- NOME DISK-TP 
3020 - 688 ATTACK SUB o1-DO 
1434 - ABRAMS BATTLE TANK 02-DD 
1022 AFTER BURNER 02-DD 
4322 - AFTER BURNER 1 02-DD 
3424 - ANCIET CITIES 04-DD 
3368 - APACHE SIMULATOR 02-DD 
4085 - 10 TANK KILLER W 04-DD 
4259. -10 TAN KILLER À ÍNGANW] 08. DD 
1897-À 1W 04 -DO 
079 BATE HAWKÁ 1942 02-DD 
1086 - RATRE OE BRITAIN IM) 04-DD 
J016 - CHUCK AFTER YAGEAS 01-DO 
330! - CHUCK YAGERSAIR (VGA) 02-HD 
3313 - CHUCK VAGERS 2.0 02-DD 
3522 E ZA SIMULATOR [VGA/W) 06 - DO 
2406 - E 117-A TUTOR (VGA) 0! -MD 
Da LEON 3.0 NGAIV) 65:H0 
RE PORGER 02-DD 
3233 - FUGHT OF INTRUDER 06-DD 
4377 - FLIGHT SIMULATOR 1l 01-DD 
1999 - FUGHT SIMULATOR 1 02-DD 


4163 - FLIGHT SIMULATOR 1Y 02-DD 
4365 - FLIGHT SIMULATOR IV AIRCRAFTO) - DD 
3351 - FLIGHT SIMULATOR IV OPTIONALO2 - DD 


J061 - FORD SIMULATOR 91-DD 
1156 - FORD SIMULATOR IL 02-DD 
1409 - pato CITIES 04. DD 
3230 - F 14 TOM CAT (VGA: ih 04 - DD 
3128- É 1 ST EAGLE GA) 02-DD 
3199 - F 16 COMBA 03-DD 
149 - F 16 FLIGHT SIMULATOR 02. DD 
J039 - F 19 STEALF FLIGHTER 03-DD 
3229 - F 29 SIMULATOR 03-DD 
J0MO - rip GA) 01 - DD 
J239 03-DD 
J213- GUNSHIP 2900 03-HD 
33- rr Ley 02-DD 
J184-H 01-DD 


n25- HUNT NT O RED OCTOBER 01-DD 
3165 - JET FLIGHT SIMULATOR 01-DO 


J101 + JET FLIGHTER 01 - DD 
mu E LHX e TU 02-DD 

LORD 05 -DD 
os. MIRAMAR FLIGHT 9 -DD 
J463 - NOVA IX 03-HD 
J135-PSIY o 01-DD 
na-Pros 01-0D 


na 











CENTRAL INFORMÁTICA LTDA. 


Rua Barao de Itapetininga, 88 cj. 707 centro CEP.01042-000 SAO PAULO - SP 


TEL/FAX: (011)256-2544 
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J246- DO TR 01-HD 1495 - DAMAS FOR WINDOWS o. 4202 - THE LAST NINJA II 03.DD J018 « INDIANA JONES 01-DD 
4442 - RED BARON 03-HD Fada FRIDAY NIGHT POKER CLUB 01. op 3320 - THE NINJA 01-DD 4045. KANOTY 02-DD 
3139 - er IE SIULATO ULATOR - 01 - DD 277 - GAME GOLLECTION FOR WINDOWS0] E 1236 - LIGHT SPEED [W) 0s-DD 
1383 - SEA 01-DD - HD acção J107 - MACH HI] 0!-DD 
J316- SECRET WEADONS (VGA/M) 08-DD J505-GIN 01-DD ias AMME DN MW YORK 0s-DD 
298 - SHUTTLE 04-DD 1502 - GO POKER 01-DD COD - NOME DISK- TP J138 - MARIO 0 - DD 
41261 - SILENT CEI 04-DD J426 - HOYLE'S 03-DD J462. MARTAN DREAM VGA) 03-H 
3428 - SIM AN AE (UA) 04- DD 3437 - HOYLE'S 01-DD 1369. 007 DEENCITO KILL 01.D0 put + MARTIN MEMORANDUN (NGANWIOS 
J273. SM GAR (W) 03. DD 4003 - PC POOL CHALLENGE 01- DD J024 - ALFQE, 01-D0 
J088- SKY OR DIE 02.DD 4887 - EOOL SD CHALLENGE 01-DD J13- CALUIEN SYNDROME (W) 02-0D sea. MEGAMAN 01.00 
4126 - STAR FLIGHT 02-.DD J446-SA O1- DD 3188 - ALTERED BEAST (W 01-DD 046 - MIAMI VICE 03-DD 
J253- STAR TREEK Y ui 05-DD Jao SARGON 03-DD 1217 - ARIIOVORIA W 04. DO 1212 - MOOMBASE 01-HO 
3435 - STAR FREEK 25th [720K) [VGA/W)08 - MM. TRUMP CASTLE 1 02-DD J080-A O1.DD 1291 - NEW Poa E MARRIORS 03. DD 
BD 3430 - TRUMP CASTLE 1 (WI) 05-DD J283- ARC FOR 01.DD 1346 - NIGHT SHI al 04. DO 
J215 - STRIK ACES 03-DD 1500 - VIDEO PO! 1 -DD 1205 - BACK TO THE FUTURE 02.DD 3066 - NINJA TUR Im 04-DD 
JF - STRIK FLEEF 01-DD Jm6- WHELL OF FORTUNE 01-DD J223- BACK TO THE FUTURE IN imenjoa - DO J38s. - NINA TURTLES (voa) 07-DD 
1327 - THUNDER BLADE 02.0D J224- RA BLOGO (W) 4. DD J241 - OIL WELL 05-DD 
67. 2 THUNDER CHOOPER 01-DD LUTAS 3265 - q DD 1399 - OMNI PLAY HOUSE 02-DD 
3457 - VITA o!-DD 1514. a0ob MONEY (VOAIEGA) 02-DD J421 - PREDATOR Hi 03.00 
1087: TOMÂNAWK Eae COD - NOME DISK-7P 4225 - BLUE MAX (W) 05-DD 1094 - PROHIBITION 91-DD 
3312. TRACON 2,1 «DD Ja. CER (SA 0! -DD 1278 - RASTAM SAGA 03-DD 
361. : TUNNELS ARMAGEDON rea DE J40s- prt (VGA 01. HD J078 - CAPITAO AMERICA 02-D0 1073. ROBOCOP 04.DD 
3192 » ULTIMA 1370 - ABC BOXING (VGÁIW) 04-DD J496 - CHALLENGE EMPIRE 02-DD J168 - ROBOCOP II SPECIAL 01-DD 
3323. USS STRINGER 1352 AXE OF RAGE 02-DD 1436 - COMMANDER KEEN VI 01-DD J058 - ROBOCOP SPECIAL 0t-DD 
J176- WING COMMANDER | (VGA /W! ps. Ho J082- BAD DUDES 02-DD 1032 - COMMANDO 01-DD J427 - ROTOX 03.DD 
J254- WINS COMNANDER VGA J075 - BARBARIAN 0t-DD J034 - CRIME WAVE (VGA/W) 08-DD 1310 - SIMPSONS | [VGA/W) 04.DD 
3209 - WING COMMANDER MI ISSION oa Do 3339 - BORN WRESTALING 01-BD J481 - DARK SIDE 01-DD J404 - SIMPOONS 1 (VGAIW) 05. DO 
420- 2 WING COMMANDER MISSION IO. DO ja - URSO de 03-DD 1228- DAS DAS AOOT 03-DD 1284. SKY FO 01-DD 
1303 + WOLF PACK 02-DD 1226 - BUBBLE BOBB! 02-DDb 1328 - DESESPERADO 1] 02-D0 1206 - SPACER ACE” 10- DO 
1077 - BUDOKAN 02-DD J400 - DIE HARD (W) 02- DO 1063 - SPY VS SPY IN 01-DD 
10GOS DE SALÃO J031 - CHAMPION SHIP BOXING  01.DD J216 - DOWN RIDER 03.DD 3242 - STAR CONTROL 02.DD 
3097 - DEATH SWORDS 01-0D 1260 - DRAGONS LAYR |) 12-DD 3813- RAR CRENTE (EGA) 01-D0 
COD - NOME DISK- TP 1009 - DOUBBLE DRAGON | 01-DD 1305 - DRAGONS LAIR UI 12-DD 1102 - STAR GOOSE 01-0D 
1037 - DOUBBLE DRAGON II 02-DD J488 - DRAGONS OF FLAME 02- DO J478 . THE FLINSTONES 01-DD 
1507. JD POOL CHARKEY'S o. so J353 - FREDDY HARDEST IN 01-DD 1244 - DRAGON'S LAYR | 13-DD J104 - THE LAST NINJA 02-00 
J431 - 7 UP SPOT 02. J044 - KARATE CHAMPION 01-DD 1258 - DUKEN NUKEN (VGA) 01-HD J105 - THEXDER 01-DD 
da LACKCARMON ROYALE (MOUSE) oo 1002 - KARATEKA 01-DD J084- OURO DE MATAR (W) 02-DD 1266 - THEXDER |] 03-DD 
4293 + LOW BROW 03-DD 1099. EL 1 É Do 1362 - TITANIC 02-DD 
Jos - BATTLE CHESS 02- DD 3451. NINJER &-DO 1376. Evo TON 1492- TRACON] 82-DD 
4189 - BATTLE CHESS II 03-DD 3314 - OPERATION CLEAN -DD J231. PRIENDISH FREDDY VOA: 4 1508 - TROJAN 01-DD 
3029 - BOWLING 01-DD 3270 - PANZER KICKBOXER (ya jDé- DD J014- GOLO! DD 1349 » VOYAGEN 02-D0 
1402 - BRIDGE 3.0 01-DD 1363 - RENEGADE - DO 1469. GREAT SCADE q-D6 3183 - WINGS OF FURY 02-DD 
1344- CALL OF ARMS 01.DD 1095 - SABOTEUR 01:05 1041 - GRYZOR (CONTRA) 01-DD 3191 - XENNON fl 03-DD 
J079- CASSINO 01.DD 3059 - SHINOBI 01-DD 4269 - HEARD NOVA 04-DD 3396 - X-MEN 03-DD 
J006 - CHESS MASTER 2000 01-DD 3345 - STREET FLIGHT MAN 03.DD 4043 - HEROS OF LANCE 03-DD J422 - X-MEN I 02-DD 


1264 - CHESS MASTER 2100 03-DO J290 » STREET FLIGHT 02. DD 1048 - IKARI WARRIORS 01-DD 














PREÇOS POR DISCO Ncriso) PROGRAMAS CENTRAL SOFT 
A . CONTAS A PAGAR/RECEBER Cr$ 120.000,00 
gi LS Em - MALA DIRETA C/EDITOR Cr$ 180.000,00 
“PROGRAMAS EM 3 12 DD: 176 do . CONTROLE DE ESTOQUE Cr$ 35.000,00 
- PIPROGRAMAS EM 3 1/2 HD, +.Cr$ 15.000,00 pídisco . MALA DIRETA S/EDITOR Cr$ 70. 000,00 


- PROGRAMA NOTA FISCAL Cr$ 450.000,00 







FAÇA SEU PEDIDO POR CARTA, TEL. OU FAX. 

PARA COMPRAS ACIMA DE Cr$200.000,00 PAGUE COM DOIS CHEQUES, 
UM PARA O DIA DA COMPRA, OUTRO PARA 15 DIAS APÓS. 
o VIA ae OU À COMBINAR, 






CELLU'S PROPAGANDA 












; A: - BOM ATENDIMENTO 
SE ALÉM DE PREÇO VOCÊ PROCURA: - HONESTIDADE PROCURE 







e BUS HSM a teens renmees== 


e GRAPHOS III 


“Menu elide show 
“Nomes dos arquivos 
:Bfeitos disponíveis 


Valor de espera 
“Nome em edição 


Desvio de impressão 
SSaah “Formato do grizê 
3 Versão do sistema 


"OGATCMP'GRPV BFT SHPYABM PDRUSLD! 


'GRAPHOS JBI;O 
'GRAPHOS.JB2,0 
'GRAPHOS.JBS,0 
SI2 DUP (0) 

600 DUP (0) 

255 


an,0 
JANELA 


DISP 

12.18,3, Editar roteiro' 
12,19,8/ Gravar roteiro” 
12.20,3: Carregar roteiro 
12,243, Limpar 0 buffer 
12.223 Executar roteiro! 
asa 

bx ORIbh 

dx 1854h 

ano 

QUADRO 

MOBNOM 

dl [Flag07] 

ax,0314h 

trlim 

COMANDO 

MENU 

BYTE PTR [Colunal3 
(Fiago?] ah 

a1,20 

CHARS 

8 0FFSET SLIDBO 

al 

al OFFSET TABSLD 
SALTO 


OFFBRT EDIBLD 
OFRSBT SAVELD 
OFFSET LODALD 
OPFBET LIMSLD 
OFFSET RXESLD 


ah 

18h 

EXRSLD :Bepera liberar 0 teclado 
BYTE PTR [Segundo) O 

BYTE PTA [Delay] 

810PFSRT Bufaid 

BEGDADOS 


ad “Iê 0 teclado 

18h 

EXE 

an «Identifica a tecla 
18h 


MENU «Foi pressionada ESC 


36 MICRO SISTEMAS 


Chegou ao final; tudo novamente 


EFTE PTB [01+8),0 

EXESLR “Salta arquivo 2s delay for O 
ala Nenítica e é ums das rotinas 
KXESIS 


as ;Salta para o próximo nome 
EXRSLO 


LB 

EXESIR 

Ar :Salva o código da rotina 
cx,8 

tr, OFFSET Nomear 

tr Transtera 0 nome do arquivo 


al ei) 
g 


tz 
EXESIA 

ranefere o valor do tempo 
a 


[Dalay|al 
tz 
a 


3x,5000h 
car, Otffth 


«Carrega a tela compactada 
;Não achou à tela; préxima 


Salta se for zero 


Salta se for 258 
;Oódigo normal 


Próximo 


Ê 
EBFSBRERERHÉSEE 


;Um bloco de 40 células 


:Envia para a tela uma céluda 8x8 


;Prémcima linha de pixel 


“Um bloco de 40 células 


;Envia para a tels uma cóluda 8x8 





RESSBESESEE 


o 
s 


5: 
test 
tz 
add 


avEsgSÊsEÊ 12583 


;Rnris uma linha ds pixels 









BALVA 
BYTE PTR [Delay] 0 
TRMPL 








ab,2ch 
int ah “Lá contador de segundos do 
dh [Segundo] ;relógio 

TEMPO 

dh 








Seleciona um efeito 






si [Sukeld] 
[eia 
tr 

bi 
(Cotuna).bl 

[Linha) bh 

mor aid 

call CHAS 

mo also 

cal CRR8 

mor  sL/Skald] 

add sl 

cx 0108h 

a iColuna) 

a 

INPUT :Edita o nome do arquivo 
a 

EDTELD 

a 

mor [CotunaJAl 

mor bx, OFFSET Bufval 

mor WORD PTR [tx),2020h 

mor BYTE PTB [tr +8]32 



















ENgEgES 


























mor [Desrio] bx 

mo si [Btkald] 

sdd so 

mor dif] 

ma dh,Q 

nor «3 

call NUMERO 

mor WORD PTA |Degrio), O 
mos  siOFPSET Butval 
mor cx 0h 

cai INPUT 

z ROMBILD 

mor tra 

call VALOR 

mos ai (Stkaid] 

ada ao 

mor [sildl 

call MOSNOM 






RDTBLD 










“Calcula o ender do desenho 


Caleula o ender da matriz 





Imprime a primeira parte 







“Obtém um byta na matriz 








“Prómcima linha da letra 





;Préírima linhs no vídeo 
“Quatro vezes até completar 







“Checa 0é há sepalos antes 
ão valor 








«Zara 0 rogistrador DX 





“Obiam um dígito 







Ano bx :Próxcimo dígito 

sub el, 30h Calcula o valor do dígito 

k VALOR :Retorna caso 0 digito seja 
“menor que O ou maior que 9 











-Bago dez 






dx ;Muitplics por 10 
drar Transfere produto para dx 
«Calcula o último dígito 










:Pinal de rotina 





bx,0602h 








mor dx,081Bh 

mor ab O 

call JANELA 

cal DIBP 

db 12,8, 4/EFEITOS BSFBCIAIB:'I2,7,3,9,20,22 






db 12,8,4/4- Instantâneo! 
ab 12,9,4/B- Persiana” 
ab 1210,4,C- Plootado' 
db R,4/D- Xsdrer 






















d Ra 
mor  difFlag0o] 
no si [Btkeld) 
emp BYTE PTR Iaiá 
t RSCEM 
emp BYTE PTR (ij R 
ne ESEM 
mos dife) 
sub 1,87 
BSCRPL 
mor ax O3l2h 
mor bx,080ch 
call COMANDO 
z RACRPO 
mor  (Plago)ah 






1,64 
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18 


BYTE PIR [Toicol) 3 
BYTE PTR [Elkcol)I? 
al FIAgOS +) 
(Colata) al 
[F1sg08) 

eu? 


ta, 081 

COMANDO 

so O oe ESC foú pressionado 
MENOO 

[Fiag08)ah 

ahah 

aldh Endereço do marcador 
(Flag06 + 1JaL 


er 


eLOFFSBT Bufsld Base de endersios 


 gRESgELHERENEVRERGSRESESHSEA 


E) 


al “Calcula à qt de colunas 


b «Calcula à Qt de linhas 


BYTE PTR fMotcol) 1 
BYTE PTR [Golatu] 
BYTE PTR (Bttcol) O 


ax [Acods] :Grera o roteiro 
cx,800 

dx, OFFSET Bufeld 

bx, OFFSET Extens+Al 

DENVE 


E 
guueaÊ apresdnivesaineme 





E 





ax jAcode] “Recupera um roteiro 








[td 2,600 
mor  dx0FFSBT Bufeld 
Dor tr OFFSET Extens + àl 
imp DIOAD 
LIMBLD: 
cali SEGDADOS Limpa o buffer do roteiro 
mor d40PPSRT Bufald 
mor ad 
mor dh,80 
LIMBLO: 
mos [8 
clã 
rp stoeb 
mo BYTE PTR (di) O 
ine dl 
dec 
tmz 
mi 
MOGNOM 
call 


38 MICRO SISTEMAS 












:Selecions um nome do roteiro 






Imprime o tampo de duração 


SEGDADOS 

LIMPA 

tz, 09lah :*** dh = qtde linhas do menu 
TOPO 

DIS? 

12,1,8,0GA - 8402200 - 2 :12,2,8,9,20,24 
12,3,1) Báitor ds telas * 

12,4, Roteiro p/slide ahow * 

12,8,1 Rotinas especiais * 

12,8,17 Rrscutar rotina * 

12,7) Retornar ao DOS * 

1252252 


iPlago4) 

ax 0UBh 

tz,0508h ;*** bl = ultima linha + 1 do menu 
COMANDO 





RR AR 3 































àx 
ax [Bikes] 

CINZA 

DIBP 

12,0,2719,9,83,59,262 

[Altabeto) OFFSET LOGUTS80 

DIS 
12,0,87/PABCDRPGHIJELMNFPOOOP 25% 
[Alfabeto] OPPRET Letras 

bx,0000h 


[Altabeto) OFFSET CANTO-820 
(Linha)bh 
[Coluna] bl 
ar 


170,088,1770,088,171,096,191,285 
17,098 191,286,289,243,207,065 
262.243,20 063,256 286 286.255 
258,285,288,8288,000,063,068,051 
051,081,031,081,051,081,081,081 
000,000,288,288,000,288,258,258 
000,240,286,258,000,255 ,258,265 
G51,081,288,286,000,258,258,266 
170,086.170,088,170,088,170,065 
285,255,286,285,266,255,285,285 


















000,288,224,224,224,224,255,000 
000,284,014,000,126,014,284,000 

000,255,224,224,288,224,224,000 
000,284 O14,014,254,240,050,000 
000,285,224,224,258,224,224,000 
O00,284,014,014,284,014.(14,000 

000,265,224 224208, 224,224,000 
000,284,008,008,284,000,000,000 
(00,224,224 285, 224.224 224,00 
(00,014,014,284,014,004,014,000 

000,288 ,224,224,224,224,288,000 
000,284,014,014,014,014,284,000 

000,285,224,224,286,000,258,000 
000,284,000,000,284,014,254,000 
000,884,068,066,066,066,284,000 


5 


800,000,000,000,000,000,000,000 


cx ttih 

TRAVE 

dr, «Grava o buiker da ehapes 
ax (Acode] 

az 2000b 

bx, OFFBE? Termpor +12 

ex [Pimsbp) 


SeBELEESLRREEESE 


bx, O6IBh 

dx, 0820h 

ano 

JANELA 

DISP 

* Não exista uma rotina paério instalada. :282 


aLig 

CERA 

doc Od0ah 

dx, 0044h 

aro 

JANELA 

DISP 

124 fifisterta: FRO KT? bios versão ;282 


ABEGRERRER 
secpengaia 


E 


12,18,6/MBTRMA DE EDITORAÇÃO GRÁPICA - parta 9 
1208,62/ dementro de 1997712,17,8,9,68,22 

12, 19,6, TERTER) - Encerra a operação 6 retorna” 

" ao DOB:IS 

asa 


FEREES 


GRIRET 
al2r 
FINAL 
MENU 


aliã 
FINAO 
DIgP 


SEGDADOS 
81,0FFSBT Buírot 
WORD PTR [ai),57Ah 
XXEROO Verifica 3 assinstura 
ar iExscuia 4 rotina 

a 


SOLAR INFORMÁTICA 
SOFTWARE & HARDWARES 


NÃO GASTE MAIS DINHEIRO COM DISCOS 3 1/2 HD 
NÃO FURE MAIS SEUS DISCOS 3 1/2 


UTILIZE DISCOS 3 1/2 DD COMO 3 1/2 HD DE 1.44, NÃO É NENHUM APARELHO FURADOR DE DISCOS OU MAGICA, NOS 
CONVERTEREMOS SEU DRIVE 3 1/2 1.44 PARA UTILIZAR DISCOS DE BAIXA DENSIDADE COMO SE FOSSEM DE ALTA, POIS 
OS DISCOS 3 1/2 DD TEM A MESMA MÍDIA DO 3 1/2 1.44. VOCÊ TERÁ UMA ECONOMIR INCRÍVEL EM DISCOS, POIS OS DISCOS 
3 1/2 DD CUSTAM PELO MENOS METADE DOS DISCOS HD, € SEU DRIVE NÃO PERDERÁ AS CARACTERÍSTICAS ANTERIORES. 


TRAGA-NOS SEU DRIVE E O CONVERTEREMOS EM 24 HORAS, OU NOS ENVIE PELO CORREIO E O ENVIAREMOS 
ç . PELO SISTEMAS DE SEDEX A COBRAR. ; . 
CASO VOCÊ MORE EM SÃO PAULO TEMOS UM SISTEMAS DE RETIRADA E ENTREGA, NOSSO TÉCNICO IRÁ ATÉ 
VOCÊ € O RETIRARÁ E O ENTREGARÁ. 


E E 
REVSLEÊ “EGEREÁ BREHACÊ 












— GARANTIA DE 6 MESES. — — 
PREÇO ESPECIAL DE LANÇAMENTO CAS 60.000,00 GRÁTIS DISCO COM 
TAXA DE RETIRADA E ENTREGA CR$ 15.000,00 DIVERSOS COPIADORES 
(PREÇO VÁLIDO ATÉ30/09/99) € FORMATADORES. 







——mí.011[111000 


SUPER PROMOÇÃO DISQUETES 3 1/2 DD (UNIDADE) CAS 5.200,00 (UNIDADE) 
VÁLIDO ATÉ 30/09/92) 


COMPLETA LINHA DE SOFTWARE PARA COMPUTADORES PC XT/AT & AMIGA 
SOLICITE NOSSO SUPER CATÁLOGO GRÁTIS, ESPECIFIQUE SEU MICRO. 


RE jp 
FONE (011) 833-9355 - CX.POSTAL 11743 - CEP 05090-970 SP/SP 
NOVO ENDEREÇO: RUA ALBION 176 CJ. 02 







:7T1NA 


Incremente seus programas em Clipper 


Números aleatórios 


[] Sandro Servino 


As funções de geração de números aleatórios publica- 
das até hoje para serem utilizadas no Clipper, geralmente 
são escritas em linguagem C. 

Muito útil na simulação de cálculos estatísticos e cons- 


BEBCOPPBDDEDEB E eae NUMEROS ALEATÓRIOS 
REBoHeOrGonHEnPRn Ra dass CANDRO SERVINO 


Peas rsrsr nana CLIPPER 
CLEAR SCREEN 

ANTERIOR = “99999997 

A=i 

LIN = É 


SET DECI TO 6 
DO WHILE A < 24 
INKEYL.30) 
A=Ati 
LIN = LIN + 4 
CARRO = SECONDS O) 
TEMPOS = VAL(SUBSTR(TIME(),7,2)) 
RESTOS = TEMPOIXO 





DOMÍNIO PÚBLICO 
E SHAREWARE 


[ema 


* | KANÓPUS INFORMÁTICA 
EM: Fone:(041)222-0277 - 





2500 PROGRAMAS PARA PC/XT/AT... à 


Breve mais 2000 programas... 





Caixa Postal 8301 - CEP80011-970 - Curitiba - PR 





Micro: PC XT/AT 









Memória: 512 Kbytes 
Vídeo: CGA 
Linguagem: Clipper 


Requisitos: Nenhum 


trução de jogos, eis aqui, finalmente em Clipper, a função 
que faltava nos seus arquivos. 


E O RU EU TA e E 
SANDRO SERVINO é analista de sistemas e programador 
pleno, desenvolvendo sistemas para as áreas comercial e ad- 
ministrativa. Programa em Basic, Cobol, dBase III, Clipper, 
Janer e Macro-Lotus. 


E 


IF RESTOS = O 
SAIDA = STRCCTEMPOS- 
CARRO+VAL (SUBSTRCTIME 0,7,2)) )aVAL(SUBSTRCTIME (),7,0))) 
IF ANTERIOR. 4) SAIDA 
9 LIN,Í SAY RIGHTCSAIDA, 2) 
ENDIF 
ELSE 
SAIDA = STR((TEMPOS-CARROXVAL (SUBSTR CTIKE ().7,2)))- 
VAL (SUBSTR (TIME (),7,2))) 
“IF ANTERIOR €) SAIDA 
à LIN,Í SAY RIGHTISAIDA, 2) 
ENDIF 
ENDIF 
ANTERIOR = SAIDA 
ENDDO . 





CONTROLE DE ESTOQUE 








FINANÇAS JOGOS 


AUTOCAD MUNDOS 






GRÁFICOS 





dBASE 

















REPRESENTANTES: R$:(051)476-5337 DF:(061)568-8662 SC:(0482)23-4742 CE:(085) 


234-5223 RJ(021)507-1059 PE:(081)224-9909 








Amplie seu 


A EDITORA CIÊNCIA MODERNA OFERECE A VOCÊ 
OPÇÕES QUE EXTRAIRÃO RESULTADOS 
MACROS DE SEUS MICROS 





DOMINANDO O DOS — 
Para as versões 3.3 e 4 
Judd Robbins 

Formato: 16x23cm/680 p. 


ESGOTADO 





FERRAMENTAS EM TUR- 
BO PASCAL 

Frank Dutton 

Formato: 16x23cm/412 p. 
Cr$ 56.000,00 

* Disquete de 51'4” DD 
para IBM PC e compativeis 
contendo 134 programas 
deste livro. 

Cr 37.000,00 


AE MEM A 
BEN ELZHas 
"PROGRAMAÇÃO 


ANTI 





PROGRAMAÇÃO EM 
TURBO C++ 

Ben Ezzel 

Formato: 16x23/404 p. 
Cr$ 55.000,00 


* Disquete de 5,1/4” DD 
para IBM PC e compatíveis 
contendo 32 procramas 
deste livro. Cr$ 36.000,00 





PROGRAMAÇÃO GRÁFI- 
CA EM TURBO C++ 

Ben Ezzel 

Formato: 16x23/618 p. 
Cr$ 59.900,00 

* Disquete de 5,1/4' DD 
para IBM PC e compatíveis 
contendo 24 programas 
deste livro. 

CrE 36.000,00 


FAÇA JÃ O SEU PEDIDO! 





DOMINANDO O DOS 5.0 
Judd Robbins 
Formato: 16x23cm/794 p. 
Cr$ 79.900,00 





BIBLIOTECAS EM TUR- 
BO PASCAL 

Adonai Alvino Pessoa 
Formato: 14x21em/712 p. 
Cr$ 32.000,00 

* Disquete de 5,1/4” DD 
para IBM PC e compatíveis 
contendo o programa deste 
livro. 

Cr$ 34.000,00 


Desejo receber da EDITORA CIÊNCIA MODERNA o(s) livro(s): 
| OBS.: Os disquetes são opcionais 


( Dominando o DOS ( ESGOTADO |) 


) 

) Ferramentas em Turbo Pascal Cr$ 56.000,00 
| Programação em Turbo C++ Cr$ 55.000,00 

) Programação Gráfica em Turbo C++ Cr$ 59.900,00 y 
) Guia do Prog. para as placas EGA e VGA Cr$62.900,00 

) Bibliotecas em Turbo Pascal Cr$ 32.000.00 
) 

) 

) 

) 

) 

) 


t 
! 
Ú 
( 
( 
( 
( 
( 
( 
! 
( 


DISQUETES 








Dominando a HP Laser Jet Cr$ 59.000,00 
Dominando o Wordstar 5.5 Cr$ 50.000,00 
Dominando o DOS 5.0 Cr$ 79.900,00 

DOS 5.0Sem Mistério Cr$ 33.000,00 

DOS 5.0 — Dicas e Macetes Cr$ 41.000,00 e 
Word Perfect 5.1 Cr$ 28.700,00 


Cr$ 36.000,00 


Y Cr$ 37.000,00 
) Cr$ 36.000,00 
) Cr$ 36.000,00 
Y Cr$ 36.000,00 
) Cr$ 34.000,00 


DOMINANDO A HP LA- 


SERJET 

Alan R. Neibauer 
Formato: 16x23cm/612 p. 
CrE 59.000,00 


BAIA it 





DOMINANDO O WORD 
STAR 5.5 

Greg Harvey 

David J. Clark 

Formato: 16x23cm/440 p. 
Cr$ 50.000,00 





DOS 5.0 — DICAS E MA- 
CETES 

Eduardo A. Barbosa 
Formato: 14x21cm/236 p. 


Cr$ 41.000,00 
: Os programas deste livro 
encontram-se disponíveis 


em um disquete de 5,1/4"' 
DD ou 3,1/2"para toda Ir 
nha IBM PC e compativeis. 
Cr$ 36.000,00 


Cidade: 


Estado: 





DOS 5.0 SEM MISTÉRIO 
Carlos Henrique Mink 
Formato: 14x21cm/164 p. 
Cr$ 33.000,00 





WORD PERFECT 5.1 
Rita Belserene 
Formato: 14x21/163 p. 
Cr$ 28.700,00 





GUIA DO PROGRAMA- 
DOR PARA AS PLACAS 
EGA E VGA 

Richard F. Ferraro 
Formato: 16x23cm/712 p. 
Cr$ 62.900,00 

* Disquete de 5,1/4” DD 
para IBM PC e compatíveis 
contendo 80 programas 
deste livro. 

Cr$ 36.900,00 


RERE. CRE , 
(Vciene 
TA UNI PU CINNA 


CIÊNCIA MODERNA 


O O O O 

















Cep: 


Envio anexo Cheque Nominal à 


EDITORA CIÊNCIA MODERNA, no valor 
correspondente do total do pedido: Cr$ 


REMETA SEU PEDIDO: RUA WASHINGTON LUIZ, 9 - GR. 403 - RJ - CEP 20230 


PRE RP STORE SEN SS SER SR E NA 


vmrneraos om. 


CLASSIC £ SOFT 


EIRO, 489 - FREQUESIA DO 6 - SÃO PAULO 


ADQUIRA .SEUS PROGRAMAS PELO RE LSO 
Você faz 0 pedido por telefone ou carta e só pagará ão 


JOGOS E APLICATIVOS P/ MSX 
D 1,2, MEGARAM, E MEMORY MAPPER 
b- SEMPRE OS ÚLTIMOS LANÇAMENTOS 
[> TEMOS MAIS DE 2.000 TÍTULOS 
| PROMOÇÃO - 10 jogos 2 grátis 
> SOLICITE CATÁLOGO GRÁTIS 


PC JOGOS E APL. GRAVAÇÃO COM DISCO 
INCLUSO....Cr$ 7.000,00 (por disco) 


CADA 10 jogos ou apl. ganhe 1 grátis cf disco 
CADA 50 jogos ou api. ganhe 10 grátis com disco 


PARA COMPRAS ACIMA DE Cr$180.000,00 — 
Pagamento em 2 vezes: metade No ato outra me- 
tade para 30 dias. 


JOGOS E APLICATIVOS 
> TEMOS MAIS DE 2000 TIT 


D lr age pri CIGHÁTE 

> ATENDEMOS TODO O BRASIL 

t> SOLICITE CATÁLOGO GRÁTIS 
Especifique a seu micro 


CATALOGO DE JOGOS P/ PC XT/AT COM AS ULTIMAS NOVIDADES ENTREGA EM 3 DIAS ÚTEIS 
480565 - LICENCE TO KILL 
ó 
0) 


OD ADVENTURES 


O ADVENTURES E 0076 - CHUCK YEARS 
0032 - BAKER STREET a 544 - F14 TOM CAT 


AROS6S - LICENE e JOGOS / NOVIDADES 8 
0213 - MARIO BROSS 0919 - NAVEY SEAL Rs 
10229 - MARCO POLIC 
10223 - MIAMI VICE 
0228 - MONOPOLY 
0249 - PHARAOS TUM 
[0268 - PRINCE OF PÉRSIA 


a BATLE TECH 940115 - F-15 STRIKE EAGLE 
0116 - F-5 STREEK EAGLE 2 
se MENERA DIES 0118 - F-l6 SIMULATOR 


0922 - ALLIEN SINDROME 
41] 0924 - CARMEN SAN DIEGO IN o 


(00925 - BANBUSAL (EGA/CGA) 3 
é 0928 . 01 


7 
joéia - 1 ATOMIC: 
0110127 - FALCO! 0929 - TRÂNSIIM, NIA (CGA) . 


(10130 - FLIGHT SIMULATOR V 3.0 
0131 - FLIGHT SIMULATOR V4.0 
4 BOAT 


0186 - KING 5 QU 

E RANGE 
10290 - SECRET AGENT 

0 MART 3 LUTAS hog12 - ENA 

0030 - DRAGON NINJA (2]]0587 - SHOGU 

Ne USE Erg AGIA 80303 - SOBETEUR 
P i 

0638 ee LED DER 50386 - THE HUNT RED OCTOBER 

0598 - PITARES (EGA/VGA) 2 0058 - BUSHIDO 

0254 - POLICE QUEST 1 3)]0 MAH AWK 0075 - CHAMPION SP KARATE 


0516: SECRET MONKEY SL. (08 
0405 - ULTIMA 5 ADESPORTESES 


V 
0410 - VOYAGE CENTER TERRA (200008 - ABC MONDAY NIGHT - (6 


É 40512 - BALLISTIX 
0413 - WAR IN THE MIDLE EART (3) lo06i . CALIFORNIA ES 
€B CORRIDA E 


0062 - CALIFORNIA GAMES 2 
0585 - 4X4 OFF ROAD RACING - MA 


0017 - AFRICAN RALLY Ea 
0501 - BILL ELLIOT NASCAR 02] 
0586 - CARZY CARS 2 20026 - ARKANOID 2 
- DAYS OF THUNDER 0027 - ART OF WAR 
0094 - DEATH TRACK BJOI47 - GOLF 526 - TAKDOWN (0390038 - BATTLE CHESS 
0 : - 
24 - F-40 FERRARI DA E RO | 
30401 - TONGUE OF FATMAN [0053 - BLOCK O 
AI? WIND ea KA 19090 : CHESSMASTER 2000 
a Pa 4 AVENTURA €D [9089 . CYRUS CHESS 


0203 - LOMBARD RALLY 
0600 - MARIO ANDRETTI RACE 


- U 
- SKATE OR DIE 
0302 - SKATE ROCK 68 - BAAL 
SPEED BALL 0028 - BACK TO THE FUTURE 2 0214 - MASTER BLASTER 
ES - BACKE TO THE FUTURE 3 5] 0597 - NIGHT MISSION 
Ria THE MOVIE 


4 
40437 RD GAMES 
ft 0438. WORLD CUP SOCCER ( 
0440 - WORLD TOUR GOLF u 
0441 - WORLD TROPHY SOCCER 


EB ESPACIAIS 8 
0018 - AFTER BURNER 


0361 - SUPER HANG ON 
0362 - SUPER OFF ROAD (W) 
0377 - TEST DRIVE 1 

0378 - TEST DRIVE 2 

0380 - TEST DRIVE 3(VGA) 


0387 - THE CYCLES Ga. AFTER BURNER — 

EB SIMULADORES 5 DRA Nº RIDERIEGANGA) 

0001 - 688 ATACK SUB ou2- 
. Ota - Eli 

Bisa - IE TT MOVES SHOOT IT 


0208 - MACH 3 

OO = E EGA) 
0234 - OBLITERA 

0286 - al RANGER - 
0315 - SPACE RACER 
40328 - STAR DEPENCE 


- COMMANDO 
Po 1KARI WARRIORS 
10232 - NEW YORK WARRIOR (E 


024) - OPERATION WOLF (W) (3 
Ú ASR 


Q140 - “SROST BUSTER 2 


ao - A 10 TANK KILLER HO14S - o PESADELO 


- ADVANCED FLIGHT SIM. 


COMO COMPRAR NOSSOS PRODUTOS: Peça god telefone, 
ou relacione em uma folha de pai e os 
parana o código, nome e a Pipe de disco de ocupado; 


seu nome, estudo e com ones ervie. 
FORMAS PAGAMENTO: 
Aj SEDEX A io você só pogort quando retirar o A pri 


Bi CuEQ CHEQUE NOMINAL: À CLASSIC SOFT LTDA... PARA SUA 
(OMODIDADE E ECONOMIA RECOMENDAMOS FAZER O 


Tia POR CHEQUE NO POIS VOCE ENA 


DESPESAS POSTAIS: (E ed istrado) pedido até 10 
dios Cr$12.000, “dOleste clica Nisa em 


RES capa ação Jocsou cms 


CADA 10 GRAVAÇÕES, 1 GRATIS 
COM DISCO. RR 


REMETEMOS PARA TODO 
BRASIL 
CATALOGO GRATIS 
ESPECIFIQUE SEU 
MICRO 





academia 
JOGOS ESTILO ADVENTURE 
ALARME, AGENDA, ETC. 
DE JOGOS Pf CRIANÇAS 


- COMPACTADOS E DESCOMPACTADOR 
- SUPER EDIROR GRAFICO DE FACIL UITILIZAÇÃO 
ESS - VARIOS UTILITARIOS-ZAPPER, MODEM... 
NIH BLETRONIOA 


Es 
=] 
ni 


E SICAIS 
- CONTROLE SEUS DISCOS E FITAS MUSICAIS 
ça E EM SEUS DISCOS 


E 
êBa 


o 
sê 


DE FACHAS, EXCELENTE 
AS, CARTAZES E BANDEIRAS 
EMITE NOTAS 
D FORD PASSA TENTOS EM ASI Eh 
ULOS - ENSINA TRKGONOMETRIA E ALGEBRA 


UNcáios E DE INVESTIMENTOS 
: É ESTATISTICAS COMERCIAIS 
CURSO DE ASSEMBLER, EXCELENTE 
T- FAZ TESTES DE HARDWARE NO MICRO 
OUT - ACOMPANHA O MOVIMENTO 


BANCÁRIO, CHEQ. 
CHEMICAL MOLECULAR APRESENTA ESTRUT, MOL ECULARES EM 3D 


RA CONTROLE DE ENTSAIDA DE CHEQUES 
aNcO DE DADOS PARA MEDICOS 
RR: NEFODIA SE MIRO CH CALUUADÕEA 


- FANTASTICA DEMO 
40377 01 DCOPY MENU MATK - VAROS UMTÁRIOS MESA 


AD2R4 01 DESK AND MATH - RELÓGIO, ALARME, BANCO DE DADOS, ETC. 
ADO3] O DIAGNOSTICO + ANTIVIRUS 
AD3OS 0) DHET DESK - A De NCONTROLE DE PESO 


ADM 0] DIRECTOR - AUXILIAR 
DISAM - PARA ES QUE VS EDSQUETE 


US DISCOS E PROGRAMAS 
ADI 01 DK COMMAND OT OTA, PECURA. DISCOS E WINCHES 
AO425 01 DISK DUPE - SUPER COPADOR DE 


AQ295 01 DOS CONTROL MENU - MOSTRA E EXECUTA COMANDOS DO DOS 
AB3M (1 DOS LOCK - PARA POR SENHAS E ACESSOS NO WINCHESTER 
edad EETMMO EENTOR GRANÇO 

AMA UT] DRAFT CHOICE PERO CRNHAS PARA DESENHO ESTILO CAD CAM 
AD4O7 03 DREAM PODEROSO BANCO DE DADOS 

AD373 0% DRIVECHK & ALIGN - TESTE E ALINHAMENTO DE DRIVES 
ADO3S 1 DS BACKUP PLUS - PARA TIRAR BACK UP DO WINCHESTER 
AD320 01 DOZES - AUXILIAR DO DOS 

AOSU 01 EASY INVENTORY - CONTROLE DE 

AUI74 1 EDDY - MODIFICA DATA E HORA DO DIRETORIO 
AOSB2 01 EDRAW - PERMITE DESENHAR E VPN DIAGRAMAS 

ATOS EGA PAINT. SUPER EDITOR GRAFICO PARA MONITORES EGA 
AB3B3 (1 gra - SOLUCIONE ÕES ELETRICAS 


HCI LIGHT 


: E CS DD O qen isto 200 oq) de pagam a = 4 ee ar ço 
RT 
CA AMI tee re er 
CLASSIC So! T caTALOGO DE APLICATIVOS DE DOMÍNIO 
TOTALMENTE GARANTIDO CO 
CADA APLICATIVO GRAVAÇÃO C/D 





AD359 M PC SCHEMANC. PROGRAMA TA BQUEMAS ELETRICOS 
ADRS7 0] PC SFOCK DE 


AD3S8 0] PERSONAL CAE CALENDAR - AGENDA DE COMPROMISSO COMPLETA 
AQ293 01 MANOMAN - EDITOR MUSICAL, pira AE PARTITURAS 
AMI) O1 PICTURE LABEL . CRIA Ari 

40326 02 PICTURE THIS - NDESE O PROFISSIONAIS E TECNICOS 
AQS6S 02 PRQUETTE - TELAS COM LAYOUTS PERSONALI 

ADO8? 01 PAZZAZ - CAPTURA QUALQUER TELA E IMPRIME 

AD302 01 PORTRAC - CONTROLE DE INVESTIMENTOS 

ADISO 02 POWER SHEETES - SUPER PLANILHA DE CALCULOS EM 3D 
AOS09 (1 PRINT CONTROL - PERMITE SELECIONAR E IMPRIMIR TELAS 
AOOES 03 PRINT MAGK - FAZ CARTAZES, FAIXAS, CALENDÁRIOS ETC 


AQ4IO 02 PRINT SHOP GRAPHICS - FIGURAS PYPRINT SHOB + DE 200 
ADO97 O? PRIVATE BOOK KEEPER - CONTAS A PAGARVREC CONTABILIDADE 
aa DI PRINATE LINE - PROTEGE E DESPROTEGE gia 

AD33] (1 PROBABILITY STATIST - PROGR. 


AUI67 1 PROCON FONTUNE - ASTROLOGIA NUMEROLOGIA PERFIL PESSOA 
AU230 DESIGN - CAD CAM PYPRQJETOS GRAFICOS 


PRQ 
o 02 PRO FILE - AGENDA, IMPRIME ETIQUETAS, FORMULARIOS 
25 0) PROGRAMER UTILINIES - CRIA TELAS PARA DE2 E DE3 
ABRO PWRSIAR pe] le DE POLINOMIOS 
AOSI5 03 QMODEM - PROGATELECOMUNI PARA MODENS 
AD364 01 QUBECAL - 
Pal E ROTOR. CRI 


O SAMI - AGENDA DE COMPROMISSOS 
Atas MM SCREEN & PRINTER - COMPRIME E EXPANDE CARACTERES 
ADS 01 SCREEN DESIGNER - DESENHA E CRIE TELAS PARA VIDEO 
AO330 01 SERFU - GRANDE UTILITÁRIO PARA CONSTR OR O 
AUS OI SERIAL FILE COPY - TRANSE ARQUIVOS EM 2 
ATO? 0! SIMPLE LABELS - PARA ELABOR DE ETIQUETAS 


AO256 01 SIDE WRITER - PERMITE Peba DOCUMENTOS DELADO 
ADIOS M SIST.CONTROLE ESTOQUES - COMPLEFO CONT. ESTOQUE 
- PROGRAMA DE ASTROLOGIA E ASTRONONIA 
- FAZ MAPAS DAS ESTRELAS E CONSTELAÇÕES 
A0250 01 SLIDE GENERATOR - EDITO! DE SLIDES 
ADIO4 0] SMART WORK - FAZ MAPAS DE CIRCUITOS ELETRÔNICOS 
AIDS 03 SOFT CONTROL - ORGANIZE SUA BIBLIOTECA DE PROGRAMAS 
AQI9O 07 SPANISH VERB - ENSINO ESPANHOS 
AO39M 0? SQUEETE PRINT - PERMITE IMPRIMIR EM B0/150 COLUNAS 
AQ304 O CONSULTANT - AUXILIA NAS SUAS PESQ. ESTAT. 
ADO? 01 STOCK INVENTORY - CONTROLE DE ESTOQUE 


AUSO6 01 SURVEYOR - FAZ CALCULOS E DESENHOS EM ESCALAS 
AO356 M T-REF - UTILITARIOS PARA TURBO PASCAL 
Erin par TABELA PERIQDICA - TUDO SOBRE ELEMENTOS DA TABELA 


AO363 0) TECNICAL EDITOR - EDITOR DE TEXTOS 

A0276 01 TEMESCAL - PROGR. NPLANEIAR DES. DE no 

AQ275 01 TEST AND TRAIN - PARA PREPARAR TESTES E EXEMPLOS 

ADIOS 01 THE ARF STUDIO - EDITOR Graco DE FACIL UML 

AQIIO 01 THE MUSK. CONTRUCTION - EDITOR MUSICAL COM URAS 
DE JORNAIS E TEXTO 


CoD - ACENT PORTUGUES NOS EDITORES 
AO4IZ 02 UNISCREEN - GERADOR DE TELAS PARA FODAS AS LINGUAS 
AO296 0) UNITS - FAZ CONVERSÃO DE UNIDADES DE MEDIDAS 
AO395 01 UN PROFECT - PROTEGE ARQUIVOS E ARQ.PROTEG. 
AO346 07 VECTOR - ANALISA TABELA DE INTERRUPÇÃO VETORIAL 
AD263 O voço CHEM - ENSINO DE QUIMICA NALÊNCIAS, ATOMOS 
AO380 O VIDEO RENTAL SYSTEM - PROGRAMA PARA VIDEO LOCADORA 
AD237 O VIX PC - PROGUANA AA USO COM MODEM 
AD427 01 DISK NAVIGATOR-SHELL DO DOS - Facit uso 
AD4ZA 01 SISTEMA MALA DIRETA - Mato Direta 


PÚBLICO P/PC XTAT CLASSIC SOFT 


NTRA VIRUS - ENTREGA EM 3 DIAS, 
ISCO INCLUSO = CR$ 7.000,00 (por fisco) 


VÁRIOS TIPOS DE LETRAS PARA PRENDA NO 
FONTED DISK - a CCI 

FOREIGN LANGUAGE - ENSINA 

oa K. BAIA CATALOGAR 


ppppaRaaaE 
a 


EDITOR 
ADOSS A GRAPH IN THE BOX. EDITOR GRAFICO 
AO37A 61 GRAPHIT - FAZ GRAFICOS COMERCIAIS 
AO242 01 GUIA PAULISTA - “GUIA DE HOTES RESTAURANTES DE 5 PAULO 
AIGT6 01 HARD DISK UTILITIES - UTILITARIOS PARA WINCHESTER 


AO283 (À HEBREW KUIZ - ENSINA À LINGUA Hi 
AQ366 0 HEXACALIBUR - COMANDOS DÊ 


INCONTROL - SISTEMA PARA AUXILIAR NO ESCRITORIO 
AIS2 0 INSTACALC - PLANILHA DE CALCULOS 
ADO62 01 TIALIAN TUTOR - ENSINA LINGUA ITALIANA 


NTOS 
DR JR DE DECO ZA ZAPEADOR, ETC. 
(1 LOTO DESDOBRADO - FAZ SORTEIO DA LOTO PODENDO IMPRIMIR 
ADO4A 01 LOTO FERVER - FALO PER DA PESSOA 
AOIS6 01 LO PRINTER - FAZ SOR DIVERSAS LETRAS 
AOG3S (1 LSRQRITURBO - UTIL PARA TURBO PASCAI 


AD393 01 MAGIC FINGERS - ANALISE CALIGRAFICA 

ADOSS 01 MAIL MONSTER - FAZ E IMPRIME ETIQUETAS 

ADIF3 01 MAKEN DAY - IMPRIME RELAFORI gere rorterd fe TE 
ADO MN MALA DIRETA PRO RASE - COMPSISTEMA MAI 

AD2M 0) MARKET - CONTROLA E ANALISA MERCADO DEM 

AU246 01 MASTER FILE DISK - EDITOR ARQUIVOS, PROCURA É LE ARQ, 


AU258 1 MATRIX CALCULATOR - FAZ ANALISE ESTATÍSTICA 

eo ON MEAL MATE - ENSINA pia o CEO DOS ALIMENTOS 
AD229 M MEDIA MASTER - JAR DO DOS 

40338 02 MENU CONTUCTION. rm us Ee ESOMBREADO 

AU25I 03 MICAL - EXCELENTE DNAGNOSTICO MEI 


AMT? UN MICRO GENE - CALCULOS GENENICOS 
ATISZ 0] MICRO REGISTER CONTABILIDADE 


AD353 01 NORLA PR 
pr ON SIDE - IMPRIME NO PAGINA 
AQR4Z E] ORACLE - ENSINA À USAR TARCK E CHING 
ATO ORIGAMI BASIC - ENSINA 
8] ORGÃO ELETRÔNICO - 

03 PASÇAL TOOL - UTILITARIOS PARA PASCAL 

L TUTOR - ENSINA TUDO SOBRE ESSA LINGUAGEM 
ROWSE - PESQUISA 


ua 
GespeRaE 


SEE 
bess 
sssassgsas 
RESRSAARR 


EM BASIC 
ECT - ACONTROLE DE PROJEROS COMPLEXOS 





- CADASTRO DE CLIENTES 
- CADASTRO DE PRODUTOS 
- CONTROLE DE ESTOQUE 
- CONTAS A PAG. E RECEBER 
- MALA DIRETA 
- SALDOS BANCÁRIOS... 
Ideal para controlar sua Micro 
€ Pequena Empresa. 
Tudo isso em apenas 1 pro- 
grama com manual em portu- 
guês bem detalhado. 


CONTROLE-SE , 


Para controlar de forma inte- 
grada todas as suas finanças e 
contas correntes em Banco, 
listando no final do mes tudo 
sobre o seu dinheiro. Alem 
disso, há também agenda de 
compromissos, calendários, 
máquinas de calcular. Enfim 
um completo sistema de fluxo 
de caixa. Acompanha manual 
detalhado. 


Ideal para controle de empre- 
sas de pequeno e médio por- 
te. Opera à base de menus 
auto-explicativos € senhas de 
acesso definidas pelo usuário, 
possui uum completo sistema 

de Mala Direta, Contas a 
e Receber, Saldos Bancários, 
Calendários, Agenda, Indica- 
dor Financeiro, etc... Acompa- 
nha manual detalhado 


Nova versão do Controle Inte- 
grado possibilitando o con- 
trole independente de até 99 
empresas diferentes, além de 
conter todos os excelentes re- 
cursos do Controle Integrado. 
Acompanha manual super de- 
talhado e fácil de se entender. 
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UTILITÁRIO 


Liste a estrutura e os dados dos arquivos .DBF 





Micro: PC XT/AT 
Memória: 512 Kbytes 
Video: CGA 


Ferramentas para Clipper [o 
em nova edição e 


O José De Paula R. Da Silva 


Esta é uma nova edição do utilitário LISTDBFC, criado lprogras list.Structure D8F: 
por Carlos Roberto Macedonio (publicado em dezembro CEBPEESEEBPERDHERBEE EBD |) 
de 91, no número 111 de MICRO SISTEMAS). PROGRAMA ALTERADO E MELHORADO *ER%) 
Inovado e convertido para a linguagem Pascal, este uti- POR: 38H) 
litário objetiva eliminar o uso do dBase, Fox+ ou qualquer JOSE DE PAULA RODRIGUES DA SILVA PE 
outro banco de dados para se listar um arquivo, ou mesmo GRBHBEERASBAEHA DAREI HH HPOID IR ) 
para se verificar a sua estrutura. Assim, evita-se a redução 
de memória disponível, além da perda de tempo em se es-  luses crt,dos,printer; 
perar entrar e sair dos utilitários. 
Tem como função listar a estrutura e os dados do ar- ltype DBF-HEADER = record 


quivo .DBF, sendo que todos os campos, ou os pré- signature : char; (4 03=dbf, 83 dbrtdbt +) 
-definidos, na linha de comando. Tudo isso diretamente da uad array [1,.3]0f char; (4 u:900 a d Dada da 
linha de PROMPT do DOS. ultima atualizacao *) 
O programa ainda manda os dados para a impressora. last.rec * integer; (x ultiso registro %) 
data.off : array Ef£..4] of char; (x Início da massa de 
SYNTAXE: dados *) 


LISTDBF NOMEL[.DBFI [STRU] - lista a estrutura do ar- rec size integer ; (4 Tasanho do registro %) 
quivo no vídeo; pad + stringl20]; 


end; 


LISTDBF NOMEI.DBF] [STRU! [PRN] - lista a estrutura 
na impressora; 


DBF.FIELO = record 
nose 2 stringiii); (x Nome do Campo *) 
(x Tipo do Campo %) 


LISTDBF NOMELI.DBF] - lista os dados do arquivo no vídeo; tipo 3 chars 
pad 2 stringt4ls 


LISTDBF NOMEL.DBF] [PRN] - lista dados na impressora; | comer * arras [1.,2) of integer; 
padi = stringli4); 


LISTDBF NOMEL.DBF] [CAMPO! ... CAMPON] - lista os | 


íficos; 
campos específicos; onst 


nocanpo 2 array [í..9) of stringl9] = 
r 


LISTDBF NOMEI.DBF) [PRN] [CAMPO1 ... CAMPOn! -lista , den? Hai 

na impressora Numer ico , Logico : 
E l ", Memo )s 

E nodbf 2 stringi4] = "odbf”; 

JOSÉ DE PAULA RODRIGUES DA SILVA é eletrônico e ele- 


tricista de producão. Autodidata, programa em Pascal, €, Clip- 
per, Fox+, Basic e dBaselH Plus. 





44 MICRO SISTEMAS 








erros à array Ei..0] of string = (Erro de 
leiturat!”, “Erro: Nao e"" ua .DBF'); 


var 
PARCANPO = array [1..100] of stringCiils 
registro : array [4..100) of DBF.FIELO; 


caber 2 DBF.HEADER; 
fcabec 3 file of DBF.HEADER: 
campo =: DBF.FIELD: 


fcampo 2 fileof char; 
t,x,conp2, 
atdcanpos, 
pause 3 
comptot 5 
arquivo + 
txtist 3 text; 
carac 2 chars 

nagnone, 
SoEstry, 
habilst 


integer s 
longint; 
strings 


* boolean; 


function strint (vlrsgtd * integer): strings 





Comerem --—Converte Numeros inteiros em String =.—) 
var 

textos string; 
begin 

str (vlrigtd, texto): 

strint 2= texto; 
ends 


function strtipo (car: char) = integer; 


(-------Devolve a posicao do Caracter no frray--—————=u. 
begin 
cari=upcase(car)s 
for x:=i to 5 do 
if pos (car,nocampolx])()0 then begin 
strtipot=x; 
exits 
end; 
strtipo:=0; 
end; 


procedure erro(n:integer)s 


function space (gtd 3 integer) 3 strings 
var 

texto: strings 

y 3 integer; 
begin 
textos=""s 
for y:=í to atd do 








(----Escreve a Mensagen de Erro e Termina o Programa-----: 
begin 

writelnC"ttt *,errostn)); 

halt(1)s 

end; 





textol=textor” *s 
spacel=texto; 
end; 








function trim ( texto :string) 2 string; 
var 
y à integer; 
begin 
uizís 
repeat 
if textoly)=" " then 
delete (texto,y,i) 
else 
inc(y)s 
until y)length(texto); 
trimi=texto; 
end; 













function le 2 chars 







[--------Efetua a Leitura de le Caracter no Arquivo-—— ) 
begin 

read (fcanpo,carac)s 

le é= carac; 
end; 










procedure lists 
var 
espacos strings 
YZydata : integer; 
begin 
sriteln (txtist)s 
write (txtist, RECORDE; 
for te=f to qtdcampos do begin 
registrolt].nomei=tr im(registroltJ.nome): 
yi=lengthtregistroLtI.nose): 
if registrolt].comprl1] ) y then 
espacos à= space((registrolk).comprli]-y)+2) 
else 
espacosi=space(?); 
if parcampotil="" then begin 
if registrolt).tipo='D" then 
vrite (txtist,” ",registrolt].nose,espacos) 
else 
write (tutist,registroltJ.none,espacos); 
insert (" ",registrolt].nome, 1): 
end 
else begin 
2:=13 
repeat 
if parcampolz]=registrolt].nome then begin 
insert (" ",registrott]J.none, 1); 
z:=parascount-ís 
end; 
inc (2); 
until zizparascounts 
if registrolt).noseli)=" * then 
if registroCtJ.tipo='D" then 
write (txtlst,” *,copy (registroftJ.nose,2, length( 








































MICRO SISTEMAS 45 





JPRSoft 27/12/1991 


COME, 








registrolt].nome)-i),espacos) 
else: 
write (txtIst,copy (registroCt].nose,2, length( 
registrolt].nome)-í) ,espacos) 

ends 


ends 
writeln (txtIst)s 


if cabec. last. rec=0 then exits 


repeat 


caracizles 
until carac=" *5 
compas=is 


totizís 


pausel=á; 
write (Extlst;strint (tot,5), 'H 3 


repeat 


for t:=í to qtdcampos do begin 
datat=0; 
for x:=1 to registroLt).comprlíl do begin 
carac := les 
inctdata); 
if (registroltI.tipo='D") and ((data=5) or (data=7)) 


and 


tregistrolt).nouelí)=" "> then begin 
write (txtIst,//7)3 
datai=5 
end; 
if registroCt]).nomelíil=" * then 
write (txtIst;carac)s 
inc (tot)s 
end; 
if tot ) cabecerec.size-í then begin 
writeln ttxtist); 
inc (pause)s 
if Chabilst) and ((payse div 58)=1) then begin 
writeln (txtIst,chrtiad)s 
writeln (txtlst,' Co. 
Ver 2,5"); 
writeln (txtlst,” 


Estrutura e Arquivo «DBE "IS 


writeln Ctxtlst): 
writeln (txtIst, Dados do Arquivo .DBF : 


“,arquivo); 


eritein (txtitt, Campo Nome do Camo Tiso 
Dec." 
writeln ttxtlst)s 
writeln (txtlst, 'Tont inuacaos. Ds 
writeln t(Entist)s. 
pausel=B: 
endr é 
inctconp2); 
if compot=cadec.last.rec then 
write (txtlstostrint (comp2,5), 's 
caraci=ies 
toti=53 
end 
else begin 
yi=tength(registrottI,none)-í: 
if registrolt),compritJ ) y then 
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Listador de 








espacos '= space(o) 
else 
espacosi=space((y-registroltJ.comprCi])+2)s 
if registroLt].nomelil=” * then 
if registrolt+iJ.tipo= 'D” then 
if registroLt-1).tipo()'D” then 
write (txtIst,espacos) 
else 
write (txtIst,” 
else 
write (txtIst,espacos); 
end; 
end; 
until conpó=cabec.last.rectis 
end; 


",espacos) 


begin 
clrser; 
writeln € to. 
27/42/4991 Ver 2,505 
nritela € 
Arquivo .DBF”); 
if (parascount(i) then begin 
eritelns 
ar itelntchr(7))s 


JPRSoft 


writeln (Uso: LISTOBF nomef.dbf3 CSTRUJ CPRNI LCAMPOSO 


ve. LCAMPONI); 
aritelns 
halt (1d); 
ends 
arquivos=paranstr (2): 
SoEstrui=false; 
qtdcampos:=6; 
comp2:=13 
for tz=í to length (arquivo) do 
arquivoltl:= upcase (arquivolt3)s 
if (arquivos 'STRU” or (arquivoz'ESTRU” then begin 
SoEstrui=true; 
compoz=ds 
ends 
arquivol=paranstr (conpoti)s 
HABILST:=falses 
for t:=1 to length (arquivo) do 
arquivolt]:= upcase (arquivo t3); 
if (arquivos LETO qr Gerais "PRN then begin 
habilsti=true; 
compótsconposis 
end; 
if (not SoEstru) or (not habilst? then 
for t:=í to paramcount do begin 
parcampoltJ:=paranstr (t+comp2)s 
for x:=1 to lengthiparcampolt 1) do 
parcaupolt,x]:=uprasetparcampolt,u])s 
end 
else : 
for ts=í to 100 do 
parcampoltli=""s 
if habilst then begin 
assign (txtist, LPTL')s 


Listador de Estrutura € 


DO Sae EO TT Se =D e O pt o M 


rewrite (txtist)s 


€$i-) 

writeln (txtIst,' Co. JPRSoft 
27/12/1991 Ver 2.5"; 

(su 


if ioresult40 then begin 
writein; writelns writeln (chr(7)); 
writeln ("Impressora nao esta” prontase. 9: 
halt(i)s 
end; 
writeln Ctxtlst," 
Estrutura e Arquivo «DBF')s 
end 
else begin 
assign (tutIst, 'CON": 
rewrite (txtistds 
end; 
arquivolzparanstr(i): 
if pos(".",arquivo)=0 then 
insert ('.dbf",arquivo, length(arquivo)+t)s 
for tzz=f to length (arquivo) do 
arquivolt]:= upcase (arquivoltJ)s 
assign (fcabec,arquivo); 
assign (fcampo arquivo): 
€s1-) 
reset (fcabec); 
ts14) 
4f ioresulttB then 
erro(i); 


Listador de 


read(fcabec,cabec)s 

if (cabec.signature(chr (131)) and (cabecssignaturet)H3) 
then 

errotels 

writelnttxtist); 

if S0Estru then begin 

writeln (txtIst, Estrutura do .OBF : 
“arquivol; 

sritein (txtist, Nunero de registros gravados: 
",cabec.last.rec); - 

vritelo (txtIst, Data da ultima atualizacao : *,ord 
(caber .undl3]), 4”, 

ord(cabec.yndl2)), "7 ",ord(cabec.gedii!)): 


writeln (txtIst, "Campo Nose do Campo Tipo Compr 
Dec. 33 
end 









que NOMINAL A NADIA SOUZA no valor de 20 mil cruzeiros. 





Preços válidos até 30/10. 


Você receberá sua encomenda 





em no máximo 5 dias 


Conheça nossa linha de Helps 
On Line para os melhores sottwares 


do PC. Solicite uma lista completa 
à gratuitamente hoje mesmo! 


Curso de Clipper em suacasa 


A mais poderosa linguagem da atualidade ao seu alcance, Você poderá criar seus próprios programas pessoais ou aplicativos independentes, que você facilmente comer- 
clalizar, O Néciso de Treinamento Aplicado coloca seus profissionais com vários anos de experiência na programação com CLIPPER, num curso em dez disquetes é 
textos expticativos que você segue em sua própria casa, com direito a consultas permanentes, avallações, exercfelos, programas exemplos e muito mais. 

Para recere a primeira aula e um software (300 K) brinde com todas as tunções d 
junto com q conteúdo de todas as aulas e demais Informações sobre o mesmo 





else begin 
vriteln (txtIst. Dados do Arquivo .DBF 
"arquivo): 
end; 
€41-3 E 
reset (franpo)s 
€$1%) 
if ioresult0O0 then 
errot6); 
seek (fcampo.sizeoficabec)-t): 


pauser=/3 
tot:=0; 
ti=is 
while (tot(cabec.rec size-t) do begin 
naonoae:=trues 
canpo.nosei= * 's 
campo.tipoi=" 
campo.pad 1="* 
campo,padíi=” * 
campo.comprlili=a: 
campo .conori2]:=83 
for x:=í to Íi do begin 
caraci=le; 
if (carac =H0) then 
naonome!= false; 
if naonope then 
campo.nomelxlt=caracs 
end: 
campo.tipossles 
for u:=í to 4 do caraci=les É avança 4 caracteres no 
arquivo 3 
comprzordíle)s: 
canpo comprlilizcomp: 
if (canpoctipo='C") then beoin 
comp:=comprlord(le)*2561; 
caspo.comprÉili=conp: 
end 
else begin 
compa:zordile)s 
caspo.compridlizconpo: 
end; 
toti=totácomp: 
if Sokstri then begin 
write (txtlst," Costrinkito4). o Cocampo.nome): 
write (txtist," Conocampolatrtipolcampo,iipo)),” 
“strint(comp,9): 


os cm cem 






o CLIPPER residentes na memória e acesso instantâneo, 
+ basta enviar seus dados completos junto com um che- 





Núcleo de Treinamento Aplicado 


NTA Caixa Postal 6015 
Campus da Universidade Federal do Ceará 


60451 — 970 — Fortaleza-CE 


Conheça a Revista-Disquete que traz a cada mês tudo sobre as bibliotecas de funções para 
seus CLIPPER SUMMER e 5.01: CLIPPER LIB. 
Receba o primeiro número com três bibliotecas (LIB) originais com help em português, enviando 
um cheque nominal a NADIA SOUZA no valor de 20 mil cruzeiros pata a NTA, 


if (canpo-tipo= "NO and (comp208) then Compr. Dec. 3; 
writeln (txtIst,” ",compo) vriteln (txtist); 
else writeln (txtIst, 'Continuacao.. ')3 
writelin (txtIst, "Ds writeln (txtlst)s 
end; pausei=B; 
for x!:=í to 44 do € avanca 14 caracteres no arquivo 3) ends 
caracizle; end; 
registroft) 2= campo; if SoEstru then begin 
inc (ts “writeln ttxtist, Total 
inc (gtdcanpos)s "strint(tot,4)); 
inc (pausels if ((pause div 23)=1) and (not habilst) then 
if ((pause div 23)=1) and (SoEstru) AND (not habilst) caract=readkey; 
then begin end 
vriteln € Pause”)s else 
caracssreadkeys lists 
writeln (txtIst)s if habilst then 


pauses=is “ writeln (txtist,chr(i2))s 


ends close (fcampo); 
if Chabilst) and ((pauce div 38)=1) then begin closelfcabec): 


writeln ttxtist,chr(i2)); 

writeln (txtIst,' Co. JPRSoft 
27/12/1991 Ver 2.5); 

sriteln (txtIst,' Listador de 
Estrutura e Arquivo «DBF')3 

writeln CtxtIst)s 

writeln CExtIst, Dados do Arquivo «DBF 
“,arquivo); 

writeln (txtIst, Caspo Nose do Campo Tipo 


SELUS SELU'S INFORMÁTICA LTDA. 
Av. 13 de Maio, 33 Grupo 2305 - Centro - RJ. - CEP 20031-003 
INFORMÁTICA TEL.: (021) 262-3024 


A LOJA DO SEU PC NO RIO DE JANEIRO! 
TEMOS TUDO O QUE O SEU MICRO PRECISA. O SEU PROBLEMA É NOSSO TAMBÉM. 


. MICROS - QUALQUER CONFIGURAÇÃO . ASSISTÊNCIA TÉCNICA 

. PROGRAMAS ORIGINAIS . ASSESSORIA, CONSULTORIA E TREINAMENTO EM 

. PLACAS DIVERSAS E ACESSÓRIOS - MODEM, FAX, MICROINFORMÁTICA . 
MODEM-FAX, VGA P/TV SCANNER, JOYSTICK, MOUSE |. SISTEMAS - DESENVOLVIMENTO ESPECÍFICO P/SUA 
. REVISTAS - NACIONAIS E IMPORTADAS NECESSIDADE 

. PLACAS DE SOM - MUSICOM E SOUND BLASTER VENHA DISCUTIR UMA SOLUÇÃO CONOSCO! 


REVENDEDORA AUTORIZADA: INTEGRAL/TIME INFORMÁTICA 


PEÇA MAIORES INFORMAÇÕES SOBRE NOSSO CLUBE DE INFORMÁTICA: 


DESTAK SOFT & GAME CLUB 


Possuímos o maior acervo de Jogos , Utilitários e Aplicativos na Área de Dominio Público: São centenas de Títulos entre 
Banco de Dados, Planilhas de Cálculos, Editores de Texto, Tutoriais e vários outros. Essa é a sua chance de resolver seus 


problemas de Software. Peça agora o seu catálogo. Traga 1 (um) disquete ou envie Cr$ 10.000,00 para despesas postais e 
ganhe um sensacional BRINDE! (meira a q e = 








A Vitrine de Sucessos Editoriais 






CLIPPER 5.0 
Antonio Geraldo da Rocha Vidal - 

Ref.: 01 - Vot. 1 CR$ 84.000, 

Ref.: 02 - Vol. 2 CR$ 84.000, 

Ref.: 03 - Vol. 3 CR$ 84.000 (disquete grátis) 


CLIPPER SUMMER 87 

Antonio Geraldo da Rocha Vidal - 550p. 

Ref.: 04 - Vol. 1 CR$80.000, 

Ref. 05 - VoL 2 CR$80.000, (disquete grátis) 


GERANDO GRÁFICOS EM CLIPPER COM C 
Álvaro Luiz Arouche Carneiro Ramos - 300p. 
Ref.: 06 - CR$ 59.000, (disquete grátis) 


CLIPPER SISTEMA TOOLS 
Álvaro Luiz Arouche Carneiro Ramos - 300p. 
Ref.: 07 - CR$85.000, (disquete grátis) 


CLIPPER COM GRÁFICOS 
SoftCAD Informática - 190p. 
Ref.: 08 - CR$ 58.000, 


DOS 5.0 BÁSICO 

Ken W. Christopher Jr. / Barry A. Feigenbaum / 
Shon O, Saliga - 470p. 

Ref.: 09- CR$ 97.000, 








ROSOF ! 
NERD 55 


Tem VERSION 





INTRODUÇÃO À ARQUITETURA DE 
SISTEMAS OPERACIONAIS 

Francis B. Machado / Luiz Paulo Maia - 150p. 
Ref.: 10 - CR$ 48.000, 


INTRODUÇÃO À ORGANIZAÇÃO DE 
COMPUTADORES 

Mario A. Monteiro - 310p. 

Ref.: 11 - CR$ 69.000, 


MICROSOFT WORD 5.5 
Bryan Pfaffenberger 

Ref: 12 - Vol. 1 CR$96.000, - 470p. 
Ref.: 13 - Vol. 2 CR$45.000,- 150p. 


APRENDA VOCÊ MESMO... 
COREL-DRAW! VERSÃO 2.0 
Paul Webster - 340p. 

Ref.: 14 - CR$80.000, 


APRENDA VOCÊ MESMO... WINDOWS 3 
Al Stevens - . 
Ref.: 14 - CR$ 85.000, 


PROGRAMANDO EM VISUAL BASIC 
Douglas A. Hergert - 420p. 
Ref.: 15 - CR$89.000, (disquete grátis) 


quemno PoNTOM 5 








WORDSTARS & 5.5 
Tony Hollins - 210p. 
Ref.: 16 - CR$ 63.000, 


XENIX 1-2-3 
Cecília Zica de Castro Loures - 340p. 
Ref.: 17 - CR$ 74.000, 


APRENDA VOCÊ MESMO... C++ 
Al Stevens - 210p. 
Ref.: 18- CR$ 85.000, 


3 - 
LoTu ã als 


PROGRAMAS 


LOTUS 1-2-3 VERSÃO 2.2 & ALLWAYS 
Quirino Ponton Swensson - 160p. 
Ref.: 19 - CR$ 49.000, 


WINDOWS - PROGRAMAÇÃO 
ORIENTADA PARA OBJETOS 
Emest Tello - 370p. 

Ref.: 20 - CR$ 83. 000, 


PROGRAMAS RESIDENTES NO IBM PC 
Carlos Yallouz - 200p. 
Ref.:21-CR$ 57.000, 


SIM! Desejo adquirir os livros abaixo relacionados. Para isso, estóu enviando em anexo cheque 
nominal à LTC Editora, no valor correspondente ao total do pedido. 














Nome: 

Fone: 
Empresa: 
CG.C/CPF: Inscr, Est.: 
Endereço: 
CEP: Cidade: Estado; 
Data:  / Po 

Assinatura 


Sisto igae 


MICRO SISTEMAS DEBATE 

COM USUÁRIOS OS RUMOS 

DO MERCADO COM À QUEDA 
DA RESERVA 





Quem quer ficar “por dentro“ da informática nacional não 
pode deixar de ler Micro Sistemas. Sempre atenta aos acon- 
fecimentos e tendências, Micro Sistemas é a revista que mais 
reflete o que acontece no mercado brasileiro. - 

Feita por brasileiros e para brasileiros, a revista trás sem- 
pre em suas páginas artigos técnicos sobre os assuntos mais 

“quentes” do momento, programas em diversas Nrguagens 
rotinas, livros, cartas dos leitores, etc. 


Nome: 





Endereço: 





Cep: Cidade: | 


DA INFORMÁTICA 
NACIONAL 














Além disso, a revista Micro Sistemas é a única publicação 
nacional que fem um espaço dedicado exclusivamente ao 
Shareware e à mídia magnética. Publica ainda, todo mês, uma 
pesquisa de preferências dos leitores, onde são apontados 
os programas mais usados, os jogos e aplicativos, além das 
marcas mais confiáveis de disquetes. 

Por tudo isso você não pode deixar de ler Micro Sistemas 
e para garantir sua leitura, faça uma assinatura anual. 





DUAS VEZES 





PAGAMENTO EM 


Voce assina MICRO SISTEMAS e paga em 
duas vezes: um cheque no valor de Cr$ 
102.000,00 para pagamento À Ene e outro 
no mesmo valor para TRINTA DIA 










Equipamento: 








Profissão Nascimento: 





Ass: . Data: 








Assinatura anual: Cr$ 204.000,00 | 


ATI Editora S.A. 
Rua Washington Luiz, 9 
CEP 20230 800 - RIO D TANEIRO - RJ 


Estou enviando o cheque número ( ) nominal à ATI Editora S/A, refe- 


rente a uma assinatura anual (12 números) de MICRO SISTEMAS. 








UTILITÁRIO 


Como setar a forma do cursor no Turbo Pascal 


BlockCur: 


o cursor artesanal 


U) José Laurindo Chiappa 


Como programador, tenho explo- 
rado e utilizado amplamente uma vasta 
gama de microcomputadores - em es- 
pecial os PC compatíveis - e no de- 
correr deste processo, muitas vezes de- 
parei com necessidades de uso sem 
solução imediata. 

Com o objetivo de minimizar tal 
quadro, desenvolvi este pequeno uti- 
litário para os usuários acostumados 
ao ambiente de programação do Turbo 
Pascal 5.x. 

Apesar desta excelente linguagem 
possuir um configurador capaz de 
atender a quase todas as necessida- 
des, para mim sempre foi motivo de su- 
prema irritação o ambiente de progra- 
mação não permitir setar a forma do 
cursor. 

Assim, resolvi partir para o “faça 
você mesmo” e, após algumas pesqui- 
sas e um certo trabalho de engenharia 
reversa, consegui descobrir o byte que 
me interessava. 

A alteração em si é mínima e po- 
deria ser feita com um utilitário de 
edição hexadecimal (Norton, PCTools, 
XTREE, etc.), porém, preferi ter uma 
maior segurança utilizando o próprio 
Turbo. 


NOTE BEMI 


A listagem pode ser compilada em 
memória mesmo, não é necessário ge- 
rar um .EXE. No entanto, antes de di- 
gitar e executar o programa, não es- 





queça de copiar o seu arquivo 
TURBO.EXE. 


sas CE oe Ap cen rrenan 





Micro: PC XT/AT 


Memória: 512 Kbytes 
Vídeo: CGA 
Linguagem: Turbo Pascal 


Requisitos: Nenhum 


PE A 
JOSÉ LAURINDO CHIAPPA é progra- 
mador pleno e estuda Processamento de 
Dados na Mackenzie-SP. Programa em 
Basic, Cobol, Assembiy, C, Clipper, Pas- 
cal, dBase, PROLOG e Forth. 





(ax Este Programa e” um Patch para Turbo 5.0 ou 5.5 2%) 


(+ Esta rotina ira mudar o Cursor para um Bloco Largo e Piscante, 


ATENCAO : este Programa e” Fornecido COMO ESTA!! Por Seguranca.copie para 
um outro disco o seu árquivo TURBO.EXE tt 


x) 
Program BlockCursor: 


Var 
FileNane : File of butes 
ButeValue : byte; 


BEGIN 
Assign(FileNane, 'TURBO,EXE )s 
Reset(FileNane); 
if FileSize(FileNase) = 156321 then 
Begin 
Seek (FileName,SE0B5); 
ButeValue := SEB; 
Write(FileNane, ButeValue); 
End ELSE 


tx tc) Devil in Miss Jones Soft - 17/Jan/1.992 4) 


ft Versao 5,5 3 


if Filesize(FileName) = 149793 then € Versao 5,0 ) 


Begin 
Seek (FileNane, SDBGA); 
ByuteValue := SEB; 
Write(FileName, ByteValue); 


End ELSE writelnt'Nao e a Versao 5.0 nem a 5.5 117); 


Close(FileNane); 
END. 
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ROTINA 


Gerencie o tempo consumido num trabalho 








Micro: PC XT/AT 


Memória: 512 Kbytes 


Rotina de controle vt co 


do tempo 


[] Aguinaldo Carreiro 


Quantas vezes você já não ficou 
diante de um processamento ou re- 
latório qualquer, sem saber se eles 
estavam terminando ou não? Isto 
é, não seria interessante saber que 
percentual do processo já foi feito, 
ou mesmo, que tempo foi gasto até 
então? 

Quem já passou por esse dilema 
e sofreu, como eu, pode agora in- 
cluir entre seus programas esta rotina 
que se segue. 

O funcionamento da rotina é se- 
melhante ao dos programas Norton, 
com percentuais para processo já 
pronto - em números e termômetro 
- além do tempo gasto até o mo- 
mento. 

Um melhor gerenciamento do 
tempo tem consequência imediata no 
aumento da performance. Mãos à 
obra! 





AGUINALDO CARREIRO programa em 
dBase Ill, Clipper e Basic. 


Linguagem: Clipper 


Requisitos: Nenhum 







4* 







x 
%* 







xx 
** CODIGO N 3 







a 


CLEA SLRE 

USE TESTE 
TOTAL=6 
RO=LASTREC O 
HORAL=TIME (O 

SET CURS OFF 

9 41,00 TC 13,79 












DO WHILE HEOFC) 







SKIP 
TOTAL=TOTAL+HÍ 





APRENDA INFORMÁTICA 







CEP 20.520-054 - A!C, Ricardo Flores 


SEM SAIR DE CASA 
CURSO RÁPIDO, ECONÔMICO E EFICAZ 
tamente em seu PC. 


Mande seu pedido para: R. Conde de Bomfim, nº 422/418 - Tijuca - Rio 









EEE 
** FUNCAO PARA DETERMINAR PERCENTUAIS DE TEMPO EM ALGUM PROCESSO 
** OU RELATORIO EM Na E TERMOMETRO E TEMPO GASTO NO PROCESSO, 


4a ESTRUTURA DO ARGUIVO PARA TESTE,: TESTE.DBF 


*4 CONTENDO 208 REGISTROS 


DESDE SERIE EEE DEE DDD RR 


3 42.05 SAY REPLU! “,25) && desenha o termonetro de porcentager 









&& Limpa a teia 

&& seleciona o arquivo 

22 atribui o valor 0 a variavel da porcentagem atual 
aa RG é iguai ao nã total de regado ara. 

&& Hora do início do processo 

&& Desliga O cursor 

&& desenha uma janela na tela de linhas duplas 


B& no pare até chegar o final do arquivo 
&& Aqui estariam comandos/caleulos do procírelat 
& avanca um registro 

soma 1 no contador da porcentages atual 


2 2 — — — TD o o e — — — — 


Desejo receber 05 ítens assinalados abaixo. Pagarei o valor correspondente ao 
Rio pedido, mais as despesas de remessa, na agência de correio da minha 
cidade. 


Lotus 123 
dBase || Plus Interativo € 39.000,00 0 12.000,00 


dBase Il! Plus Programad 
WordStar5. 0 SNádo 
Clipper 5.01 Básico 

















NOME: t | 
ENDEREÇO: el: 
CIDADE: EST: CEP: 
















DOS 





PORC=(TOTALZ100/R6) 
2 12,65 SAY REPL(O “,PORC/4) 


&& calculo da porcentagem (numerica) 
&& calculo da porcentagem (termonetro) 


3 12,32 SAY STR(PORCENTO(RS, TOTAL) ,3)+ X Completos” 
&& mostra valor da porcentagem na tela 


“+ELAPTIME (HORAS, TIME ()) 
&& mostra tempo do processo atual do processo 


9 12,54 SAY “TEMPO 


ENDDO 

SET CURS ON 
INKE (6) 

tHISE 

RETU 


&k liga o cursor 

&& aguarda que alguma tecla seja pressionada 
&& libera banco de dados 

&& retorna ao programa anterior 


PREPRPLE EEE EE RER ELES ERS EL EEEEC EE! 
3% 

** FUNCAO PARA CALCULO DA PORCENTAGEM 
2* 

xx Sintaxe: PERCENTCTOTL,REGS) 

** 

*% Onde 

4% TOTL e'o no.total de reg. do arg. e 
** RESS e'o valor atual do processo. 
** 


FUNC PORCENTO 
PARA TOTL,REBS 
RETU CINTCREBSAS99/TOTL)) 


5 6) DICAS & MACETES 


EDUARDO ALBERTO BARBOSA 

DOS 5.0 — Dicas e Macetes é um 
livro que realiza uma abordagem prá- 
tica do DOS 5.0, enfatizando todos 
os novos recursos implementados nes- 
ta versão do DOS. 

Entre os vários assuntos aborda- 
dos, destaca-se a cobertura comple- 
ta de todos os recursos oferecidos pe- 
lo novo gerenciador de memória em 
máquinas compatíveis com XT, AT e 
386/486, além de dicas para: configu- 
ração do sistema para O português; 
aumento da performance no acesso 

aos periféricos; criação de menus simples e eficientes através 
dos recursos da linguagem dos arquivos de comandos e do driver 
ANSI; otimizar o uso do Task Swapper da nova shell do 
DOS 5.0; melhorar a edição a nível de linha de comandos 
com o novo utilitário DOSKEY; programação em assembly 
e linguagem dos arquivos de comandos, presentes nas diversas 
listagens do livro. 

RECORTE E ENVIE HOJE MESMO O CUPOM ABAIXO 





D Livro: Cr$41000,00 


[) Disquete com todos 
os programas do 


livro: Cr$36000,00 








Envio Cheque Nominal'a Editora Ciência Moderna no valor 


CEP.: Assinatura: 
Remeta seu pedido para: 
Rua Washington Luiz, 09 - grupo 403 - RJ - CEP. 20230 


PP COS TIrITLrETA,saIrTTA 


correspondente ao total do pedido: Cr$ 
Nome: l 
Endereço: | 
Estado: Cidade: l 
l 
y 


e CALCULA 
e CALENDÁRIO ON-LINE 


AGORA FICOU MAIS 
FACIL VOCE ASSINAR 
MICRO SISTEMAS 


SÃO PAULO: 

Equipe Representações Ltda 

Rua Major Quedinho, 111 gr.1101/5 
CEP: 01.050 TEL. 255-0659 


BAIXADA SANTISTA: 

Embras Representações Ltda 

Av. Rangel Pestana, 328/34 

11013 - Santos - SP TEL. (0132)37-9529 


SANTA CATARINA: 

Jozé Artigas e Munhoz 

Rua Cap. Romualdo de Barros, 258 bl.B 
1307 88040 - Florianópolis - SC 
TEL.(0482)34-5477 


NORDESTE: 

Marcio Augusto N. Viana 

Rua Portugal, 5 a 7 S/407 

Edificio Status 

40015 - Salvador - BA Tel.(041)243-9708 


PROCURE UM DOS NOSSOS 
REPRESENTANTES. 
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UTILITÁRIO 


Libere seu micro para outros trabalhos 


SPOOL 


[) Edson Almeida Dias 


Um dos grandes problemas relacionados ao ma- 
nuseio de grandes bancos de dados é, sem duvi- 
da, o fato dos relatórios serem muito demorados, 
ocasionando a escravidão do computador pela im- 
pressora. 

O mesmo não acontece quando se utiliza redes lo- 
cais com programas gerenciadores de spools, que con- 
sistem basicamente em direcionar a saída dos dados 
para o winchester do servidor, que passa a imprimir 
o arquivo gravado, liberando então a estação para ou- 
tros usos. 

Existem programas no mercado que fazem spools 
em apenas um computador sem, no entanto, ter a 
mesma versatilidade. Mas, se você não tem um pro- 
grama gerenciador de spool, e muito menos uma rede 
local, mas trabalha com Clipper, seu problema pode 
ser amenizado. 

A idéia é fazer uso do comando SET PRINTER, 
que redireciona a saída dos dados da impressora para 
um arquivo no winchester. Depois de gerado este ar- 
quivo, ele pode ser impresso com o PRINT do DOS, 
que fica residente, liberando o computador para ou- 
tros usos. Como por exemplo, a editoração de um 
texto enquanto a impressora trabalha. 
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Micro: PC XT/AT 


Memória: 512 Kbytes 
Vídeo: CGA 
Linguagem: Clipper 5.01 


Requisitos: Nenhum 


As vantagens de gerar o relatório em disco e de- 
pois imprimi-lo são grandes: 


- O relatório pode ser impresso quantas vezes se de- 
sejar; 


- Pode-se copiar o relatório em disquete e imprimi-lo 
em outra máquina, sem a necessidade de instalar o 
sistema que o gerou; 


- O relatório pode ser editado e impresso a partir de 
qualquer página, contornando vários problemas, como 
por exemplo quando você está imprimindo um ma- 
terial grande e falta energia elétrica. Num método 
convencional, seria necessário começar tudo nova- 
mente. 


Vale lembrar, que caso se queira editar o relató- 
rio, deve-se tomar cuidado com os caracteres do 
editor de textos, ou seja, editar em modo não do- 
cumento. 


EEE EE TE EEE = = SEE 
EDSON ALMEIDA DIAS é técnico em Processamento 


de Dados. Programa em Clipper, Cobol, Basic, dBase 
Ili+ e Assembler. 


e angos 3 E: 
EM rTejor-totat= aafo fo Me TAto io [oo NM =1g-61]] 
* Remessas feitas por reembolso Postal 


E 





8 10,20,14,64 BOX BOXFRAME 
8 11,30 SAY “MUDA PRINTER” 
8 12,25 PROMPT “IMPRESSORA” 
8 12,37 PROMPT “ARQUIVO” 


; MENU TO OP 
AUTOR. : Edson À. Bias IF OP = 4 


DATA..: 04/02/92 SET PRINTER JO 


HARRERRHARHRR 


*«SPO0OL* 
RRRERRRRRRNAA 


FUNCAO: Redireciona saida da impressora para um ENDIF 
IFO =2 


arquivo no disco 


SET CURSOR ON 

8 13,22 SAY “ arquivo: ” GET NOME.ARG PICT “91! 

READ 

IF LASTKEYO 

NOME ARG = “7 

ENDIF 

SET PRINTER TO &NOME ARG 
ENDIF 
RESTSCREEN(OM.00,22,79, TELAS 
SETEURSOR ETUR à 
SETCOLORCCOR) 
SET INTE OFF 
SET CONFIRM GFF 
RETURN 


4AFRERREIEEREDI RES nSFEtS 


*/ 


PROCEDURE MUDAPRINT 
LOCAL GETLISTE=(), OP 
SET INTE ON 
SET CONFIRM ON 
CUR := SETCURSOR CO) 
BOXFRAME=LHR (201 )+CHR (205) +CHR (187 )+CHR (186 )+CHR (1BB)+CHR (2 
OO)+CHR (200)+; 

CHR(ÍBG) 
COR := SETCOLORO) ; OP sí 
NOME ARG=SPACE (28) 
TELA = SAVESCREEN(00,00,23,79) 
8 10,20 CLEAR TO 14,64 
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PLACAS 


CONHEÇA A PLACA 


DE MULTI-/O 


Laércio Vasconcelos 





Com o objetivo de ajudar os usuá- 
rios de PC a resolverem certos proble- 
mas técnicos relativos ao HARDWARE, 
prosseguimos em nossa série de arti- 
gos sobre as placas do PC. Nesta 
edição descreveremos a placa de 
MULTI-I/O (também chamada de MUL- 
TIFUNÇÃO), que é encontrada em pra- 
ticamente todos os modelos de PC XT. 
Mesmo para os usuários de PC AT, o as- 
sunto é importante, pois o AT possui 
placas, não idênticas, mas muito pare- 
cidas com a MULTI-VO do XT. 


AS INTERFACES DA PLACA MULTI-I/O 


A placa de multi-i/o reúne uma série 
de interfaces e dispositivos que eram 
anteriormente localizados em diversas 
placas. 

Esta placa contém: 


- Interface para 2 drives 

- Interface paralela para impressora 
- Duas interfaces seriais 

- Interface para 2 joysticks 

- Relógio permanente 


A placa MULTIHI/O é acompanhada 
de: 


- Manual de instalação e configuração 
- Cabo “FLAT“ para os drives 

- Cabo da interface serial 

- Disquete de utilitários (em alguns ca- 
Sos) 


Algumas placas de MULTI-I/O apre- 
sentam variações nesse grupo de inter- 
faces. Por exemplo, algumas não pos- 
suem o relógio permanente. São 
próprias para utilização nos Als, que ja 
possuem relógio permanente na pró- 
pria placa de CPU. Outras não possuem 
a interface de drives, pois são próprias 
para operar em conjunto com a placa 
UDC (Universal Disk Controller), que 
controla drives e WINCHESTERS no AT. 
Outras possuem, além das interfaces 
citadas acima, uma interface 
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de WINCHESTER. Algumas podem não 
possuir a interface de JOYSTICK. 

Este artigo descreve a placa MULTI- 
“O tradicional, encontrada no XT, que 
possui duas interfaces seriais, uma pa- 
ralela, uma interface de joystick, uma 
interface de drives e um relógio per- 
manente. 


InpuvOutpul 
Card 





A figura 2 mostra o detalhe da co- 
nexão de uma impressora paralela na 
placa de MULTI-HO. 


INTERFACE DE DRIVES 


A interface para drives é baseada no 
CHIP 8272A, fabricado pela INTEL, ou 
no CHIP NEC-765 ou Z-765, fabricados 
respectivamente pela NEC e pela ZILOG 
(similares ao 82724). 

Algumas placas mais modernas uti- 
lizam o CHIP 8397 ou algum outro com- 
patível. Esse CHIP realiza todas as 


REAR VIEW 


25-Pn 
Parallel Pon 
(Female Conector) 


Fig 1 - conexões da placa de MULTIVO 
INTERFACE PARALELA 


A interface para impressora paralela 
possui um conector do tipo DB25 si- 
tuado na extremidade posterior da 
placa, sendo acessado pelo painel tra- 
seiro do computador O cabo para li- 
gação deste conector até a impressora 
é vendido com esta ou adquirido se- 
paradamente em lojas de suprimentos 
para informática. 

A fig 1 mostra os conectores da 
placa de MULTI/O: o conector DB25 da 
impressora e o DB15 do joystick. 





funções de acesso a disco, como lei- 
tura, gravação, formatação, movimento 
da cabeça de leitura e escrita, etc. O 
cabo do tipo “FLAT* que acompanha a 
placa permite a ligação de 1 ou 2 dri- 
ves. 

DICA: As as placas MULTHI/O dos IBM 
XTs só podem controlar drives 
de 360 Kb. Para instalar drives de 
1.2 MB ou 1.44 MB no XT basta tro- 
car a sua MULTI-VO pela placa JUKO 
M16-X. É uma MULTH/O especial que 
faz com que um XT possa acessar 
qualquer tipo de drive. 





PLACAS 











Fig 2: detalhe da instalação de uma impressora paralela 


INTERFACE SERIAL 


A interface serial é utilizada para li- 
gação do computador com periféricos 
seriais, tais como: 


- Impressora serial 
- Modem externo 
- Plotter 

- Mouse serial 

- SCANNER serial 


Ela é baseada no CHIP 8250, conhe- 
cido como UART (Universal Assynchro- 
nous Receiver and Transmitter). A placa 
é acompanhada de um cabo que liga 
um conector situado nesta até um co- 
nector do tipo DB25, que deve ser aco- 
plado ao painel traseiro do computador. 

É por esse conector DB25 que é 
acessada a interface serial. Alguns o 
chamam erradamente de “saída serial! 
Na verdade trata-se de uma entrada e 
uam saída. O correto é dizer “interface” 
ou “porta” serial. 

Muitas vêzes a placa é vendida com 
duas interfaces seriais (COM1 e COM2) 
mas apenas uma delas vem instalada. 
Para instalar a segunda, o usuário deve 


adquirir no comercio e instalar nos so- 
quetes apropriados os seguintes 
CHIPS: 


- 8250... 1 CHIP 
- 1489...... 1 CHIP 
- 1488...... 1 CHIP 


Ao serem instalados esses CHIPS, 
encontrados com facilidade em lojas 
especializadas, a segunda interface se- 
rial fica disponível, faltando apenas ser 
habilitada através de STRAPS. 

Deve ser consultado o manual que 
acompanha a placa para realizar tal es- 
trapeamento. Algumas vêzes a segu- 
nda interfade serial já está habilitada, 
faltando apenas colocar os CHIPS. 
Nesse caso o manual não fará falta. O 
cabo interno para a segunda interface 
serial também deve ser adquirido se- 
paradamente. Em algumas placas os 
CHIPS 1488 e 1489 da segunda inter- 
face serial já são instalados na fábrica, 
faltando apenas instalar o 8250. 


INTERFACE PARA JOYSTICK 


À interface para jogos possui um co- 
nector do tipo DB15, situado na extre- 


midade posterior da placa e acessado 
pelo painel traseiro do computador (fig 
1). Neste conector podem ser ligados 
1 ou 2 joysticks, através de cabos apro- 
priados. 


RELÓGIO PERMANENTE 


Para utilizar o relógio permanente é 
necessário um programa fornecido em 
um disquete, que acompanha a placa. 
Este programa não é sempre o mesmo. 
Depende do fabricante da placa, pois 
existem diversas placas de MULTI-VO 
com CHIPS de relógio diferentes. 

É responsabilidade do fabricante o 
fornecimento do software e das ins- 
truções para o uso do mesmo, encon- 
tradas no próprio manual da placa. Nor- 
malmente esses programas recebem 
nomes como: 

- CLOCK 

- ASTCLOCK 
- SETTIME 

- TIMER 

O programa é utilizado para acertar 
a hora e o dia do relógio permanente. 
Também é usado para transferir a data 
e hora do CHIP para a data e hora do 
sistema. Existem na verdade dois reló- 
gios no PC: 


1) Relógio do sistema - É o relógio aces- 
sado por todos os programas que ne- 
cessitam consultar a data ou a hora. 
Esse relógio é implementado por soft- 
ware. Quando o DOS é carregado 
(BOOT), este pergunta ao usuário a data 
e a hora. Uma vez fornecidas, o relógio 
do sistema fica “acertado" e passa a 
contar o tempo até que o computador 
seja desligado ou que seja dado um 
novo BOOT. Caso o usuário não foneca 
a data e hora, o sistema assume a data 
e hora de 00:00:00 do dia 1-jan-1980. 


2) Relógio permanente - Esse relógio 
não é reconhecido de forma automá- 
tica pelo sistema. É um relógio de hard- 
ware, implementado em um CHIP ali 
mentado por uma bateria que o 
mantém funcionando mesmo com o 
computador desligado. 

O relógio que todos os programas 
acessam é o do sistema, e não o per- 
manente. Para que os programas aces- 
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sem a data e hora corretas, é neces- 
sário que a data e hora do relógio per- 
manente sejam transferidos para o re- 
lógio de sistema. Ou seja, O relógio 
permanente é utilizado apenas para 
“acertar” o relógio de sistema. 

Um problema muito comum sofrido 
por usuários de XT e': “Meu computa- 
dor possui relógio permanente mas não 
o reconhece! 

Isso se deve ao fato do relógio per- 
manente não ser reconhecido de forma 
automática pelo XT. E necessário que 
seja usado o programa de acesso ao re- 
lógio permanente, como será explicado 
a seguir. 


: ACESSO AO RELOGIO 
PERMANENTE 


Para acessar o relógio permanente 
deve ser usado o programa que acom- 
panha a placa de MULTI/O. Suponha- 
mos que tal programa seja chamado de 
“TIMER.COM* Como ja foi discutido, 
existem diversos programas que reali- 
zam o acesso, sendo em geral todos in- 
compatíveis entre si. Podem até 
mesmo ser encontrados vários progra- 
mas com o mesmo nome e mesmo as- 
sim diferentes. Apesar de serem incom- 
patíveis, a sua forma de acesso é quase 
sempre a mesma. Esse programa re- 
aliza duas funções: 


A) Acerta o relógio permanente. 


Quando a placa de MULTIHI/O é ad- 
quirida, o relógio vem, em geral, errado 
(ou com a hora do Japão). Para que 
possa ser usado, antes de mais nada 
deve ser acertado. A partir de então fun- 
ciona normalmente. Só precisará ser 
acertado novamente em caso de troca 
de bateria ou quando entra ou sai de 
vigor o “horário de verão: 

Para acertar o relógio permanente 
usa-se o programa TIMER.COM (ou ou- 
tro nome) da seguinte forma: 


AsTIMERII 


O programa TIMER.COM fornecerá 
ao usuário a data e hora armazenados 
no relógio permanente e perguntará a 
data e hora corretas, como nesse exem- 
plo: 


AsTIMER/] 
*** PC TIMER 1.3 *+** 
Current time is 08:25:37 
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Enter new time : 14:22:00 
Current date is 10-25-90 
Enter new date: 08-01-91 


Ar 


Deve ser lembrado que em geral é 
usado o formato MES-DIAANO para a 
data. 


B) Acerta o relógio de sistema a partir 
do permanente. 


Uma vêz acertado o relógio perma- 
nente, este passa a ser usado como 
uma base para acertar o relógio de sis- 
tema todas as vêzes em que é exe- 
cutado o “BOOT“ Para tal, basta colo- 
car no arquivo AUTOEXEC.BAT o 
seguinte comando: 


TIMER/S 


O programa TIMER.COM com a 
opção “/S“ faz com que a data e hora 
do relógio permanente sejam transfe- 
ridas para o relógio de sistema. Sendo 
colocado no arquivo AUTOEXEC.BAT, 
essa transferência será feita em toda 
operação de BOOT. Deve ser consul- 
tado o manual da placa MULTI-I/O para 
conhecer maiores detalhes e pequenas 
diferenças na operação do programa TI- 
MER em questão. 


DICAS 


- Mesmo que você não tenha esse pro- 
grama, pode tentar usar o de algum 
amigo. Pode ser que no PC dele o re- 
lógio permanente use o mesmo CHIP 
que o do seu. Nesse caso o programa 
do seu amigo funcionará. 

- Algumas vêzes esse programa está 
em um disquete que acompanha a 
placa de CPU. 

- Em certas placas, basta usar os co- 
mandos TIME e DATE do próprio DOS 
e o relógio permanente será acertado. 
E o caso da placa de multi-i/o JUKO 
M16-X. Além de poder usar esses co- 
mandos do DOS, a transferência da 
data e hora do relógio permanente para 
o relógio de sistema é feita de forma au- 
tomática durante o BOOT. 


O RELÓGIO PERMANENTE NO AT 
Quando a IBM desenvolveu o AT, foi 


colocado na placa de CPU um relógio 
permanente alimentado por bateria. O 


CHIP de relógio permanente do AT é re- 
conhecido automaticamente pelo sis- 
tema e não necessita de um programa 
especial para seu acesso. A transferên- 
cia da data e hora desse CHIP para a 
data e hora do sistema é feita de forma 
automática pela BIOS e o “acerto” é 
feito pelo SETUP 

Por esta razão, muitos fabricantes 
passaram a produzir placas de MULTI- 
“IO para AT, sem o relógio permanente, 
já que a placa de CPU possui um. Isso 
resulta numa placa MULTI-O com um 
preço um pouco menor. 

Entretanto, nada impede que uma 
placa de MULTI-/O do “tipo XT” seja li- 
gada em um AT. O computador ficará 
com dois relógios permanentes, sendo 
um na placa de CPU (oficial, reconhe- 
cido automaticamente) e outro na 
MULTI-VO (clandestino - ficará funcio- 
nando isoladamente sem interferir com 
o outro relógio). 


PROBLEMAS COM A BATERIA DO 
RELÓGIO PERMANENTE 


À placa MULTI-I/O pode ser equipada 
com dois tipos de bateria: 


A) RECARREGÁVEL - é uma bateria de 
NIQUEL-CADMIO, em forma de cilindro. 
Enquanto o computador está desligado 
a bateria fornece energia para o CHIP 
do relógio permanente. Quando o com- 
putador é ligado a bateria recebe cor- 
rente da fonte de alimentação e acu- 
mula carga. Uma bateria desse tipo 
pode ser carregada e descarregada 
cerca de 1000 vêzes, ou seja, possui 
uma vida útil de 1000 recargas. Entre- 
tanto o CHIP do relógio permanente 
consome uma corrente baixíssima e a 
bateria pode mantê-lo funcionando por 
vários meses com o computador des- 
ligado. Em operação normal a bateria 
perde uma parcela muito pequena de 
sua carga. À conclusão é que uma ba- 
teria desse tipo pode durar muitos anos 
(mais que o computador). 


B) NÃO-RECARREGÁVEL - é uma bate- 
ria de LÍTIO, em forma de moeda, aná- 
loga a uma bateria de relágio de pulso. 
Tem uma duração de dois anos. Pode 
ser substituída por uma bateria de re- 
lógio de pulso comum, de mesmo ta- 
manho (ou um pouco menor) com uma 
voltagem de cerca de 3 volts. Após a 
troca, o relógio permanente deve ser 
acertado (TIMER/I). Quando a placa 
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vem equipada com uma bateria desse 
tipo, o fabricante muitas vêzes insere 
um pequeno pedaço de papel ou plás- 
tico entre a bateria e um dos seus con- 
tatos para que esta não se descarre- 
gue enquanto a placa não é vendida. Ao 
comprar a placa o usuário deve retirar 
o papel e acertar a hora. 


Quando é usada uma placa que pos- 
sui uma bateria recarregável, em geral 
a bateria chega ao usuário sem carga. 
E fácil descobrir quando a bateria está 
sem carga, pois o relógio permanente 
perde a data e hora quando o compu- 
tador é desligado e ligado no dia se- 
guinte. A solução do problema é muito 
simples, 

Basta deixar o computador ligado 
por um periodo muito longo, por exem- 
plo, 24 horas. Durante o tempo em que 
o computador está ligado a bateria se 
carrega. Essa operação só precisa ser 
feita uma vez. Depois disso o funcio- 
namento será normal. Durante essa 
carga inicial o computador precisará fi- 
car ligado uma noite inteira. Podem ser 
mantidos desligados o monitor e a im- 
pressora. 

Caso o usuário não queira deixar o 
computador ligado à noite, pode dei- 
xar apenas durante um dia inteiro, 
desligá-lo à noite e ligá-lo por um dia in- 
teiro novamente no dia seguinte. 

À bateria recarregável pode manter 
o relógio permanente funcionando por 
vários meses, dependendo da sua 
carga e do tipo do CHIP utilizado. Em 
geral o fabricante recomenda que o 
computador seja ligado pelo menos 
uma vêz por mês para garantir a re- 
carga da bateria. 

Algumas vêzes o relógio permanente 
pode tambem “atrasar“ ou “adiantar: 
Isso caracteriza uma bateria fraca. Se 
for do tipo recarregável, deixar o com- 
putador ligado por um longo periodo re- 
solve o problema. Se for do tipo não re- 
carregável deve ser substituida, o que 
normalmente é necessário a cada 2 
anos. 

Quando o relógio permanente perde 
a data e a hora em uma simples ope- 
ração de desligar o computador por al- 
guns segundos, significa que a bateria 
está desabilitada (para que não se des: 
carregue antes da venda da placa). É 
necessário que seja cotocado um 
STRAP que permite que a bateria en- 
vie corrente para que o relógio perma- 
nente funcione. 


CONFIGURACAO DE STRAPS DA 
PLACA DE MULTHI/O 


É absolutamente necessário o ma- 
nual da placa para que esta possa ser 
corretamente configurada. Normal- 
mente a placa já é configurada na fa- 
brica de uma forma que funciona na 
maior parte dos sistemas. Mesmo as- 
sim, muitas vêzes é necessário realizar 
ou alterar a configuração. As placas 
MULTH/O possuem em geral as seguin- 
tes opções de configuração: 


A) HABILITAÇÃO DAS 
INTERFACES SERIAIS 


Às interfaces seriais são chamadas 
de “COM1“ e “COM2" Normalmente 
a placa de MULTI-I/O é fornecida 
apenas com a “COM1* instalada e a 
“COM2* desabilitada e sem os CHIPS 
8250, 1488 e 1489. Para instalar a 
“COM2S os CHIPS devem ser coloca- 
dos em seus soquetes como descrito 
anteriormente e deve ser alterada a 
configuração de STRAPS para habilitar 
a “COM? 


B) ATIVAÇÃO DO RELÓGIO 
PERMANENTE 


O usuário pode deixar o relógio per- 
manente fora de operação. Em geral 
existe um STRAP que serve para este 
fim. 


C) ATIVAÇÃO DA RECARGA DE 
BATERIA DO RELÓGIO 
PERMANENTE 


Quando a bateria é recarregável, es- 
ta deve receber corrente da fonte de 
alimentação quando o computador 
estiver ligado. Entretanto existem pla- 
cas de MULTI-I/O com baterias não 
recarregáveis. Nesses casos a bateria 
não deve receber corrente da fonte 
quando o computador estiver ligado. 
Como algumas placas podem funcio- 
nar com qualquer um dos dois tipos de 
bateria, um STRAP é necessário para 
ativar ou desativar a recarga da bate- 
ria nos períodos em que o computa- 
dor estiver ligado. 


D) NUMERAÇÃO DA INTERFACE PA- 
RALELA 


As interfaces paralelas do PC po- 
dem ser até 3 e são chamadas de 


“LPT1S, “LPT2“ e “LPT3“ (LPT signi- 
fica “line printer”). Um sistema não 
pode possuir duas interfaces com o 
mesmo endereço, ou seja, duas “LPTI!; 
por exemplo. Muitas placas de vídeo 
também possuem uma interface para- 
lela e não pode haver confiito entre as 
duas. Nesse tipo de sistema, uma de- 
las deve ser configurada como “LPT1“ e 
a outra como “LPT2“ Tanto faz co- 
locar a interface paralela da placa de 
vídeo como “LPT1“ e a da multifun- 
ção como “LPT2“ ou vice-versa. Da 
mesma forma como a placa de vídeo, 
a placa de MULTI-I/O também possui 
STRAPS que indicam se a interface 
paralela é “LPTI“ ou “LPT2“. Deve 
ser lembrado que para o sistema ope- 
racional, a impressora default é sempre 
a “LPTI” 


E) INDICAÇÃO DO TIPO DE DRIVE 


Algumas placas de MULTI/O moder- 
nas podem controlar drives de 3 1/2“ 
(720Kb e 1.44Mb) e drives de 5 1/4" 
(360Kb e 1.2Mb). Essas placas po- 
dem possuir STRAPS para indicação 
do tipo do drive “A* e do tipo do drive 
“Br 


F) PLACA PRIMÁRIA E 
SECUNDÁRIA 


A maioria das placas de MULTI-I/O 
só controta dois drives. Entretanto al- 
gumas delas podem ser configuradas 
como primária e secundária. Os dois 
drives da placa primária são acessa- 
dos pelo sistema como “A! e “B“ Os dois 
drives da placa secundária são 
acessados pelo sistema como “C“ e 
“D+ Dessa forma, um sistema pode ope- 
rar com até 4 drives. O WINCHESTER 
seria acessado como “E'. 


Como foi visto, a presença dos 
manuais das placas é muito impor- 
tante para o correto funcionamento 
do sistema. Nunca deve ser compra- 
da nenhuma placa sem manual, ape- 
sar de muitos vendedores fazerem afir- 
mações como “essa placa não precisa 
de manual, é só encaixar que ela fun- 
ciona. Já vem configurada de fébrica” 
ou ainda “essa placa já vem assim, sem 
manual“. 

Esse procedimento tem sido a fonte 
de dôres de cabeça para muitos usuá- 
rios que ficam posteriormente com pro- 
blemas de configuração. 
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UNIVERSIDADES 


Preocupante. Este é o adjetivo que exprime a atual situação da 


Informática na Educação. 


O tema foi abordado em recente reunião com diretores de várias 
faculdades e apresentou posicionamentos completamente divergentes. 
Gera uma certa apreensão o fato de não existir uma definição de 
consenso. O que é a Informática na Educação? 


Algumas das conceituações foram: 


- O computador como mais uma ferramenta didática; 


- O computador na sala de aula; 


- Um conjunto de mudanças no raciocínio, desenvolvimento e 


organização do pensamento. 


Considero o assunto de extrema relevância e prioridade. E trago o 


tema a discussão. 


É preciso analisar se inserir a Informática no nosso cotidiano será 
criar acesso a uma ciência, uma nova metodologia, ou basta ter um 


computador. 


Vamos avaliar que implicações a Informática pode trazer para a 
formação e informação dos alunos. Definir claramente o que éa 


Informática na Educação: 


O momento é agora, tendo em vista a quantidade de escolas, de 
todas as áreas, que estão incluindo a Informática como disciplina 


curricular 


Toma-se imprescindível definir objetivos para caminharmos juntos, no 


mesmo sentido. 


Profa Marinilza Bruno de Carvalho 





PROBLEMA X 
SOLUÇÃO 


É muito comum ouvir profissionais de todas 
as áreas afirmarem que precisam de um com- 
putador. 

Também não são poucos os casos, noticia- 
dos nas revistas e jornais especializados, onde 
após a conclusão de que o computador pode ser 
a solução dos mais diversos problemas, dá-se a 
compra € uso - sem orientação adequada, trei- 
namento, etc. - com consequente reversão dos 
problemas originais. O que passa a atormentar 
o novo usuário é a má aplicação da máquina. 

Um trabalho realizado pelo professor Antão 
Moura (Universidade Federal da Paraíba - UFPb) 
enfoca esta questão - Selecionando Tecnologia 
de Informática: Hardware, Software e Comuni- 
cação. 

O trabalho ressalta pontos importantes, 
como: 

- Plataforma de hardware; 
- Sistemas (ambientais) operacionais; 
- Interfaces com o usuário, entre outros. 

Tem como objetivos: 

- Informar o estágio atual e evolução de tecno- 
logias de informação; 

- Comparar características técnicas e mercado- 
lógicas; 

- Fornecer bases para discutir conectividade e 
computação distribuída; 

- Identificar tendências; 

- Recomendar procedimentos para selecionar 
tecnologias. 

E temas para discussão: 
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- O que era e o que quer o mercado; 
- Década de 80: Mercado de Informática; 
- Década de 90: Tendências. 

No mercado do início dos anos 80, com sis- 
temas proprietários e o nascimento do Perso- 
nal Computer, o fabricante oferecia o que lhe in- 
teressava, O usuário apenas pagava a conta. 

O PC começou a mudar a consciência dos 
usuários, que se tornaram mais exigentes e par- 
ceiros. O mercado passou a demandar outras 
opções. 

A década de 90 começa com os fornecedo- 
res atendendo mais as necessidades dos usuá- 
rios, que por sua vez são induzidos a conhecer 
todas as ofertas, limitações, dificuldades e a ana- 
lisar a relação custo/benefício. Enfim, ter maior 
responsabilidade pela sua escolha. 

É a década de sistemas abertos, com forne- 
cedores distintos e independentes para hard- 
ware, software básico, aplicativos, comunicação 
e serviços. 'Compatibilidade cruzada, cresci 
mento e interoperabilidade, 


São desejos do mercado: 
- Preservar investimento; 
- Interface com sistemalusuário, aplicativos e da- 
dos; 
- Preço, qualidade e serviço; 
- Escolher hardware e software; 
- Redes heterogêneas; 
- Sistemas distribuídos e soluções específicas. 
O professor Moura levanta grandes benefí- 
cios para os usuários e um único problema, o 
gerenciamento da mudança. 
Afinal, todo problema gera mudança e toda 
mudança gera problema. 








COMPUTAÇÃO E | 
REPRESENTAÇÃO GRÁFICA 


Provavelmente, um dos temas mais estuda- 
dos nos últimos anos e que apresenta maior ve- 
locidade de resposta é a Computação e Repre- 
sentação Gráfica. 

Um banco de dados pode ser desenvolvido 
utilizando a mais avançada tecnologia, mas uma 
resposta rápida e precisa não oferece ao usuá- 
rio final a mesma satisfação que um mapa ou 
qualquer representação gráfica, por mais sim- 
ples que seja. 

Aliado a esta vantagem, característica da área 
gráfica, tende-se a alcançar patamares cada vez 
mais altos. 

OQ Sistema de Informações Geográficas, apre- 
sentado pelo professor Geovane Cayres Maga- 
lhães (Depto. de Informática e Ciência da Com- 
putação - DICC, da Unicamp) é uma prova 
concreta. 

Trata-se de um conjunto de procedimentos, 
automatizados ou não, usados para armazenar 
e manipular dados geograficamente referencia- 
dos, 

Seu objetivo é gerar informações, tais como: 
localização; tomada de decisão sobre mapas; 
distância; direção; adjacência; localização reia- 
tiva; latitudeflongitude; UTM: consultas espaciais. 

Os sistemas anteriormente criados eram ca- 
ros e difíceis de usar. As workstations tornaram 
tais sistemas mais viáveis e de grande utilidade. 


Seus subsistemas principais são: 
- de entrada de dados; 
- de armazenamento e recuperação; 
- de manipulação e análise; 
- de geração de relatórios. 


Existem várias aplicações, como: 
- Planejamento de agricultura e uso da terra; 
- Gerenciamento de florestas e vida selvagem; 
- Arqueologia; 
- Geologia; 
- Aplicações municipais. 


Foram associadas as seguintes tecnologias: 
- Computação gráfica/processamento de ima- 
gens; 

- Geometria Computacional; 

- Gerenciamento de banco de dados; 

- Engenharia de software; 

- Sensoriamento remoto e fotogrametria. 

As características técnicas de armazena- 
mento envolvem layers, mosaicos, quad-trees, 
base geográfica contínua e recuperação espa- 
cial eficiente. Os métodos de acesso são varia- 
dos, com derivados de árvore binária, derivados 
de estrutura hash, etc. 

A implantação do sistema procura assegu- 
rar a portabilidade e integração com aplicações 
já desenvolvidas, que servirão de ferramenta para 
os profissionais da área. 


CONVERSOR DE IDIOMAS 


VAL f 


Ainda não é o tradutor... mas está chegando lá. 


— TRADUZIRFICOUMUITOMAISFÁCIL | 


AGORA É DIFERENTE!!! 


Com o Falatudo 1.5, você importa o texto a ser convertido e trabalha a tradução de 
maneira facilitada ( o programa exibe as opções de cada palavra, para troca imediata ). 
O texto convertido pode ser impresso ou voltar para o editor de origem. 


Prático 170.000 palavras: 150.000 em português «inglês 


20.000 para os outros idiomas 


| 
| 
. . 1 z 
Nimitado | Podem ser acrescentados novos vocábulos 
| 


Versátil 
Rápido 
Didático 


Fácil | ?módulos: residente - opera " dentro " de processadores de texto 


30 combinações entre as 6 línguas 
) and ca ; 
* Consulta simultânea para todos os idiomas - módulo multilíngue 


| Gramática básica da língua portuguesa ( ortografia, sintaxe, regência etc) 
interativo — importa e exporta o texto convertido 


Português e Inglês e Francês e Espanhol é aliano e Alemão 
Preço Cr$480.000,00 


Brasília - DF 

Laptop Informática 
Tel. (061) 226-0877 
Campinas-SP 
Excitor Ind. Elet. Ltda. 
Tel. (0192) 419-766 


PORTO ALEGRE - R$ 
DIGIMER 
Tel. (051) 226-4395 


Fortaleza - CE 
Telemicro Informática 
Tel. (085) 252-1514 
Marilia -SP 

Macverti Com. Ltda. 
Tel. (0144) 32-1116 


Salvador - BA 
Soft Shop Com. e Sen. 
Tel. (071) 359-4984 


IMPORTANTE: Clientes de versões anteriores do Falatudo pagam somente 30% na atualização. 


A PAC tem mais ainda... 


PROGRAMAS SERVIÇOS 


497.000,00 (*) Advogado informatizado 
497.000,00 (*) Médico informatizado 
Posto de gasolina informatizado 
Casa mat. construção informatizada .. 
Casa de ferragens informatizada 
Locadora de vídeo informatizada 
Caixa informatizado 
Cobrança informatizada 
Confecção informatizada 
Processador de etiquetas 
Mala expressa 


. 497.000,00 (*) 
497.000,00 (*) 
427.000,00 (*) 


497.000,00 (*) mínimos + o programa. 


397.000.00 (*) converse coma gente. 


Programas Alternativos para computador 
Rua Dr. Bormann, 51 gr. 804 - Niterói - RJ- CEP 24020 


597.000,00 (*) (**)Preço garantido mediante reserva. 
297.000,00 (*) Seo seu serviço não se encontra em nossa linha de produtos, 


PROGRAMAS PROFISSIONAIS 


497.000,00 (*) (º) Programa fornecido, opcionalmente, com código fonte. Custo: 5 sal. 


(021) 717-3021 
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O Sou usuário de um Expert MSX 20 e 
possuo um drive de 3 1/2“ uma mega- 
ram, joystick e cerca de 80 disquetes 
com jogos (MSX 2 e MSX 1 c/ megaram) 
aplicativos e utilitários. Desejo me cor- 
responder com pessoas que possuam 
comfiguração semelhante para troca de 
correspondência, dicas, manuais e pro- 
gramas em geral. Informo também que 
estou vendendo o equipamento acima 
pois vou ganhar uma configuração me- 
thor. 

Joel Silva do Nascimento 

R. Enrico Dell'Acqua, 300 

18130 - São Roque - SP 


O Desejo trocar programas com usuá- 
rios de PC XT. Favor enviarem lista de 
seus aplicativos e jogos. Quero também 
trocar as MS números 58, 60, 61, 63 a 
65, 80 a 88 que possuo, pelos números 
53, 54, 67, 69, 71, 102, 103, 105 a 108. 
Hudson Mario S. Pires 

R. Augusto Simões Neto, 5O 

12940 - Atibaia - SP 


[! Vendo MSX 2.0 em perfeito estado, 
além de impressora Grafix MTA, megaram 
256Kb, drives 3 1/2º A: e B: e drive 5 1/4* 
A: Modem Gradiente de 1200/75 e 
300/300 bauds, além de jogos e progra- 
mas em cartucho e em disquetes. Vendo 
tudo junto ou em partes separadas. Gos- 
taria também de me corresponder com 
outros usuários de computadores padrão 
PC, de preferência com uma configuração 


semelhante à minha. Possuo um PC 
LAN 


PCI 128613 



















mipro, Page 


SUPER MACROS - Amplia e 


AGENDA 





ENTOS PARA 








R SHAPES | - Biblioteca Gráfica para Word 5.0/5.5, Word perfect, 
Sue Amipro, Page Maker, Ventura. MS Publisher, etc. 
€r$ 107.000,00 
SUPER SHAPES II - Biblioteca Gráfica para Word 5.0/5.5, Wordpertfect, 
A Maker, Ventura, Ms Publisher, etc. 


C 
o Ra er do MS-WORD 5.0 


Cr$ 28 000.00 
CONTAS A PAGAR - CrS 161.000.00 
CONTAS A RECEBER - Cr$ 161.000.00 
MALA DIRETA Es CEP novol €rS]44.000,00 
OLITICA Cr$ 300.000,00 


gráficos 
utilitários 
aplicativos 
processadores, etc. 


386SX de 8/20 MHz SVGA com drives 3 
1/2“ e 5 1/4º HD. Responderei a todas as 
cartas que chegarem. 

Sandro M. Mancini 

R. Francisco Sá, 13/cob 

22080 - Rio de Janeiro - RJ 


O) Possuo um hotbit MSX 1.1 com drive 
de 5 1/4, 360K e 3 1/2º, 720K, Datacor- 
der, modem, megaram, impressora e mais 
de 600 programas entre utilitários, apli- 
cativos € jogos. Gostaria de me corres- 
ponder com outros usuários para troca 
de informações, manuais e programas. 
Também estou interessado em juntar um 
grupo de usuários para formar um Clube 
de MSX, sem fins lucrativos. Responde- 
rei a todas as cartas. 

Gennylson Kauati Veiga 

Av. Gentil Bittencourt, 1390/102 D 
66040 - Belém - PA 


O Possuo aplicativos, utilitários e jogos 
compatíveis com a linha PC e gostaria de 
trocá-los. Peço relação de programas. 
Alexandre Rissetto 

R. São Bernardo, 72 

03304 - São Paulo - SP 


(] Gostaria de conhecer, em Maceió, o 
endereço de alguma loja que venda jo- 
gos para o TK90X 48K. Antecipadamente 
grato pela informação. 

Denis Henrique Kúlh 

R. Coronel Correia Lima, 147 

57680 - Boca da Mata - AL 


O Gostaria de adquirir os seguintes nú- 
meros de Micro Sistemas: 102, 103, 104. 
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Solicite grátis nosso 
super catálogo geral 
especifique qual é seu micro 


SOLICITE CATÁLOGO COMPLETO 
AGENDA PROFISSIONAL cR$ 360.000,00 
CONTABILIDADE GERAL Cr$ 360.000,00 . 

NEWHELP - Help sensivel ao contexto para quolquer aplicação Clipper 


*PROGRAMAS PROFISSIONAIS PARA 
“PROGRAMAS PARA DOMINIO PUBLICO E SHAREWARE: SOLICITE 


Tenho em disponibilidade os números: 70, 
72, 75, 76, 80, 81, 82, 83, 85. Os inte- 
ressados entrem em contato comigo. 
Cristino Hermano de Bulhões 
Travessa Itatiaia, 86 

57055 - Maceió - AL 


O Possuo uma impressora Epson LX-810, 
e o manual vem todo em inglês, como 
não entendo este idioma, quero saber 
como e onde posso conseguir a tradução 
deste manual. 

Volnei Vzorek 

R. Carlos de Carvalho, 1166 

80430 - Curitiba - PR 


O Sou usuário de um IBM PC/XT de dois 
drives 5 1/4" e Winchester de 32 Mb jun- 
tamente com impressora Olívia. Gostaria 
de trocar aplicativos e jogos com usuá- 
rios desta mesma linha; peço que se pos- 
sível enviem lista de programas mais re- 
centes, 

Marco Augusto Rocha 

Av. Bartolomeu de Gusmão 97/52 B 
11045 - Santos - SP 


[] Tenho um micro da linha IBM PC 
XT / AT com dois drives 5 1/4º e al- 
guns programas e gostaria de entrar 
em contato com usuários desta mesma 
linha para troca de programas entre 
aplicativos e utilitários. Tenho grande 
fascínio por jogos e pelos programinhas 
gráficos também. Responderei a todas as 
cartas. 

Ricardo Nunes Thomé 

R. Muritinga, 233 

09050 - Santo André - SP 






lment ável) US$ 50, 
totalmente contiguráve SK” SOLICITE CATALOGO 


CATALOGO 


Pedid t de CHEQUE NOMINAL ou VALE POSTAL a: 
E  EWDATA INFORMATICA E SISTEMAS LTDA. 
Rua General Osorio, 264 - Centro - CEP 79008-310 


Compo Grande - MS 
Caixa Postal n. 1049 - Tel. (067]383-1604 e 382-1436 









CARTAS 





[] Possuo um XT e gostaria de trocar 
e/ou comprar programas, informações, di- 
cas e outras coisas mais de amigos usuá- 
rios. Possuo pouquíssimos programas. 
Também gostaria de me comunicar com 
clubes de usuários, para me cadastrar. 
Por favor enviem listas e endereços. 
Marcus Fulvio Machado 

R. Alameda dos ibiscos, 167 

36300 - São João Del Rei - MG 


L] Tenho um MSX Expert 1.1 com drive 
e possuo um único jogo que é “Indiana 
Jones e a Última Cruzada, preciso me 
corresponder com pessoas sobre dicas 
para esse jogo e programas. 

Roberto Carlos da Sliva 

Corredor da Lapinha, 21 

40325 - Salvador - BA 


O) Estou precisando criar um programa 
que use a porta serial em Basic ou em 
C. Gostaria de receber correspondência 
de quem está familiarizado com o as- 
sunto, ou conhece alguma literatura so- 
bre o mesmo. 

Jerre Palmeira Sales 

R. Cleber Maia Cabral, O1 

63100 - Crato - CE 


[) Possuo um MSX Expert 1.1, drive 5 
1/4* 360 Kb e impressora. Gostaria de en- 
trar em contato com usuários da mesma 
configuração para troca de informações 
e programas. Compro um mouse para 
MSX em bom estado de conservação. 
Vendo uma impressora Emilia da Elebra 
com cabo e capa, a impressora é velha, 
mas está muito bem conservada. Tam- 
bém troco minha mobylette Caloi 90 por 
um Amiga 500. 

João Batista Neves S. Junior 

R. Santa Helena, 15 

56300 - Petrolina - PE 


O Possuo um IBM PC/XT e gostaria de 
entrar em contato com outros usuários 
desta mesma linha. Tenho farta quanti- 
dade de softwares como linguagens, apli- 
cativos, editores (gráficositextos e 
jogos).Desejo trocar softwares, dicas e 
macetes sobre linguagens. Responderei 
a todos. Mandem relação de programas. 
Daycon Rodrigues dos Santos 

R. Levino de Ollveira, 80 

37500 - Itajubá - MG 


O Possuo um micro PC-AT e estou inte- 
ressado na troca de softwares. Favor en- 
viar lista de programas. Responderei a to- 
das as cartas. 

Victor Simon Lee 


Rod. Virgílio Várzea, 970 
88030 - Florianópolis - SC 


L] Possuo um Amiga 2000HD, com 3Mb 
de RAM, e gostaria de trocar correspon- 
dência com usuários e interessados em 
aprofundar conhecimentos sobre este mi- 
cro. Procuro em especial pessoas que te- 
nham interesse por Computação Gráfica 
na área de animação e titulação de ví- 
deos e também hadware do Amiga. Te- 
nho aproximadamente 190 discos com 
aplicativos e jogos. 

Sérgio Ramos 

Cx. Postal 20268 

04034 - São Paulo - SP 


CLUBE DO USUÁRIO 


RR O E 
L] Atenção usuários de linha compatível 
com IBM PC, estou montando uma bi- 
blioteca de softwares diversos para troca 
de programas através do correio. Junto 
com sua carta, mande também sua lista 
de programas. 

Mario Henrique Pinheiro Coelho 
R. Antonio Shimidt Villela, 215 
17800 - Adamantina - SP 


[] Sou SysOp do Brasil Net BBS, telefone 
(021)581.4401, 300/1200/2400 bps, 24 
horas e solicito a divulgação do serviço 
Brasil Net Off-line! 

Trata-se de um sistema montado para 
que usuários de micros que não possuem 
modem possam conhecer e usar os re- 
cursos dos BBS (Bulletin Boards System) 
através dos correios. 

O princípio é simples: gera-se um ca- 
dastro para o usuário, envia-se para o 
mesmo softs que permitam a leitura de 
mensagens sem estar conectado e con- 
sequente resposta ou envio de novas 
mensagens. Regularmente um disquete 
é remetido com pacotes de mensagens 
efou softs shareware solicitados e retor- 
nado com as mensagensfrespostas e 
eventuais softs shareware para distri- 
buição. 

Desta forma, mesmo sem modem, 
pode-se usufruir dos recursos dos BBS 
no seu micro em casa ou no escritório. 
Sistema inicialmente restrito a usuários 
PC e compatíveis. 

Interessou? Então escreva para Brasil 
Net BBS, Caixa Postal 18153, Rio de Ja- 
neiro, RJ; solicitando instruções e entre 
para o mundo do BBSmania. 

Lauro Corrêa Faria 
Caixa Postal 18153 
20722 - Rio de Janeiro - RJ 


[] Recentemente foi criado o Clube do 
Apple, e estou convidando todos que 
queiram participar desse clube a escre- 
verem solicitando catálogo. 

Marclo Alvarez 

R. Marcílio Sá, 254 

05541 - São Paulo - SP 


[) Atenção usuários dos micros 
TK90/95/SPECTRUM, PC XT/AT, MSX 1/ 2 
e 2+, entrem para um grande clube de 
dicas, pokes, macetes, mapas completos, 
análise de programas, etc. 

J&F Soft Clube 

R. Sgto. Manuel Barbosa da Silva, 50 
04675 - São Paulo - SP 


[) Se você é usuário de MSX 1 ou 2 e 
deseja um sistema totalmente novo, en- 
tre em contato conosco para obter ma- 
iores informações. Sistema fechado. Pe- 
dimos somente seu nome, endereço e 
telefone (se possível). O primeiro contato 
será feito tão logo recebamos sua carta. 
Ivan Igor Sanjinez Mercado 

R. Dom José de Barros, 301/1501 
01038 - São Paulo - SP 


SOS AOS LEITORES 


EEE SS 
[J Tenho algumas dúvidas sobre deter- 
minadops softwares. No entanto, o que 
mais me intriga é a diversidade de sis- 
temas operacionais. Andei me infor- 
mando sobre alguns mas, como é difícil 
se encontrar informações específicas 
(detalhadas) sobre os sistemas operacio- 
nais, não compreendi muito bem alguns 
deles. Os sistemas operacionais a que me 
refiro são: UNIX, DOS e CP/M. 

Queria obter as seguintes infor- 
mações: 
1 - Tipo de tarefa: quem deles é mono 
e quem é multitarefa; 
2 - Seus comandos (alguns) e suas 
funções; 
3 - Onde são melhor aplicados; 
4 - Onde um é melhor aplicado, ou por 
que é melhor que o outro; 
5 - Em que tipo de equipamento são ou 
podem ser utilizados; 
6 - Gráficos referentes à quantidade de 
pessoas que os usam; 
7 - Como são compostos (usam diretó- 
rios, arquivos, armazenamento em disco, 
enfim, como é formado seu esqueleto); 
8 - Multiusuário ou monousuário. 
Espero não estar pedindo demais, e 
ficaria agradecido se fosse atendido. 
Cristian Alex Tetzner 
R. 7 de Setembro, 615/30 
13480 - Limeira - SP 
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ss USO SSA 


CARTAS 


CJ Lendo um dos artigos de MS que apre- 
sentava um programa em Basic para PC 
que tocava o Hino Nacional, feito por 
João Luiz de Melo e editado na revista 
108, com o título “O micro e a Lei Falcão, 
e já há algum tempo desejando passar 
algumas músicas para o micro, gostaria 
que fosse explicado qual o procedimento 
de transferir as notas musicais de uma 
partitura (qualquer que seja) para os có- 
digos de música utilizados em Basic no 
computador IBM PC. 

Há possibilidade de explicar passo- 
-a-passo a sua elaboração? Desejo tam- 
bém, dentro das possibilidades, conhe- 
cer a codificação de uma música em 
Turbo Pascal 5.5. Envio antecipadamente 
meus agradecimentos, esperando uma 
resposta. 

Caio Marcio de Campo 
R. Salto Grande, 127 
01257 - São Paulo - SP 


OD Digitei o arquivo para CRIPTOGRAFIA 
DE ARQUIVOS. Após digitado e gravado 
eu o executei e apareceu na tela: 
1 - Criptografar 
2 - Descriptografar 
3 - Sair 

Escolhi a opção 1 num disquete e de- 


pois, ao executar o arquivo do disquete 
que eu criptografei, ele não acessou mais 
o programa criptografado. Agora quero sa- 
ber o que faço para acessá-lo. 
Anderson R. de O. Rodrigues 

Cx. Postal 81 

82200 - Jaguariaíva - PR 


O Tenho um PC-AT 286, com monitor co- 
lorido VGA, importados, e desejo interli- 
gar esse monitor a um videocassete para 
gravação em fitas das imagens. A minha 
dúvida é como efetuar essa ligação, uma 
vez que não tenho conhecimentos nesta 
área. Se for possível alguém responder 
à minha questão, fico agradecido. 
Mauricio Beirith 

Av. Santa Catarina, 1048 

89885 - São Carlos - SC 


[] Como usuário atual de um AT286 na 
área de arquitetura e computação gráfica, 
solicito informações e catálogos de soft- 
ware pelo sistema Shareware e Domínio 
Público para a linha PC/AT. 

Tenho tanmbém grande interesse em 
adquirir hardware e software da linha 
Amiga 2000/3000 para utilizá-los na área 
de computação gráfica e animação em 
conjunto com uma agência de publici- 





dade, onde atualmente trabalho. Portanto, 
muito grato ficaria em receber infor- 
mações, catálogos, orientações, que 
muito úteis seriam neste momento de es- 
colha e decisão antes de comprá-los. 
Nivaldo Santon 

R. Cuba, 488 

13470 - Americana - SP 


O Possuo um MSX (Hotbit), drive 5 1/44, 
360 Kb, Megaram 512 Kb, Telemodem 
Teicom e estou tendo problemas no 
manuseio do utilitário MB0O (Assem- 
bler). Peço a um usuário que possua 
o manual deste utilitário entrar em 
contato comigo. Também me interesso 
em trocar correspondência com outros 
usuários do MSX. 

Omar del Corsso Júnior 

R. São Bento, 693 

13720 - São José do Rio Pardo - SP 


0) Estou com dificuldades no décimo se- 
gundo nível do “Prince of Persia” pois não 
consigo passar pela minha sombra. 
Quem já passou por lá por favor me dê 
a dica. 

Jane Cristina 

R. Jacob Marra, 510 

38740 - Patrocínio - MG 





PTANTANG TAS 


- MODEM MICRO - A - MICRO PARA PC XT/AT 


FAX PARA PC XT/AT 


Placa interna com software para recepção e transmissão de 
fax pelo computador; recebe mesmo durante a execução 
de outro programa. Faz mala direta com horário progra- 
mado, emite relatorio de envio e recepção. 


PREÇO US$ 160, 


- FAX E MODEM 2.400 PORTÁTIL EXTERNO 
P/ PC XT/AT LAPTOP 


Pocket fax 9.600 e modem 2.400 no mesmo produto. 
Conectado na saida serial do computador, permite envio € re- 
cebimento de faxes atraves do computador, assim como cone- 
xão via modem com outros computadores e serviços para en- 
vio e recebimento de dados. Completo, com cabos, manual e 


software. 
PREÇO: US$ 200, 


2400 B.PS, com software Bitcom 
PREÇO US$ 100, 


- GABINETE C/ FONTE P/ DRIVE EXT. LAPTOP 
Completo, com cabo para conexão de drive externo ao 


Lapto 
Hs PREÇO US$ 60, 


- VIDEOTEXTO PARA PC XT/AT 
Placa interna com software para acesso aos serviços de vi- 
deotexto. Usada para acesso aos bancos Bradesco, Uniban- 
co, Safra, Baner), consulta de sazdos, aplicações em casa. 
Iob, telecheque, assoc. comerc., Reservas e preços de pas- 
sagens aereas, video-paquera, horoscopo, notícias, e mui- 
to mais. A telesp so cobra pelos impulsos. 

PREÇO US$ 100, 





DATAGAMES ELETRONICA LTDA 


Rua Baltazar Lisboa, 470 CEP. 04110 - SAO PAULO - SP 


FR Â ESTAÇÃO METRÔ VILA MARIANA 


els. (011) 570-7471 572-7419 
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PESQUISA MS 





SUA OPINIÃO VALE DUAS ASSINATURAS 


Agora são duas assinaturas anuais da primeira revista brasileira de informática. 
Você dá a sua opinião e concorre automaticamente 

Apresentamos a contagem de pontos em duas colunas: a primeira com a soma 
dos pontos da rodada e a segunda com o tota! acumulado até esta edição. No 
final do ano, teremos os campeões da preferência dos leitores. 


Processador de texto: Linguagem: 


WordStar 


BASIC esasassnsersrireaseipanrasão 


470 ! 2550 pontos 
120 | 1140 pontos E 
140 ! 660 pontos Cobol... 
60 / 440 pontos Assembler . 
... 40 1 300 pontos Fortran ...... 
« 201 240 pontos 
ce 20! 1TO pontos 
cv 20 1 170 pontos 
=. 10 1 50 pontos 
.. 107 40 pontos 
.... 07 20 pontos 
04 10 pontos 


Carta Certa ............ 
Fácil ............. A 
Redator PC... 
Word Perfect 
SideQuick ........ 
Chiwriter 
Unitexto ... 
Write ........ 


Pro Wiite Clipper ................ 


Foxpro ... 
Paradox . 


Dataflex ............e eme 


Planilha: 


Lotus 1:2-3 ........................... 600 ! 3840 pontos 
Quattro ........ .... 160 ! 990 pontos 
Supercalc 90 ! 520 pontos 
Excel... TO ! 190 pontos 
Calctec . .... 01 60 pontos 
.. 10 + 40 pontos 
«01 10 pontos 
.... 01 10 pontos 

10 / 10 pontos 


Utilitário: 


Norton Utilities . 
Xtree ............. 
Vírus scan 


VP Planer .... Foxy tools . 


As Easy As 


Melhor disquete: 


Maxell .... 410 / 1340 
Verbatin .. 310 / 1050 
Nashua 701 330 
3M ............. 301 300 


Pior disquete: 


Nashua .. 360 / 1490 
Verbatin 701530 
Precision .... 70 / 330 
Kao ............... 041210 
Memorex .... 50 1 150 


COMO PARTICIPAR: Responda as questões de acordo com sua 


preferência. No caso de usar mais de um programa de mesma classe, escolha ape- 
nas aquele que julga ser o mais adequado para o seu uso. Não importa a origem 
do software. Escreva de forma clara e legível o nome do programa e seu produtor 
ou softhouse. Remeta para ATI Editora S/A - Seção Pesquisa - Rua Washington Luiz, 
9 gr 403 - Rio de Janeiro - RJ - CEP 20230. 











NOME; ———— E ao a aa Ro Ei e e a 
ENDEREÇO: === o ea ai E 
CIMDE == a ie 

CEP: EQUIPAMENTO: —— 


ASSINATURA MS: Celio de Souza - Itu - SP 


ASSINATURA MS: Rogério Luiz Osandabaráz - Santos - SP 
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Ling. p/'banco de dados: 


o 620 / 3220 pontos 
(o [= = PADRE O RD 


PC IOOIS Eos. ses raieesitesategesaias 


Banner... 


Participe e boa sorte. 


420 4 1780 pontos 
« 200 / 1520 pontos 
. 200 ! 1080 pontos 
. 60 ! 240 pontos 
.. 20 ! 170 pontos 

.. 014 20 pontos 


Grand Prix .. 


Indiana Jones . 
Sim City ..... 
Blockout ..... 
Battie Chess .. 
Indianápolis .... 


Guerra no Golfo 
Chessmaster .. 
Amazônia ....... 
Golden Axe .... 
Double Dragon .. 


290 ! 2230 pontos 
... 40 ! 130 pontos 

... 01 60 pontos 
«04 50 pontos 


Wing Commander . 


4x4 Off Road . 
Angra-l........ 


Cycles 


410 ! 2810 pontos Popolous .... 


.. 280 ! 1890 pontos 
.. 90 4 430 pontos 
«. 20 1 130 pontos 
-. 30 4 120 pontos 
«101 90 pontos 
«.. BO! TO pontos 


Brainchild 


Lemmings .. 


Ancient art of war . 


Top Gun 
Robocop . 
Shinobi 
Space Quest . 


10 4 130 
ABC Systems 20/ 100 
Super Data ... 20/ 70 


King's Quest 


Processador de texto: 


Planilha: 





Linguagem de programação: 
Ling. poanco de dados: 
Utilitário: 





Sistema Operacional: —-— — 





Prince of Pérsia ....... 


Street Road ............... 
Conquest of Camelot 








Sistema Operacional: 


850 ! 5390 pontos 
“.. 30 4 190 pontos 
“+. 01 50 pontos 
... 101 50 pontos 
... 30 1 50 pontos 
04 10 pontos 


cce ITO | 1450 pontos 
130 / 670 pontos 
cer TO É 510 pontos 
. 90 / 450 pontos 
... 04 220 pontos 

. 3074 210 pontos 
.... 40 1 210 pontos 
. 50 / 180 pontos 
. 04 130 pontos 

. 40 1 130 pontos 

. 50 1 130 pontos 

. 30 ! 110 pontos 
. 01 100 pontos 

. 80 / 100 pontos 
.. 104 80 pontes 
04 70 pontos 

10 / TO pontos 

..... 01 60 pontos 
.. 20! 60 pontos 
. 20! 40 pontos 
0! 30 pontos 

.. 04 20 pontos 

0/4 20 pontos 

O + 20 pontos 

.. 0110 pontos 

.. 0710 pontos 

.. 0710 pontos 
0110 pontos 
04 10 pontos 

.. 01 10 pontos 
.. 0710 pontos 
.. 04 10 pontos 
.. 0410 pontos 
.. 014 10 pontos 
.. 04 10 pontos 
04 10 pontos 





Jogo: —— anna as TO, 
Outro: O e ie ini e e e ui 
DISQUETE: Melhor marca; -——-—————— 

Pior marca: ———— mm mm mem mm 
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Os melhores programas 
para uso pessoal, 
sem sair de sua casa 


em 


3Jaii 


CONHEÇA TAMBÉM: 


AMAZÔNIA O mais famoso adventure de texto 
nacional. Seu objetivo é escapar dos perigos da 
selva amazônica. 


SERRA PELADA Tome-se milionário garimpando 
em Serra Pelada. Uma aventura divertida mas 
cheia de perigos. 


PRO KIT compac Organize melhor seu espaço 
em discos compactando arquivos e programas. 


MSPLC listagens Uma coletânea com as listagens 


dos principais programas publicados em MICRO 
SISTEMAS, da edição 97 até a 106. 
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